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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS WEB UNTUK
SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN (SMK) NEGERI 3 KOTA
BENGKULU

Nama :Dino Oktariandi Sopa
NPM 11955201062
Pembimbing :Rozali Toyib, S.Kom, M.Kom

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis web
yang dapat digunakan di SMK Negeri 3 Kota Bengkulu dilatarbelakangi oleh kebutuhan
untuk meningkatkan kualitas pembelajaran di era digital, di mana teknologi dapat menjadi
alat bantu yang efektif untuk mendukung proses belajar mengajar. Penelitian ini
menggunakan metode pengembangan model ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation) yang terdiri dari lima tahapan, yaitu analisis kebutuhan,
desain media pembelajaran, pengembangan media, implementasi, serta evaluasi terhadap
keefektifan media yang dikembangkan. Hasil pengembangan media pembelajaran berbasis
web ini mencakup materi yang disajikan secara interaktif, dengan fitur-fitur seperti kuis,
video pembelajaran, dan forum diskusi yang dapat memfasilitasi komunikasi antara guru
dan siswa. Selain itu, respon dari guru dan siswa terhadap penggunaan media pembelajaran
ini juga positif, dengan sebagian besar menyatakan bahwa media ini dapat meningkatkan
minat dan motivasi belajar siswa. Berdasarkan hasil evaluasi, media pembelajaran ini
diharapkan dapat diimplementasikan secara lebih luas di SMK Negeri 3 Kota Bengkulu
dan sekolah-sekolah lainnya, guna mendukung pengajaran yang lebih interaktif dan efisien

di masa depan.

Kata kunci: Media pembelajaran berbasis web, SMK Negeri 3 Kota Bengkulu, ADDIE,

teknologi pendidikan, pengembangan media.



ABSTRACT

DEVELOPMENT OF WEB-BASED LEARNING MEDIA FOR STATE
VOCATIONAL HIGH SCHOOL (SMK) 3 BENGKULU CITY

Nama :Dino Oktariandi Sopa
NPM :1955201062
Pembimbing :Rozali Toyib, S.Kom, M.Kom

This study aims to develop web-based learning media that can be used at SMK Negeri
3 Kota Bengkulu based on the need to improve the quality of learning in the digital era,
where technology can be an effective tool to support the teaching and learning process.
This study uses the ADDIE model development method (Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation) which consists of five stages, namely needs analysis, learning
media design, media development, implementation, and evaluation of the effectiveness of
the media developed. The results of the development of this web-based learning media
include materials presented interactively, with features such as quizzes, learning videos,
and discussion forums that can facilitate communication between teachers and students.
In addition, the response from teachers and students to the use of this learning media was
also positive, with most stating that this media can increase students' interest and
motivation to learn. Based on the evaluation results, this learning media is expected to be
implemented more widely at SMK Negeri 3 Kota Bengkulu and other schools, in order to

support more interactive and efficient teaching in the future.

Keywords: Web-based learning media, State Vocational High School 3 Bengkulu City,

ADDIE, educational technology, media development.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Untuk saat ini bidang teknologi dan informasi memiliki perkembangan yang
sangat pesat sekali, hampir di semua sektor sudah menggunakan teknologi informasi,
terutama dalam hal pengolahan data. Seiring dengan perkembangan teknologi informasi
tersebut menjadi dambaan bagi setiap organisasi agar dapat mendapatkan informasi

yang dapat diolah dengan cepat dan akurat[2].

Pembelajaran berbasis web merupakan suatu kejadian atau kegiatan
pembelajaran dengan memanfaatkan media website yang terhubung dengan akses
internet dalam proses pembelajaran. Pembelajaran berbasis web menawarkan beberapa
keuntungan vyaitu kecepatan dan tidak terbatasnya pada ruang dan waktu untuk

mengakses informasi [3].

Aplikasi berbasis web adalah sistem perangkat lunak yang berdasarkan pada
teknologi dan standar World Wide Web Consortium (W3C). Mereka menyediakan
sumber daya web spesifik seperti konten dan layanan melalui sebuah antarmuka

pengguna dan browser web[4].

Perkembangan teknologi informasi yang selalu berkembang, akan membawa
manfaat dan membantu mobilitas manusia. Kebutuhan manusia akan teknologi
informasi sangat dibutuhkan karena membantu dalam layanan informasi yang cepat.
Untuk menunjang penyajian informasi tersebut diperlukan device atau perangkat
sebagai alat yang digunakan untuk mengolah data informasi menurut prosedur yang
telah di susun untuk mempermudah dan membuat cepat dalam penyelesaian pekerjaan.
Dalam era mobilitas yang sangat cepat, penggunaan teknologi sistem informasi telah
menjadi kebutuhan utama bagi perusahaan guna mendukung dan meningkatkan
kinerjanya. Hampir setiap prosedur dalam perusahaan dapat digantikan dengan sistem
terkomputerisasi, karena hal ini dapat memberikan pelayanan yang lebih efektif dan
akurat, khususnya dalam proses manajemen penjualan yang dijalankan oleh PT. Hadi
Teknik[5].



Kemajuan ilmu pengetahuan dan inovasi yang semakin maju, khususnya dalam
bidang komputerisasi telah membawa banyak perubahan di segala bidang. Perubahan-
perubahan ini mampu membentuk suatu sistem penanganan informasi yang cepat dan
tepat dengan resiko kesalahan yang sangat kecil. Kehadiran perangkat lunak komputer
saat ini dibutuhkan dalam semua aspek kehidupan, bukan seperti yang dibutuhkan
dalam dunia perdagangan, tetapi ke berbagai lembaga pendidikan, perguruan tinggi,
dan banyak lainnya dalam mengatur untuk membantu latihan-latihan yang terjadwal
dan sangat kompeten [6]. Atas dasar tersebut, penulis mengusulkan pengembangan
media pembelajaran berbasis web untuk SMK Negeri 3 Kota Bengkulu, Kecamatan

Ratu Samban, Kota Bengklu, Provinsi Bengkulu.

Berdasarkan uraian di atas, rumusan masalah pada penelitian ini yaitu
terbatasnya pembelajaran berbasis web yang dapat memudahkan pengguna dan belum
maksimalnya web yang ingin dikembangkan sebagai sarana pembelajaran terutama

untuk siswa dan guru.

Oleh karena itu, perancangan website dapat memecahkan masalah terhadap
media pembelajaran berbasis web dengan perancangan website agar sistem
pembelajaran yang lebih modern supaya tidak membosankan untuk siswa dan dapat di

akses kapan saja dan dimana saja dengan mudah dan cepat.

Agar penelitian tidak keluar dari jalur permasalahan yang ada dan hasil
diperoleh dengan baik, maka peneliti menetapkan batasan masalah yang sedang diteliti.
Adapun bentuk batasan masalahnya yaitu penelitian ini hanya mencakup pembuatan
website pembelajaran, desain (perancangan) dan konten yang berisi materi

pembelajaran.

Berdasarkan latar belakang di atas maka peneliti melakukan penelitian yang
berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Web Untuk Sekolah
Menengah Kejuruan (SMK) Negeri 3 Kota Bengkulu”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diberikan, rumusan masalah dalam
penelitian ini adalah belum adanya sistem yang mendukung dalam media pembelajaran
berbasis web dan apa metode yang akan digunakan oleh Peneliti untuk membangun

sistem aplikasi tersebut.



1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah pada penelitian ini dilakukan untuk memberikan tujuan yang
lebih ditentukan dan mencapai arah yang terfokuskan. Maka dari itu, penelitian ini
membatasi data sampel hanya pada siswa kelas X Teknik Komputer Jaringan (TKJ) di
SMKN 3 Kota Bengkulu. Pemilihan tempat penelitian yang difokuskan pada SMKN 3
Kota Bengkulu juga menjadi bagian dari batasan masalah untuk memastikan bahwa
hasil penelitian dapat relevan dengan konteks lingkungan sekolah tersebut. Dengan
demikian, pembatasan ini diharapkan dapat menyederhanakan lingkup penelitian dan

menghasilkan informasi yang lebih tepat dan bermakna.
1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah merancang sebuah aplikasi berbasis web, sistem ini
dapat mendukung kegiatan pembelajaran murid jika guru tersebut tidak dapat hadir

dikelas atau berhalangan dikelas dalam sebuah proses belajar dikelas.
1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat penelitian ini adalah :

1. Membuat sistem pembelajaran berbasis web dengan konten yang diberikan
oleh guru supaya bisa dipelajari oleh murid melalui website yang dibuat oleh

di penulis.
1.6 Framework Penelitian

1.1 Tabel Framework Penelitian

No Aktivitas Output

1 | Studi Literatur Review literatur mengenai Profile Matching

1. Konteks penelitian dan latar belakang (Metode
ADDIE).

2. Teori, konsep, dan metode penelitian yang relevan.

3. Pertanyaan penelitian dan tujuan dari penelitian
sebelumnya

4. Jurnal dan Temuan utama penelitian terdahulu.

5. Kesenjangan dalam pengetahuan yang dapat di isi




Analisis Kebutuhan

Wawancara

Wawancara penelitian merupakan salah satu
metode pengumpulan data kualitatif yang
melibatkan interaksi langsung antara peneliti dan
sumber informasi yang diteliti.

Dalam proses wawancara, peneliti mengajukan
pertanyaan kepada narasumber untuk memperoleh
pemahaman tentang pandangan, pengalaman, atau
perspektif mereka mengenai topik penelitian
tersebut.

Observasi

Penelitian observasional melibatkan melihat
langsung objek atau keadaan yang diteliti saat
mengumpulkan data.

Studi Pustaka

Studi pustaka adalah metode pengumpulan data
yang mencakup pencarian, pemilihan, dan analisis
literatur yang relevan dengan topik penelitian.
Penelitian ini tidak melibatkan subjek penelitian
secara langsung, tetapi lebih fokus pada analisis
informasi yang sudah ada.

Tujuan studi pustaka adalah untuk memahami dan
menggali pengetahuan yang telah diterbitkan
tentang topik penelitian. Ini membantu peneliti
untuk membangun landasan teoretis dan

kontekstual.

Perancangan sistem

Aplikasi Sistem pembelajaran berbasis web,
Pengembangan aplikasi berbasis metode ADDIE
untuk tempat belajar siswa.

Sistem Evaluasi Kriteria dan Bobot, Desain sistem

evaluasi kriteria dan bobot untuk pembelajaran




siswa.

Database  Siswa dan Data  Pendukung,
Pengembangan database yang mencakup data
siswa dan data pendukung lainnya yang

diperlukan.

. Antarmuka Pengguna yang Intuitif, Desain

antarmuka pengguna yang mudah dipahami untuk

guru dan siswa,

Sistem Pelaporan dan Pemantauan, Implementasi
sistem di SMKN 3 Kota Bengkulu berdasarkan
hasil yang di teliti.

Pembuatan  dokumentasi  teknis,  prosedur

penggunaan, dan instruksi pemeliharaan sistem.

Implementasi Sistem, yaitu penerapan sistem di
SMKN 3 Kota Bengkulu berdasarkan hasil

penelitian.

Umpan Balik dari Pengguna, Pengumpulan umpan

balik dari pengguna untuk evaluasi dan perbaikan.

Analisis Efektivitas Sistem, Analisis efektivitas
sistem berdasarkan hasil rekomendasi
pembelajaran berbasis web dan perbandingan

dengan metode konvensional.

Pembuatan

Algoritma

. Algoritma ADDIE, Pengembangan algoritma yang

mendasari metode ADDIE untuk menyesuaikan

pembelajaran siswa.

. Parameter Algoritma, Penentuan parameter yang

digunakan dalam algoritma, seperti cara belajar
siswa.

Faktor pertama dan Faktor Sekunder, yaitu
identifikasi faktor pertama dan faktor sekunder

yang diperoleh dari pengolahan data siswa




memakai algoritma ADDIE.

d. Format Output Penilaian, Format hasil output
yang memberikan penilaian  berdasarkan

evaluasi menggunakan algoritma ADDIE.

e. Dokumentasi Algoritma, Pembuatan dokumen
yang menjelaskan secara lengkap algoritma
ADDIE, termasuk rumus-rumus matematis atau

aturan penyesuaian.

f. Validasi Algoritma, Proses validasi untuk
memastikan bahwa algoritma menghasilkan
pembelajaran berbasis web yang konsisten dan

sesuai dengan tujuan penelitian.

g. Perbaikan dan Peningkatan Algoritma, Jika
diperlukan, hasil uji coba algoritma dapat
memberikan masukan untuk perbaikan dan
peningkatan algoritma demi meningkatkan
akurasi dan efektivitasnya.

Uji Fungsionalitas 1. Aplikasi Sistem Pembelajaran berbasis web dan

Antarmuka Pengguna yang Intuitif

a. Pengembangan aplikasi yang dapat
digunakan untuk menentukan
Pembelajaran siswa berdasarkan

fungsionalitas algoritma ADDIE.

b.  Desain antarmuka pengguna yang intuitif
untuk memudahkan guru dan siswa

berinteraksi dengan aplikasi.

2. Proses Evaluasi Kriteria dan Bobot dan

Database Siswa dan Data Pendukung

a. Implementasi sistem evaluasi kriteria dan

bobot untuk menilai kesesuaian siswa




dengan sistem pembelajaran.

b. Pembuatan dan pengelolaan database yang
mencakup data siswa dan data pendukung

lainnya yang dibutuhkan oleh sistem.

. Sistem Pelaporan dan Pemantauan dan

Dokumentasi Sistem

a. Integrasi sistem pelaporan yang
memungkinkan guru dan siswa memantau

proses dan hasil pembelajaran siswa.

b. Pembuatan dokumentasi yang mencakup
spesifikasi teknis, panduan pengguna, dan

instruksi pemeliharaan sistem.
Implementasi dan Umpan Balik dari Pengguna

a. Penerapan sistem di SMKN 3 Kota
Bengkulu sesuai dengan hasil penelitian dan

kebutuhan sekolah.

b. Pengumpulan umpan balik dari pengguna
(guru dan siswa) terkait pengalaman mereka
menggunakan sistem, untuk evaluasi dan

perbaikan.

. Analisis Efektivitas Sistem

a. Analisis efektivitas sistem berdasarkan hasil
rekomendasi pembelajaran siswa yang
dihasilkan dan perbandingan dengan metode

konvensional.
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TINJAUAN LITERATUR

2.1 REVIEW JURNAL
2.1.1 Penelitian Terkait

Dalam penelitian ini mengambil beberapa penelitian terdahulu serta materi terkait

penelitian untuk menjadi refrensi dalam membuat penelitian ini yaitu sebagai berikut :

Menurut Vindo Veladi dan Ferry Marlianto (2023) melakukan penelitian yang
berjudul Pengembangan Sistem Informasi Sekolah Berbasis Web Di Sma Wisuda
Pontianak. Permasalahan pada penelitian ini adalah pengembangan system informasi
sekolah berbasis web di SMA Wisuda Pontianak. Metode penelitian yang digunakan
meliputi Model Borg & Gall. Penelitian ini bertujuan untuk (1) hasil pengembangan
sistem informasi sekolah berbasis web di SMA Wisuda Pontianak, (2) kelayakan sistem
informasi sekolah berbasis web yang dikembangkan sesuai kebutuhan dan mudah
digunakan, (3) respon siswa terhadap pengembangan sistem informasi sekolah berbasis
web di SMA Wisuda Pontianak. Kesimpulan dari penelitian ini adalah (1) Produk akhir
yang ditingkatkan pada pengkajian ini berupa sistem informasi sekolah yang bisa
dipakai pada ranah SMA Wisuda Pontianak yang dapat diakses secara online. (2)
Kelayakan website sekolah dari aspek tampilan dikategorikan sangat baik, aspek
organisasi dikategorikan baik dan aspek kebermanfaatan dikategorikan sangat baik.
Kelayakan website sekolah dari aspek kemudahan informasi dikategorikan sangat baik,
demikian pula dengan aspek kelengkapan data dikategorikan sangat baik. (3) melalui
nilai perolehan percobaan produk dari siswa yang diperoleh bahwa skor presentase

yang diperoleh sebesar 88,08% [7].

Menurut Rahmi Anita Azmi, DKK, (2020) melakukan penelitian yang
berjudul analisis kebutuhan pengembangan media pembelajaran berbasis web mata
pelajaran administrasi infrastruktur jaringan. Permasalahan pada penelitian ini adalah
mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan pengembangan media pembelajaran berbasis

web pada mata pelajaran Administrasi Infrastruktur Jaringan. Metode penelitian yang



digunakan meliputi pengembangan R&D (Research and Development) yang bertujuan
menghasilkan produk aplikasi. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan hasil
analisis kebutuhan pengembangan media pembelajaran berbasis web pada mata
pelajaran Administrasi Infrastruktur Jaringan. Kesimpulan dari penelitian ini adalah
pada analisis kebutuhan media pembelajaran web pada kursus Administrasi dan
Infrastruktur Jaringan SMKN 1 Sintuk Toboh Gadang. Berdasarkan hasil dan
pembahasan peneliti menunjukan bahwa pengembangan media berbasis Web
diperlukan. Analisis kebutuhan menunjukan bahwa 100% kebutuhan guru untuk
meningkatkan kualitas media pembelajaran dan 70% kebutuhan siswa menginginkan
media pembelajaran yang mudah mereka gunakan dimana saja kapan saja dan

mendukung pembelajaran mandiri [8].

Menurut Sonny Ronny Muntu, (2017) melakukan penelitian yang berjudul
pengembangan media pembelajaran berbasis web pada mata pelajaran simulasi digital
kelas x di smk. Permasalahan pada penelitian ini adalah belum adanya media
pembelajaran berbasis web khususnya untuk mata pelajaran Simulasi Digital SMK
Negeri 8 Makassar yang menghasilkan suatu informasi dengan nilai komunikasi
tinggi dan meningkatkan kemandirian dan motivasi siswa dalam mempelajari materi.
Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D).
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui deskripsi materi media pembelajaran
berbasis web untuk mata pelajaran Simulasi Digital pada siswa kelas X SMK Negeri
8 Makassar dan mengembangkan media pembelajaran dengan web yang memenuhi

syarat kepraktisan [9].

Menurut Sherly Kalatting, DKK, (2015) melakukan penelitian yang berjudul
Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Berbasis Web Menggunakan Pendekatan
Guided Discovery Learning. Permasalahan pada penelitian ini adalah  proses
pembelajaran semakin dibutuhkan untuk mengatasi keterbatasan waktu, tempat, dan
fasilitas lainnya. Metode penelitian yang digunakan meliputi pengembangan dengan
model Borg and Gall. Penelitian ini bertujuan untuk upaya untuk meningkatkan dan

mendukung pembelajaran fisika [10].

Permasalahan yang sering dialami dalam proses pembelajaran adalah siswa
sering kesulitan dalam memahami materi, hal itu terjadi karena faktor belajar siswa

yang kurang efektif dan kurangnya motivasi siswa dalam mengikuti pembelajaran



dikelas. Pembelajaran yang dikatakan sulit menurut siswa dalam memahami dan
mempelajari adalah pembelajaran pada tingkat Sekolah Menengah Kejuruan (SMK)
kerena Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) adalah sekolah yang dipersiapkan untuk
mencetak lulusan yang kompeten dalam bidangnya agar dapat langsung memasuki
dunia kerja. Sekolah Menengah Kejuruan juga berperan penting untuk mempersiapkan

siswa yang unggul dalam pengetahuan, sikap dan keterampilan [11].
2.1.2 Konsep Model ADDIE

Model ADDIE adalah salah satu model yang paling umum digunakan dalam
bidang desain instruksional panduan untuk menghasilkan desain yang efektif.Setiap
fase dalam model ADDIE adalah terkait dengan dan berinteraksi dengan satu sama lain.
Penelitian yang dilakukan oleh Victor J. Soto (2013, p. 368) tentang model
instruksional yang sering digunakan dalam desain pembelajaran virtual, model ADDIE
mendapatkan persentase terbanyak sebanyak 75,4 % dari 28 model yang disajikan
dalam penelitiannya.Model ADDIE dikembangkan oleh Dick and Carry untuk
merancang sistem pembelajaran. Berikut ini contoh kegiatan pada setiap tahap
pengembangan model atau metode pembelajaran, yaitu; a) analysis, menganalisis
kelayakan dan syarat-syarat pengembangan model pembelajaran baru, b) Jurnal
Teknologi Pendidikan | Vol. 11 No. 1| 2022 14 design, merancang model pembelajaran,
melalui proses sistematik yang dimulai dari menetapkan tujuan belajar, merancang
skenario atau kegiatan belajar mengajar, merancang perangkat pembelajaran,
merancang materi pembelajaran dan alat evaluasi hasil belajar, d) development,
kegiatan realisasi rancangan produk, dengan menetapkan tahap desain, menyusun
kerangka konseptual penerapan model pembelajaran baru, e) implementation,
menerapkan rancangan model yang telah dikembangkan pada kondisi yang sebenarnya,

f) evaluation, dilakukan dalam dua bentuk yaitu evaluasi formatif dan sumatif [12].
2.1.3 METODE

Metode yang digunakan dalam penelitian pengembangan ini adalah metode
research and development (RnD) dengan menerapkan langkah-langkah pengembangan
model ADDIE (Analyze, Design, Develop, Implementation, Evaluation). Metode
penelitian ini diawali dengan analisis permasalahan yang terjadi dan mencari solusi cara
menyelesaikan permasalahan. Adanya permasalahan tersebut dibutuhkan penyelesaian

masalah dengan mengembangkan media pembelajaran berbasis web yang disesuaikan
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dengan kebutuhan siswa. Agar media pembelajaran berbasis web memiliki kesan
interaktif, peneliti menggunakan tabel dalam pengembangan ini. Berikut Gambar 1

menunjukkan langkah metode dalam penelitian pengembangan ini.

z . ANALYSIS
F 3
v v
“ ” DESIGN
h ' I
1 »| DEVELOPMENT
F N
A v A
»] IMPLEMENTATION
H
v v
k| EVALUATION

Tabel 2.1 Metode Penelitian

Pengumpulan data dilakukan dengan wawancara dan mengisi kuesioner.
Wawancara dilakukan dengan guru kelas X TKJ di SMK Negeri 3 Kota Bengkulu.
Pengisian kuesioner dilakukan oleh siswa untuk mengetahui kelayakan produk yang
dikembangkan.

Tahap analisis dilakukan dengan wawancara dengan guru mapel. Hasil

wawancara kemudian dirangkum untuk mencari solusi penyelesaian permasalahan.

Pada tahap desain bertujuan untuk merancang konsep materi berdasarkan dari

hasil analisis dan merancang kerangka.

Pada tahap pengembangan bertujuan untuk merealisasikan hasil rancangan

menjadi suatu produk. Pada tahap ini dilakukan proses pengembangan produk.
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Hasil produk web yang telah dikembangkan diimplementasikan kepada siswa
kelas X TKJ. Web yang telah diimplementasikan terhadap responden, digunakan untuk
mengetahui kelayakan produk yang telah dikembangkan.

Tahap evaluasi ditujukan untuk menganalisis data validasi yang didapat dari
guru. Pada hasil pengolahan data, terdapat saran atau komentar yang diberikan dalam
penilaian validasi berupa perbaikan materi atau produk web yang dikembangkan. Hasil
revisi produk dibahas dalam tahap evaluasi. Kelayakan web ditentukan berdasarkan

dari hasil penilaian validasi yang dilakukan oleh guru dan siswa.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Implementasi
Berdasarkan hasil implementasi dari rancangan yang telah dibuat, dapat dibagi menjadi
dua yaitu antarmuka pengguna dan backend. Berikut adalah implementasi dari sistem yang

dibuat :

3.1.2 Antarmuka Pengguna

1.  Halaman Register

Selarmat Datang!

Username (Gunakan Emall aktify

Gambar 3.1. Tampilan Halaman Register

Halaman register adalah langkah awal yang harus diambil calon pengguna
sebelum mereka dapat mengakses aplikasi. Pada halaman ini, pengguna diminta
untuk mengisi informasi penting seperti nama lengkap, email, kata sandi. Desain
halaman mencakup elemen-elemen inti seperti judul dan formulir pendaftaran yang
berisi input field untuk nama lengkap, email, kata sandi, serta role dropdown untuk

memilih peran pengguna.

Setelah proses pendaftaran selesai, pengguna akan dialihkan ke halaman

login untuk masuk ke aplikasi. Salah satu aturan yang diterapkan adalah tidak boleh



ada email yang terdaftar lebih dari sekali. Jika pengguna mencoba mendaftarkan
email yang sudah ada, sistem akan menampilkan peringatan bahwa email tersebut

telah digunakan.

2. Halaman Login

Pengguna yang ingin mengakses aplikasi harus masuk terlebih dahulu
dengan mengisi informasi login mereka di halaman yang disediakan. Di halaman
login, terdapat kolom input untuk memasukkan username atau email dan kata
sandi. Jika data yang dimasukkan tidak benar atau akun belum terdaftar di sistem,

pengguna tidak akan bisa login dan akan menerima notifikasi peringatanan.

Selamak Datang Di
Media Pembelajaran InteriaktifF SMEKN 3 Bengkulu

flakan masuk dengan akun Ands

| =2 |
Password
| - @ |

@O IMNC

Gambar 3.2. Tampilan Halaman Login



3.1.2 User Admin

1. Halaman Beranda

Halaman beranda adalah halaman pertama yang ditampilkan setelah
pengguna berhasil login, dirancang untuk menampilkan informasi terkait aplikasi.
Pada beranda Admin, halaman ini berfungsi sebagai dashboard yang menampilkan
beberapa menu untuk mengelola berbagai aspek seperti penambahan kelas, mata
pelajaran, melihat laporan kehadiran, laporan izin, pengelolaan pengguna, serta
menu pengaturan. Ketika halaman digulir ke bawah, akan muncul daftar pengguna
aktif dan laporan absensi terbaru, memberikan gambaran cepat mengenai aktivitas

terkini. Berikut tampilan halaman beranda :

®

Tambah Mata Pelajaran

Gambar 3.3. Tampilan Menu Beranda Admin

Data Pengguna

Gambar 3.4. Tampilan Beranda Admin Data Pengguna
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Laporan Absensi

B6/T024, 111520 AM

L

ﬁ
:

Gambar 3.5. Tampilan Beranda Admin Laporan Absensi

2. Halaman Menu Tambah Kelas

Alur penambahan kelas pada sistem ini sangat sederhana. Admin memulai
dengan mengakses halaman "Tambah Kelas". Di halaman ini, terdapat kolom
khusus untuk menginputkan nama kelas baru, misalnya X IPA 3. Setelah mengisi
kolom tersebut, admin hanya perlu mengklik tombol "Tambah Kelas". Sistem akan
memproses permintaan tersebut dan secara otomatis menambahkan kelas baru ke

dalam daftar kelas yang sudah ada.

{E Tambzh Eelas

Daftar Kalas

Nama Holas Ak

Gambar 3.6. Tampilan Halaman Menu Tambah Kelas
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Gambar 3.7. Tampilan Tambah Kelas Berhasil

Lalu, admin juga bisa melakukan perubahan atau menghapus kelas yang
sudah ada, admin dapat memanfaatkan tombol "Edit" untuk mengedit nama kelas

dan tombol "Hapus™ untuk menhapus kelas yang tersedia pada setiap daftar kelas.

Gambar 3.8. Tampilan Button untuk Menu Edit dan Hapus Kelas

Selanjutnya, untuk mengedit nama kelas. Admin cukup mengganti teks pada
field "Nama Kelas" dengan nama yang diinginkan, misalnya dari X IPA 3 menjadi
X IPA 3 3 3, kemudian menekan tombol "Simpan Perubahan” untuk menyimpan

perubahan tersebut.
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Gambar 3.9. Tampilan Halaman Edit Kelas

7

B

B

S| &

g

g E
§ g
3 g

Gambar 3.10. Tampilan Kelas Berhasil Diedit
3. Halaman Menu Mata Pelajaran
Alur penambahan materi pelajaran pada sistem ini sangat sederhana dan
serupa dengan alur menambahkan kelas. Di halaman ini, terdapat kolom khusus
untuk menginputkan nama materi pelajaran baru, misalnya "Matematika". Setelah
mengisi kolom tersebut, admin hanya perlu mengklik tombol "Tambah Materi
Pelajaran™. Sistem akan memproses permintaan tersebut dan secara otomatis

menambahkan materi pelajaran baru ke dalam daftar yang sudah ada.
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Tambah Mata Pelajaran

Caftar Mata Pelajaran

Hiaira Mata Pelsiaran ks

Gambar 3.11. Tampilan Halaman Tambah Mata Pelajaran

£ Back Tambah Mata Pelgaran
Nama Mata Pelaaran s

Gambar 3.12. Tampilan Tambah Mata Pelajaran Berhasil

Lalu, admin juga bisa melakukan perubahan atau menghapus materi
pelajaran yang sudah ada. Admin dapat memanfaatkan tombol "Edit" untuk
mengedit nama mata pelajaran dan tombol "Hapus" untuk menghapus mata

pelajaran yang tersedia pada setiap daftar.

£ Back Tambah Mata Pelgaran
Nama Mata Pelaaran s

Gambar 3.13. Tampilan Button Menu Edit dan Hapus Mata Pelajaran
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Selanjutnya, untuk mengedit nama materi pelajaran, admin cukup mengganti
teks pada field "Nama Mata Pelajaran” dengan nama yang diinginkan, misalnya
dari "Matematika" menjadi "Matematika Peminatan™, kemudian menekan tombol

"Simpan Perubahan™ untuk menyimpan perubahan tersebut.

Edit Maka Pelajaran

Gambar 3.14. Tampilan Halaman Edit Kelas

o Back Tamoeh Mata Petziaran
Mama Mat Felajsran ki

g

g0ooeo

ES

B

F-:

Gambar 3.15. Tampilan Mata Pelajaran Berhasil Diedit
4.  Halaman Laporan Kehadiran
Fitur laporan kehadiran ini dirancang khusus untuk memenuhi kebutuhan
admin dalam mengelola data kehadiran. Dengan berbagai opsi filter yang tersedia,
seperti filter berdasarkan role, tanggal, dan status keterlambatan, admin dapat
secara efektif menyaring data dan mendapatkan informasi yang relevan. Misalnya,
admin dapat meninjau laporan kehadiran seluruh siswa selama satu bulan tertentu

atau mencari data siswa yang sering terlambat.
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¢ mack

Filter Role

Filter Tanggal

Filter Keterlambatan

Pencarian Mama Lengkap

Laparan Kehadiran

Gambar 3.16. Tampilan Halaman Laporan Kehadiran

Sedangkan untuk hasil pencarian akan ditampilkan secara rinci di bagian

bawah pada

menganalisis data dengan lebih mendalam. Setelah hasil pencarian diperoleh,
admin dapat dengan mudah mengekspor data ke format Excel dengan mengklik
tombol “Export Laporan Absensi ke Excel” yang data itu dapat digunakan untuk

analisis lebih lanjut atau keperluan pelaporan atau mengintegrasikan data

bagian

kehadiran dengan sistem lain.

laporan absensi, yang memungkinkan admin untuk

id

1

Pl 2024-08-06
EQ 2024-08-06
L3 2024-08-06
EJ 2024-08-06
) 2024-08-06
Pl 2024-08-06
) 2024-08-06
£l 2024-08-06
plef) 2024-08-06
ihY 2024-08-06
jey 2024-08-06
iE} 2024-08-06

userld
6wgAlI9GBISHWGTa0ke2GOXcAMI3
COT2RDcSAnbDddgg93gatvZjPygl

DLAVPrM359RBC2GasBUMaKotDBC3

JXUZXIQJueethlerYyOUBHuwjvp2
JgtuS2LSFRRACOWRAUMKSzD1geQ2
OBEJ7BdcUfMyQN70OhcZu7Ev5fo63

Re39EnWAHZWSNUUOFVXEImhYXAB2

V8aGBZTxn2Y2Bjp3t7AweMs]Hx52
guBZI3gTodef0AxYSrE20MHK25a2
iq0xkzQgh8PiMgoOEMnpuwnvule?

goxRSUVAdpUWOEppi930eMIVQvX2
sDs06iUej1ZGAF9WegYcPu3bwOC3

Laporan Kehadiran

fullName

role

Marhamah Auliya Alhasana siswa

rima feltaza faranit
nola meiliza

Rere sapira anca
VingkyRamadhaniFitri
Hanif Habib Kholifah
selly antika

Alpina Aulia Nurul Islami
M.Akbar

Adinda dwi febrina
olga angelina

Celsi cahya olivia
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siswa
siswa
siswa
siswa
siswa
siswa
siswa
siswa
siswa
siswa

siswa

date

2024-08-06
2024-08-06
2024-08-06
2024-08-06
2024-08-06
2024-08-06
2024-08-06
2024-08-06
2024-08-06
2024-08-06
2024-08-06
2024-08-06

masuk

8/6/2024,
8/6/2024,
8/6/2024,
8/6/2024,
8/6/2024,
8/6/2024,
8/6/2024,
8/6/2024,
8/6/2024,
8/6/2024,
8/6/2024,
8/6/2024,

keluar lateTime

8/6/2024, 3 jam 13 menit
Belum abs 3 jam 15 menit
Belum abs 3 jam 19 menit
Belum abs 3 jam 10 menit
Belum abs 3 jam 15 menit
Belum abs 3 jam 10 menit
8/6/2024, 3 jam 13 menit
Belum abs 3 jam 12 menit
Belum abs 3 jam 10 menit
Belum abs 3 jam 14 menit
Belum abs 3 jam 15 menit
Belum abs 3 jam 13 menit



Gambar 3.18. Tampilan Hasil Laporan Absensi dalam Format Excel

5. Halaman Pengajuan lIzin

Halaman ini adalah tempat admin mengelola pengajuan izin siswa. Setiap
pengajuan izin akan muncul dalam daftar, dan admin dapat meninjau alasan izin
serta memutuskan untuk menyetujui atau menolak. Tombol "Setujui” akan
mengubah status izin menjadi "Disetujui”, sementara tombol "Tolak" akan
mengubah status menjadi "Ditolak™. Halaman ini juga dilengkapi fitur pencarian
dan filter berdasarkan bulan untuk memudahkan admin menemukan pengajuan izin

dengan lebih cepat.

& Back Informasi Pengajuan lzin

Search by Mame

Bulan

Daftar Pengajuan lzin

Gambar 3.19. Tampilan Halaman Pengajuan Izin

{ Back Informasi Pengajian lzin
Search by Name Enler name to2=aic Bulan

Bulan Pllth Suizn =

Daftar Pengajuan Izin

Aidinda dint Febrina -smwn

: emen

1

Gambar 3.20. Tampilan Jika Klik Pilih Bulan
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6. Halaman Data Pengguna

Halaman ini merupakan halaman pengelolaan pengguna pada aplikasi.
Halaman ini memberikan akses penuh kepada administrator untuk mengelola
seluruh akun pengguna, mulai dari melakukan pengeditan, mengatur status akun
pengguna, pengiriman email verifikasi reset sandi ke pengguna hingga
penghapusan akun. Serta fitur pencarian memungkinkan admin untuk mencari
pengguna secara spesifik berdasarkan nama lengkap, username, atau email. Berikut

tampilan halaman pengguna :

it
e 5
|

Gambar 3.21. Tampilan Halaman Pengguna

Pada proses pengeditan akun pengguna admin dapat mengubah informasi
penting pengguna, seperti nama lengkap, username, email, peran (role) dan reset
password dari pihak admin. Proses pengeditan ini dilakukan melalui modal (pop-
up window) untuk memastikan proses pengeditan lebih aman dan meminimalisasi
risiko kesalahan, seperti terhapusnya data yang tidak diinginkan dan setelah selesai
mengedit admin bisa menekan tombol “Simpan” untuk menyimpan perubahan.

Berikut tampilannya :
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Gambar 3.22. Tampilan Modal Proses Edit Akun

Admin memiliki kendali penuh atas status aktivasi akun pengguna. Fitur
utama adalah tombol "Aktifkan" dan "Nonaktifkan". Tombol hijau "Aktifkan"
digunakan untuk mengaktifkan akun yang sebelumnya non-aktif. Saat pengguna
baru mendaftar, akunnya otomatis non-aktif dan perlu diaktifkan oleh admin.
Setelah diaktifkan, tombol berubah menjadi merah dengan tulisan "Nonaktifkan",
yang menandakan akun tersebut sudah aktif dan siap digunakan. Berikut tampilan

halamanya :

Back Pengguna

Dafrar Pengguna

MNama Lengkap Lsername Email Fole Kelas

EL NURAZIZ&H adelrairazizah A@omailcom adsinurazizshl@gmaloom

Tid
AMELIA MAGHARAH liseme520@gmail com iaamel3520@gmnil.com stywn el aictiF
kelas
& m

Gambar 3.23. Tampilan Status Aktivasi Akun Pengguna
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Absan Matuk

Gambar 3.25. Akun yang Nonaktif

Selain itu, admin dapat mereset kata sandi pengguna. Caranya adalah dengan
menekan tombol “Reset Password” dan sistem akan mengirimkan email reset
password ke alamat email pengguna yang bersangkutan dan pengguna dapat

mengatur ulang kata sandinya secara mandiri. Berikut tampilannya :

€ s Pengguna

Daltar Pengouna

Nama Lengkap

Gambar 3.26. Tampilan Sistem Mengirim Email Reset Password
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Apabila diperlukan, admin dapat menghapus akun pengguna secara
permanen dari sistem dengan menekan tombol “Hapus” pada kolom aksi. Tindakan
penghapusan ini juga akan menghapus seluruh data terkait pengguna yang

bersangkutan. Berikut tampilan halaman :

Pengguna

Email Role Kelas Status Aksi
Tidak

adelnurazizah2@gmail.com siswa ada
kelas

i :

Tidak

flzameld520@amail.com siswa 2da aktif
kelas

Reset Password Hapus

Gambar 3.27. Tampilan Menu Hapus Pengguna

Terdapat juga fitur untuk mengexport data pengguna kedalam format excel.

Berikut hasil export data pengguna ke dalam format excel.

% || Ahmad Asyhari

fullName ser role  qgrCode
Pl AMELIA MAGHFIRAH li i siswa
W ~de Adriansyah il

siswa

L Adinda dwi febrina dir ir m ir l.com siswa aktif
Bl Ahmad Asyhari staf@gmail.com staf@gmail.com guru aktif
3 ad Zainal Arifin Ahmad Zainal sitibengkulu2 @gmail.com siswa aktif
Ahmad Zulfikri ajiahmadzulfikri07@gmail.com  ajiahmadzulfikri07@gmail.com siswa aktif
ali@gmail.com ali@gmail.com gury aktif

Ell Alpina Aulia Nurul Islami  alpinaaulianurulislami il.com alpinaaulianurulislami il.com  siswa aktif
) Andrian Prayoga andrianprayogad1d@gmail.com  andrianprayogad14@gmail.com siswa aktif
pN Angelia three yoelanda angelbkl61@gmail.com angelbkll@gmail.com siswa aktif
P Angei Novita Reni angginovitareni002@gmail.com  angginovitareni02@gmail.com guru aktif
FEY Angso Setiyo Nugroho tiyo.hohok@gmail.com tiyo.hohok@gmail.com guru aktif
Y Anisa Safitr anisasafitri.bkl@gmail.com anisasafitri.bki@gmail.com siswa aktif
iEY Anjasmoro anjasmoro@gmail.com anjasmoro@gmail.com gury aktif
i Annuary D.Putra putrajj29@gmail.com putrajj29@gmail.com petugas aktif
b Ajun agustian Arjun agustian arjun123@gmail.com siswa aktif
EEY A<yfa Nadien Zhafirah asyfanadienzafira@gmail.com asyfanadienzafira@gmail.com siswa aktif
BEY Aughita Monica Mongkol  aughitamonica0205. il.com  aughitamonica0205 il.com gury aktif
P Cancrika Dwi Putra candrikadwi4107@gmail.com candrikadwi4107@gmail.com guru aktif

Gambar 3.28. Tampilan Hasil Export ke Format Excel
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3.1.2 User Guru
1.  Halaman Beranda
Pada beranda Guru, beranda ditampilkan sebagai dashboard menampilkan
beberapa menu untuk melakukan penambahan soal, menambah materi, buat ujian,
lihat hasil ujian, setting profil dan ketika discroll kebawah akan menampilkan

informasi Laporan absen mingguan. Berikut tampilan halaman beranda :

| i

Gambar 3.29. Tampilan Halaman Beranda Guru

Gambar 3.30. Tampilan Beranda Guru Absensi Mingguan
2. Halaman Menu Tambah Soal
Pada aplikasi ini, terdapat proses terstruktur untuk menambahkan soal baru
oleh guru. Langkah pertama adalah guru memilih mata pelajaran yang relevan

untuk soal yang ingin ditambahkan.
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Lo Tamibeh Scal

At Petafaran

welas.

W ¢ B IUW BEB ES

Gambar 3.31. Tampilan Halaman Menu Tambah Soal

FIiKA
Ps
B NCAGRIS

BUDCNESA

Cancel

Gambar 3.32. Tampilan Pilih Mata Pelajaran Tujuan

Kedua, diikuti dengan pemilihan kelas tujuan tempat soal tersebut akan

digunakan atau akan diujikan.

Xl MIPA 3

Gambar 3.33. Tampilan Pilih Kelas Tujuan

Setelah itu, guru akan memasukkan soal secara lengkap pada area yang

disediakan.
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£ Back Tambah Soal

Kelas XILMIPA 3

Marmal : B I U @B ==

Mokl oksigen (D) i darf i alon oksioen. Jika massa atorm (slald oksigen adalal 16, bsrass ruasss rolshyl (slstl chsigs?

Pilihan & 14

Gambar 3.34. Tampilan Form Input Soal

Selanjutnya, guru akan mengisi opsi-opsi jawaban yang ada dan menentukan
salah satu opsi sebagai jawaban yang benar sebelum mengklik tombol "Tambah
Soal" untuk menyimpan soal tersebut ke dalam sistem. Setelah penyimpanan, guru
memiliki kesempatan untuk memverifikasi soal yang telah dibuat pada bagian

daftar soal.

 Back Tambah Soal

Filihargs 14

Pilihargd 25

Filiharf< 50

FilihargD 32

PilihargE 33

Jawszbpn Benar D

Gambar 3.35. Tampilan Form Input Jawaban
3. Halaman Menu Buat Jadwal Ujian
Antarmuka pembuatan jadwal ujian ini dirancang untuk memudahkan guru
dalam merencanakan kegiatan ujian. Langkah-langkah yang harus diikuti dalam
penjadwalan ujian sangat sederhana. Pertama, guru menentukan tanggal

pelaksanaan ujian pada form select di halaman buat jadwal ujian.
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 Back Buat Jadwal Ujian

Kelas Pllibk Kelas =

fata Pelajaran

Durasi Ujian (Menit) Masukkan durasi ufizn dalarm menit
Filih Soal Plllh Saal +

~

Al

-3

Gambar 3.36. Tampilan Halaman Buat Jadwal Ujian

 Hack Buat Jacwal Ujian

October 2024 » ¢ 0

1 % 3 4 5
6 7 8 95 10 11 12

Tanggal Ujian CGEM : 2 15 6 17 18
20 M 22 23 24 35 28
27 28 2 30 3

Time 1259 AM

Gambar 3.37. Tampilan Pilih Tanggal Ujian

Setelah itu, guru memilih kelas dan mata pelajaran yang relevan dengan ujian

yang akan diadakan.

Ell MR &
MM
xH

Xl MiPA3

G

X1

Gambar 3.38. Tampilan Memilih Kelas Ujian
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Gambar 3.39. Tampilan Memilih Mata Pelajaran Ujian

Selanjutnya, guru akan menentukan durasi ujian atau lama waktu yang

diberikan untuk mengerjakan soal dan memilih soal-soal yang telah dibuat

sebelumnya untuk digunakan dalam ujian.

§ Rack Buat Jadwal Ujian
Tangaal Ujian CEE
Kelas AL MIPAS -
r.u1au Pelajaran KIMIA = .
Filih el

Daftar Jadwal Ujian

Gambar 3.40. Tampilan Menentukan Lama Pengerjaan Soal

Pilih Soal
. epsciekul tiegigen (02) ¢,
. <prEAit (HeD) terdirl dari d..

. «pabarban divkside (T .,

Cancel | OK

Gambar 3.41. Tampilan Memilih Soal Ujian

Selanjutnya, jika semua data telah terisi, guru dapat mengklik tombol "Buat

Jadwal Ujian™ untuk menyimpan jadwal tersebut ke dalam sistem.
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{ Back Buat Jadwal Ujian

Tangoal Ujian

Kelas I MIPA 3
Mata Pelajaran KiMIA
Durasi Ujian (Menit} 10

Filih Soal =p=Molekul oksigen (O:) terdirt dari dua ..

Buat tacwa Ugan

Gambar 3.42. Tampilan Submit Jadwal Ujian

Selanjutnya, jadwal ujian yang telah disimpan dapat dilihat kembali di daftar
jadwal ujian. Setelah jadwal ujian dibuat, soal-soal ujian akan langsung tersedia

bagi seluruh siswa di kelas yang telah dipilih saat pembuatan jadwal ujian.

£ Beck Bugt Jecdwel Ujer

Tanggal ¥lirs Mk Pelabran sl {Meril) o3 Akl

Gambar 3.43. Tampilan Daftar Jadwal Ujian

4.  Halaman Menu Lihat Hasil Ujian

Fitur lihat hasil ujian ini dirancang khusus untuk memenuhi kebutuhan guru
dalam mengelola hasil akhir dari ujian siswa. Setelah siswa menyelesaikan ujian,
nilai dan jawaban mereka akan tercatat dalam sistem. Guru dapat mengakses
halaman ini untuk melihat ringkasan hasil ujian seluruh siswa, dengan fitur filter
yang memungkinkan pemilihan kelas tertentu untuk melihat hasil ujian siswa di

kelas tersebut, atau memfilter berdasarkan mata pelajaran tertentu..
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£Bak Hasil Upan

Fiter fizlay Sermig ¥elas
Flter Maka Belagaran Samua Mata Pelaaran -

Draftar Hasil Ujian

Nama Sen knlar Tanggal
hatts gilsng pamungios MM F
v Lagaiuid
rela =itz Hmz fhgu 7024
Fabida laguinzd
drashus 15 Okt 2024
marhun

108t 3000

Gambar 3.44. Tampilan Halaman Hasil Ujian

Gambar 3.45. Tampilan Filter Kelas

Gambar 3.46. Tampilan Filter Mata Pelajaran

Selain itu, guru juga dapat mengekspor data hasil ujian ke dalam format
Excel untuk analisis lebih lanjut, seperti menghitung rata-rata nilai kelas,
mengidentifikasi siswa yang memerlukan perhatian khusus, atau membuat laporan

hasil belajar, dengan cara mengklik tombol "Ekspor ke Excel" yang tersedia di

halaman tersebut.
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Laartar Hasll Ujlan

Hama Seaa Kpas Mata Felajran Nia Tanggs
o iz

=
o

Gambar 3.47. Tampilan Halaman untuk Export ke Excel

E‘D Calibri
Paste [@ * B I

Clipboard Alignment

=S| Merge & Center ~

userName  mataPelajaranName score createdAt kelasName
QLp74xSE8yfwIsvTtcaR  Joushua KIMIA XIl. MIPA 3
cay09GjLgURsdkBhuujZ  Joushua KIMIA 100 XIl. MIPA 3

Gambar 3.48. Tampilan Hasil Nilai Ujian Dalam Format Excel

5.  Halaman Tambah Materi

Proses penambahan materi pelajaran baru pada aplikasi melibatkan beberapa
langkah yang dapat diikuti oleh guru. Pertama, guru memasukkan judul materi
yang akan diajarkan, lalu memilih kelas tujuan yang akan menerima materi

tersebut.

4 Tambah Materi

dudul Mazeri Hukum Kekekalan Massa dalam Reaksi Kimia: Prinsip Lavolsier dan Penerappnnya

Rews MIPA3

Gambar 3.49. Tampilan Menambahkan Judul Dan Memilih Kelas

Selanjutnya, guru memilih mata pelajaran yang sesuai, kemudian
mengetikkan materi pelajaran pada kolom yang disediakan. Fitur editor teks
memungkinkan guru untuk memformat tulisan, seperti menambahkan teks tebal,

miring, atau tautan. Setelah semua materi selesai ditulis, guru dapat mengklik
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tombol "Simpan Materi" untuk menyimpan materi tersebut ke dalam sistem,

sehingga siswa di kelas yang dipilih dapat mengaksesnya.

Mata Pelajara
: BT U @mB ESE EESE
Hukum Keskalan Maxsa clalam Reakyi Kimia: Prinaip Lavalsier dan Pensrapanays
1 P!.]: mtar Hubum Kebekalan Ma:
) s P wiga e 1 S50 (AN LTS, MHEEE 10
st ’ tidi ssish 3 s el dals g
halan
U g ekt it *

Gambar 3.50. Tampilan Memilih Mapel Dan Memasukkan Materi

Materi baru yang telah tersimpan dapat dilihat di bagian bawah halaman saat

halaman digulir ke bawabh.

& Back Tambah Materl

Daftar Materi

Aukam ek mkala Massa dalam Aesisl Kirmia: Frinsip Livosies dan Fenerazenny

EDoEs

@oe

Gambar 3.51. Tampilan Daftar Materi

6. Halaman Menu Setting
Halaman ini merupakan halaman pengelolaan pengguna pada aplikasi.
Halaman ini memberikan akses kepada Pengguna memperbarui data pengguna

seperti email dan foto pengguna. Berikut tampilan halaman pengguna :
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Setwes s b e

Gambar 3.52. Tampilan Halaman Setting

3.1.2 User Siswa
1.  Halaman Beranda
Pada beranda Siswa, beranda ditampilkan sebagai dashboard menampilkan
beberapa menu untuk melakukan ajuan izin, melihat laporan kehadiran, melihat
materi terbaru dari guru, ujian, lihat hasil ujian dan setting profil. Lalu, ada juga
tombol “Absensi Masuk” yang digunakan untuk melakukan presensi setiaap hari.

Berikut tampilan halaman beranda :

Ancah Masue

Gambar 3.53. Tampilan Halaman Beranda Siswa

2. Halaman Menu Ajukan Izin

Antarmuka pengajuan izin ini dirancang untuk memudahkan siswa dalam
mengajukan permohonan izin atau sakit. Proses pengajuan izin atau sakit pada
sistem dilakukan dengan mengikuti beberapa langkah. Pertama, siswa memilih

status izin yang sesuai, apakah izin atau sakit.
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Gambar 3.54. Tampilan Siswa Memilih Status 1zin

Selanjutnya, siswa menentukan durasi izin dengan memasukkan jumlah hari
yang diinginkan serta memilih tanggal mulai dan tanggal berakhir izinnya dan
siswa juga harus menuliskan keterangan yang menjelaskan alasan pengajuan izin

atau sakit yang diajukan.

£ Back Fengajuan kzin

Mama Lenghap Joustiue
Role shsa

Statis iz Sakit =

Tt T2 ety o

Darl Tangpal

Sampai Tanggal

Fetarangan Demam Dengg
)

fm

Gambar 3.55. Tampilan Siswa Memasukkan Durasi Ajuan I1zin

Setelah itu, jika semua data sudah terisi, siswa dapat mengklik tombol

"Ajukan Izin" untuk mengirimkan permohonan ke admin.

{ Back Pengajuan lzin

Durasi lzin (hari) 7

Dari Tanggal m
2171072004

Sampal Tanggal

Keterangan Masukkan keterangan

Gambar 3.56. Tampilan Siswa Menekan Tombol Ajukan 1zin

37



Permohonan izin yang telah diajukan akan diproses oleh admin dan siswa
dapat melihat status persetujuan izin pada daftar izin yang terletak di bawah

formulir pengajuan.

{ Back Pengajuan lzin

Daftar Izin

1]

Gambar 3.57. Tampilan Daftar 1zin
3. Halaman Menu Materi
Antarmuka tampilan materi ini dirancang untuk memberikan pengalaman
belajar yang lebih interaktif bagi siswa. Dengan tampilan card yang menarik, siswa
dapat dengan mudah melihat daftar materi yang tersedia. Fitur klik untuk melihat
detail materi juga memudahkan siswa dalam mengakses materi yang mereka

butuhkan.

Gambar 3.58. Tampilan Halaman Materi
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Detall Mater|

Hukum Kekekalan Massa dalam Reaksi Kimia: Prinsip Lavoisier dan Penerapanaya

1, Pengantar Hukum Kekekalan Massa
Hukum Kekekatan Massa pertar kall dikemukakan oleh [tmuwan Prancis, Antolne Lavokter, pads abad ke-18. Prinsip in meryarakan botwa dalan

penting dalam memat

2. Bunyl Hukum Kekekalan Massa

May woisier, hukum kekekalan massa dapat dirumuskan sebagat berfkut:

Ini berart bahwa dalam reakst dmia. at
2at-23 penyusun sebelum dan sesudah reskst tetap same

3. Contoh Penerapan Hukum Kekekalan Massa

Gambar 3.59. Tampilan Materi yang Diberi Guru

4. Halaman Menu Ujian

Setelah pengguna mengklik menu ujian, mereka akan diarahkan ke halaman
pemilihan ujian yang menampilkan beberapa kartu dengan informasi tentang mata
pelajaran, kelas, durasi, dan tanggal ujian. Pengguna dapat memilih ujian dengan
mengklik salah satu kartu. Setelah itu, mereka akan dibawa ke halaman soal, di
mana soal ditampilkan di bagian atas dengan pilihan jawaban di bawahnya.
Pengguna dapat memilih jawaban yang dianggap benar dan melanjutkan ke soal

berikutnya dengan menekan tombol "Next".

£ Bad et L
Ujian Mata Pelajaran Ujlan Mata Pelajaran Ujian Mata Pelajaran Ujian Mata Pelajaran
KIMIA KIMIA KIMIA KIMLA

Gambar 3.60. Tampilan Halaman Awal Menu Ujian
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[~ ]

Molekul oksigen (02} terdiri dari dua atom oksigen. Jika massa atom relatif oksigen adalah 16, berapa massa
molekul relatif oksigen?

Gambar 3.61. Tampilan Halaman Soal Ujian

Gambar 3.62. Tampilan Opsi Next

Selanjutnya, Pada bagian atas halaman, terdapat opsi "Pilih Soal" untuk
melompat ke soal tertentu. Ketika diklik, akan muncul pop-up dengan daftar soal.
Pengguna dapat memilih soal yang ingin dikerjakan atau kembali ke soal yang

terlewatkan dari daftar tersebut.

Upan

[ ———

Molekul oksigen (Oz) terdiri dari dua atom oksigen. Jika massa atom relatif oksigen adalah 16, berapa massa
molekul relatif oksigen?

Gambar 3.63. Tampilan Opsi Pilih Soal

40



Gambar 3.64. Tampilan Pop Up Pilih Soal

Setelah memastikan semua soal selesai dan terjawab, siswa dapat menekan
tombol "Finish" untuk menyimpan jawaban. Sistem akan mencatat setiap jawaban
dan menyimpannya dalam database, memastikan semua jawaban tersimpan dengan

baik.

_'|

Gambar 3.65. Tampilan Opsi Pilih Soal

5. Halaman Menu Lihat Hasil Ujian

Setelah siswa mengklik menu lihat hasil ujian, siswa akan ditampilkan
antarmuka halaman hasil ujian ini dirancang untuk memberikan informasi yang
cepat dan mudah dipahami bagi siswa. Dengan tampilan tabel yang sederhana,
siswa dapat dengan cepat melihat ringkasan hasil ujian mereka. Informasi yang
disajikan juga cukup detail, sehingga siswa dapat mengetahui nilai yang diperoleh

untuk setiap mata pelajaran dan tanggal ujian.
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Hasil Ujian

Daftar Hasil Ujian

Mata Pelajaran Milai Tanggal
Kibia [ 100 |

KIMIA e

KIMLA ©

KIRLA e 14 OkE 2024

Gambar 3.66. Tampilan Tabel Nilai Hasil Ujian

6. Halaman Menu Check Up / Setting

Halaman pengaturan profil ini dirancang untuk memberikan kemudahan bagi
pengguna dalam mengelola informasi pribadi mereka. Dengan tampilan yang
sederhana dan intuitif, pengguna dapat dengan cepat mengakses dan mengubah
data-data yang diperlukan. Fitur ganti foto profil juga memungkinkan pengguna

untuk personalisasi profil mereka.

Gambar 3.67. Tampilan Menu Check Up

3.2.  Pengujian Black Box

Black Box Testing adalah metode pengujian perangkat lunak yang berfokus pada
pemeriksaan fungsionalitas aplikasi tanpa memperhatikan struktur kode atau implementasi
internalnya. Metode ini dirancang untuk memastikan bahwa perangkat lunak bekerja sesuai

dengan spesifikasi, dengan menguji apakah input yang diberikan menghasilkan output yang
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benar. Penguji hanya menilai fungsi-fungsi yang dapat dilihat dan diakses oleh pengguna akhir,
tanpa memerlukan pemahaman tentang bagaimana proses di balik layar bekerja.

Dalam pengujian Black Box, penguji melakukan serangkaian uji coba berdasarkan
skenario-skenario input untuk memastikan bahwa hasil yang dihasilkan sesuai dengan
ekspektasi. Tujuan utamanya adalah menemukan kesalahan atau cacat dalam fungsionalitas,
yang berpotensi memengaruhi pengalaman pengguna saat menggunakan aplikasi.

Salah satu keunggulan pengujian Black Box adalah bahwa penguiji tidak perlu memiliki
pengetahuan teknis mendalam tentang bahasa pemrograman atau teknologi yang digunakan.
Dengan demikian, pengujian ini dapat dilakukan oleh orang yang bukan ahli dalam

pengembangan perangkat lunak, selama mereka memahami spesifikasi fungsionalnya.

Tabel 3.1. Hasil Pengujian Black Box Testing

. — . . . Hasil
No. | Fitur yang diuji | Skenario Hasil yang diharapkan pengujian
LR s | SO e
registrasi g
Resgister dengan akun
yang sama akan gagal dan Sukses
muncul alert
User memasukkan info Login gagal dan sistem
- tetap berada pada halaman Sukses
login yang salah .
login
2 Login
User memasukkan info | Username masuk dengan
. - Sukses
login yang Benar level akun yang sesuai
Admin membuka Kelas baru muncul dalam
Tambah kelas halaman Tambah daftar kelas dan muncul
3 . " . Sukses
baru Kelas, mengisi form pesan "Kelas berhasil
yang tersedia ditambahkan™
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Admin mengedit kelas

Perubahan kelas muncul
dalam daftar kelas dan
nama kelas berubah sesuai

yang sudah ditambah dengan input baru dan Sukses
muncul pesan "Kelas
berhasil diperbarui”
Admin menghapus Kelas terhapus dari daftar
kelas dan muncul pesan "Kelas Sukses
berhasil dihapus"
Admin akan melihat daftar
Admin membuka dan bisa menambahkan
Mata pelajaran ke dalam
halaman Daftar Mata Sukses
Pelaiaran daftar dan muncul Pesan
! "Mata pelajaran berhasil
ditambahkan™
Tambah mata Nama mata pe_lz_ijaran
elajaran Admin mengedit Mata berubah sesuai input baru
pela) . g dan muncul Pesan "Mata Sukses
Pelajaran . .
pelajaran berhasil
diperbarui”.
Mata pelajaran dihapus
Admin menghapus dari daftar dan muncul Sukses
Mata Pelajaran Pesan "Mata pelajaran
berhasil dihapus".
Admin membuka Seluru_h datg Iapo_ran
kehadiran ditampilkan
halaman Laporan . Sukses
. secara penuh atau bisa
Kehadiran . S
juga di filter
Laporan
kehadiran
Admin mengklik Laporan kehadiran
tombol export ke excel | berhasil diunduh dan data Sukses
dan file excel terunduh | dalam format Excel
Admin akan melihat
Pengajuan Izin | halaman menu Lap g P Sukses

Pengajuan lzin

untuk memberikan
persetujuan atau menolak
pengajuan izin

44




Admin membuka

Daftar pengguna yang
terdaftar di sistem

halaman Daftar ditampilkan lengkap Sukses
Pengguna dengan informasi yang
benar
Mengedit data pengguna
Admin memilih dan reset password dari
pengguna untuk edit pihak admin dan data Sukses
data pengguna dan menyimpan
perubahan.
Pengelolaan Admin . .
7 Pengguna mengaktifkan/nonaktif Statys akun akan berubah Sukses
kan status akun (aktif/non-aktif).
pengguna.
Admin akan mengirim
email verifikasi ke
Admin mereset pengguna (Email reset
S Sukses
password pengguna. password dikirim) untuk
bisa merubah sandi akun
secara mandiri
Admin menghapus Pengguna yang dihapus
pengguna yang tidak tidak muncul lagi dalam Sukses
diperlukan. daftar pengguna.
Pengguna berhasil logout
8 Logout Pengguna Klik Logout | dan kembali ke halaman Sukses
login
Guru dapat menambahkan
Guru membuka soal baru dengan mengisi
9 Tambah Soal halaman menu Tambah | form yang tersedia Sukses
Soal berdasarkan mata
pelajaran dan kelas tujuan
Guru dapat menambahkan
Guru membuka materi baru dengan
10 Tambah Materi | halaman menu Tambah | mengisi form yang tersedia Sukses
Materi berdasarkan kelas dan
mata pelajaran
Guru membuat jadwal
ujian untuk siswa dengan
Buat Jadwal Guru membuka mengs_isi form_ yang
11 Ujian halaman menu Buat tersedia, mulai dari tanggal Sukses

Jadwal Ujian

durasi ujian sampai
memilih soal yang sudah
ditambah sebelumnya
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Guru membuka

Guru dapat melihat daftar

12 L'.hat Hasil halaman menu Lihat nilai siswa dari semua Sukses
Ujian R .. .
Hasil Ujian ujian yang dilaksanakan
Pengguna dapat melihat
13 Menu Setting Pengguna_membuka data pribadi dan bisa Sukses
menu Setting .
menambahkan foto profil
Menu Ajukan | Siswa membuka menu | Siswa dapat membuat
14 . . . o . . Sukses
Izin Ajukan Izin ajuan izin ketidakhadiran
Menu Laporan | Siswa membuka menu _Slswa dapat n_1eI|hat
15 . . jumlah kehadiranya Sukses
Kehadiran Laporan Kehadiran .
sampai terbaru
Siswa akan melihat
kumpulan materi
Siswa membuka menu berbentuk card dan jika di
16 Menu Materi . klik akan menampilkan Sukses
Materi . Lo
materi yang diberikan guru
dalam bentuk modal (pop-
up)
Siswa akan melihat jadwal
Siswa membuka menu | ujian baik yang sudah
. Lo Sukses
Ujian dikerjakan maupun belum
dalam bentuk card
17 M ji
enu Ujian Siswa akan melihat
Siswa menklik Card kumpulgn soal upian
ang berisi soal ujian beserta jawaban pilihan Sukses
y ganda yang di berikan oleh
guru
Siswa akan melihat list
18 Menu Hasil Siswa membuka menu | nilai ujian yang dia Sukses
Ujian Hasil Ujian kerjakan dalam daftar hasil

ujian
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BAB IV

PENUTUP

4.1. Kesimpulan
Berdasarkan hasil dari penelitian ini dapat disimpulkan bahwa :

1. Aplikasi I-Sekolahku yang dibangun dapat berfungsi sesuai dengan kebutuhan dan
sistem yang dibuat telah memenuhi tujuan awal dari penelitian.

2. Aplikasi dapat mempermudah pengajar dalam menyampaikan materi, memberikan
soal ujian dan memberi penilaian sesuai kelas yang dikelola.

3. Aplikasi juga dapat mempermudah murid untuk absensi, melihat materi pelajaran,
mengerjakan soal ujian dan meihat nilai hasil ujian.

4. Dapat memudahkan proses perizinan baik guru maupun murid dan merekap laporan

kehadiran agar lebih efektif.

4.1. Saran
Saran dari penulis untuk penelitian yang lebih lanjut, diharapkan aagar aplikasi ini dapat
dikembangkan menjadi aplikasi yang menyajikan lebih banyak fitur, serta memberikan lebih

banyak manfaat dan kemudahan untuk proses belajar dan mengajar di sekolah.
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