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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian mengenai “Pemanfaatan media pembelajaran 

visual terhadap kreativitas belajar siswa kelas 11 SMAN.05 Kaur pada mata 

pelajaran PKN ” maka dapat disimpulkan sebagai berikut : 

1. Penggunaan media pembelajaran guru PKN di kelas 11 SMAN.05 Kaur  

dominan menggunakan media pembelajaran visual, berupa powerpoint yang 

memuat tulisan mengenai penjelasan materi PKN dan text book menggunakan 

modul atau buku PKN. 

2. Kreativitas belajar siswa kelas 11 SMAN.05 Kaur dalam pelajaran PKN 

masih kurang kreatif, indikator kreativitas fluency belum terpenuhi maksimal, 

siswa lebih banyak diam, malu mengemukana pendapat, tidak percaya diri, 

takut salah dan tidak memcetuskan ide-ide kreatif, fleksibility (kelenturan), 

mash banyak tugas yang dikumpulkan tidak tepat waktu, jawaban yang 

dituangkan atau dikemukan memuat unsur konseptual belum bervariasi, 

berinovasi dan dikembangkan, originalitas (keaslian) belum ada ide/gagasan 

baru yang berbeda dari siswa, elaborasi (pengembangan) penyampaian 

pendapat dan pembuatan tugas belum dilakukan secara detail, redefinition 

(merasa tertantang), keingintahuan siswa memahami dan menguasai lebih 

dalam dari sebuah materi pembelajaran belum maksimal, siswa masih 

berfokus pada apa yang disampaikan oleh guru saja.  
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3. Dampak pemanfaatan media pembelajaran visual pada siswa kelas 11 

SMA.05 Kaur dalam mata pelajaran PKN terhadap kreativitas belajar siswa 

pada mata pelajaran PKN belum memberikan dampak maksimal untuk 

melatih kerativitas belajar siswa, sehingga perlu dilakukan modifikasi 

penggunaan media pembelajaran agar dapat melatih siswa untuk berfikir 

kreatif. 

 

B. Saran 

Untuk mengatasi permasalahan pemanfaatan media pembelajaran dalam 

meningkatkan kretaivitas belajar siswa kelas 11 di SMAN.05 Kaur, maka perlu 

disarankan sebagai berikut : 

1. Pihak sekolah seharusnya lebih memperhatikan dan memfasilitasi guru- guru 

terutam guru PKN untuk mengikuti kegiatan pelatihan, workshop, 

pendampingan maupun pembimbingan tentang proses pembelajaran terutama 

pemanfaatan media pembelajaran yang inovatif, kreatif dan efektif, serta 

menguasai teknologi informasi dan dan digitalisasi sesuai perkembangan 

zaman saat ini untuk melatih dan meningkatakan kreativitas belajar siswa di 

SMA.05 Kaur.  

2. Guru hendaknya meningkatkan kemampuan berinovasi dan melihat kondisi 

belajar siswa agar dapat menggunakan media pembelajaran yang efektif dan 

inovatif serta senantiasa mengupgrade ilmu dan informasi dan 

mengembangkan diri melalui kegiatan mengikuti pelatihan, meningkatkan 

kemmapuan diri dalam memnafaatkan teknologi, senantiasa belajar 



 

 

sepanjang hayat, menjadikan pembelajaran berpusat pada siswa supaya dapat 

memberikan pembelajaran yang menyenagkan, inovatif dan pastinya 

mengasah kemampuan siswa dalam berfikit kritis, kreatif sehingga tujuan 

belajar tercapai dengan hasil belajar yang memenuhi standar.  
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