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  Pemanfaatan media pembelajaran di sekolah oleh seorang guru sangat berdampak pada 

siswa dalam mengasah kreativitas belajar, media pembelajaran yang kreatif, inovatif akan 

mempunyai efek positif  terhadap hasil belajar siswa, pemanfaatan media pembelajaran visual 

perlu dikombinasi dengan media pembelajaran audio dan jenis media lainnya untuk menggali dan 

mengembangkan semua aspek kerativitas dari siswa. Tujuan penelitian ini mengkaji tentang 

implementasi dampak penggunaan media pembelajaran dengan menggunakan media visual 

powepoint dan text book dalam meningkatkan kreativitas siswa pada mata pelajaran PKN Siswa 

Kelas II di SMAN 05 Kaur. Tujuan dari penelitian ini  mengetahui penggunaan media 

pembelajaran visual,  mengetahui kreativitas belajar siswa dan, mengetahui dampak penggunaan 

media pembelajaran visual terhadap kreativitas belajar siswa kelas 11 dalam mata pelajaran PKN 

di SMA Negeri 05 Kaur. Penelitian ini merupakan penelitian kualitatif. Pengumpulan data dalam 

penelitian ini dilakukan dengan teknik observasi, wawancara dan dokumentasi. Penelitian ini 

menghasilkan temuan sebagai berikut: Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa pada Pelajaran 

PKN guru menggunakan media power point dan text book, dimana siswa hanya membaca buku 

dan boleh bertanya langsung jika ada yang kurang jelas terkait materi yang dibaca, terkait 

kreativitas siswa berbeda-beda mulai dari tingkat  kreatif, cukup kreatif sampai kurang kreatif, 

sedangkan pemanfaatan media pembelajaran visual oleh guru PKN belum sepenuhnya dapat 

melatih kerativitas belajar siswa pada pelajaran PKN, dibuktikan dengan amasih terdapat peserta 

didik yang sibuk sendiri dengan aktivitas lain diluar pembelajaran, masih ada yang rebut saat guru 

menjelaskan.. Disarankan untuk memberikan kegiatan pelatihan bagi guru agar lebih maksimla 

dalam penggunaan media pembeljaran inovatif tidak hanya media pembelajaran visual, namun 

bisa menggunakan media pembeljaran audi, atau media pembelajaran lainnya.  

 

 

 

 

 

 

 

 



BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

 Kemajuan teknologi inovatif telah menjadi persyaratan penting untuk budaya modern.  

Pada era modern dan globalisasi, inovasi data sangat penting untuk berbagai hal, termasuk 

pendidikan. Hampir setiap aspek kehidupan manusia telah berubah karena kemajuan dalam 

teknologi dan ilmu pengetahuan, termasuk sistem pendidikan formal. Pendidikan sangat 

penting untuk kehidupan manusia.  Pendidikan adalah upaya yang direncanakan dan sadar 

untuk membuat lingkungan dan proses pembelajaran di mana siswa dapat secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya. (Muhammad Ali, 2021). 

 Dalam pendidikan, untuk membantu siswa mencapai tujuan akademik mereka, guru 

dan siswa bekerja sama. Keluarga, sekolah, dan komunitas dapat mengalami interaksi 

pendidikan. Pendidikan di sekolah diberikan dengan cara yang lebih formal. Belajar adalah 

"proses dalam diri seseorang yang berinteraksi dengan lingkungannya untuk mendapatkan 

perubahan dalam perilakunya. Belajar adalah tindakan mental dan psikis yang terjadi saat 

berinteraksi dengan lingkungan yang berubah dan memperoleh pengetahuan. (Hasanuddin, 

2019).  

 Pentingnya peran guru dalam proses belajar. Mereka harus membuat kelas menjadi 

tempat yang baik, menyenangkan, menginspirasi, dan menarik untuk belajar. Ini harus melatih 

kerativitas siswa, yang berdampak pada hasil belajar yang optimal bagi anak didiknya. Sebagai 

pendidik, guru harus mampu menarik perhatian siswa dan memudahkan siswa memahami 

materi yang disampaikan. Selain itu, guru harus mampu memilih media yang tepat untuk 

menyampaikan materi dari setiap capaian pembelajaran. (Cecep, 2020). 
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Penggunaan media pembelajaran sangat bermanfaat bagi guru dan siswa karena 

membuat pembelajaran lebih mudah bagi guru untuk menjelaskan materi dan membuat siswa 

lebih mudah memahami apa yang diajarkan oleh guru. 

Penggunaan media pembelajaran mempengaruhi reaksi siswa. Media membantu 

pembelajaran menjadi lebih aktif, kreatif, dan efektif, Penggunaan media pembelajaran yang 

tepat sangat penting untuk memaksimalkan proses pembelajaran karena dapat meningkatkan 

minat dan motivasi siswa untuk belajar, yang pada gilirannya akan mendorong mereka untuk 

menjadi lebih kreatif. Penggunaan berbagai jenis media akan mendorong siswa untuk mencoba 

hal-hal baru. Pembelajaran dengan media visual dapat membantu siswa mendapatkan 

pengalaman pembelajaran yang bermanfaat. Penggunaan media visual dalam pembelajaran 

juga dapat membantu siswa dalam mengubah konsep abstrak menjadi hal-hal konkret. Dalam 

proses belajar siswa, motivasi sangat penting untuk peranannya dalam pengembangan diri dan 

pembentukan kreativitas. Ini karena belajar dapat melatih pengembangan diri. Tidak mungkin 

bagi seorang anak untuk beraktivitas jika mereka tidak memiliki motivasi. Siswa yang 

melakukan aktivitas secara konsisten akan mencapai hasil belajar yang lebih baik. (Bambang 

Warsita, 2020)  

 Siswa harus aktif belajar dalam pelajaran Pancasila dan Kewarganegaraan (PPKN) 

agar mereka dapat memahami konsep-konsep dasar dan mengaplikasikannya dalam 

kehidupan sehari-hari. Mata pelajaran Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan (PPKN) 

diwajibkan di setiap jenjang pendidikan, mulai dari sekolah dasar hingga perguruan tinggi. 

(Machdi, 2023).  

 PKN sangat penting untuk menanamkan dan menerapkan nilai-nilai moral pada generasi muda, 

terutama di era digital seperti saat ini. PKN membentuk karakter dan sikap siswa. Ruang lingkup PPKN 



juga terdapat Bhinneka Tunggal Ika adalah filosofi kesatuan yang melandasi dan mewarnai 

berbagai macam masyarakat di seluruh dunia. sehingga diperlukan pemilihan media 

pembelajaran yang tepat untuk mencapai outpu pembelajaran yang diharpakan, siswa dapat 

diminta bekerja dalam kelompok dengan materi yang relevan dengan materi PPKN karena ini 

mendorong kolaborasi dan kerjasama, metode praktik secara langsung dapat menumbuhkan 

jiwa patriotisme pada diri siswa sehingga capaian akhir pembelajaran dapat tercapai, siswa 

dapat melakukan pengamatan atau observasi tentang isu-isu kewarganegaraan. 

 Hasil observasi yang dilakukan oleh peneliti di SMAN.05 Kaur pada kelas 11 

menunjukkan bahwa guru mengadakan pelajaran PPKN di dalam kelas dengan menggunakan 

PowerPoint, yang berisi tulisan yang berisi materi yang akan dijelaskan. Meskipun pelajaran 

berlangsug, beberapa siswa tetap sibuk dengan aktivitas mereka sendiri, seperti berbicara 

dengan teman-teman mereka, termenung, dan mengantuk., hasil wawancara dengan 5 orang 

siswa kelas 11 terdapat 3 oarng siswa menungkapakn bahwa Pelajaran PKN itu menjenuhkan 

dan 2 oarng lainnya mengatakan Pelajaran PKN kurang menarik. Berdasarkan uraian diatas 

dapat disimpulkan bahwa, penggunaan media pembelaran sangat penting bagi guru dalam 

melatih kreativitas siswa sehingga dapat mencapai hasil belajar dan tujuan pembelajaran yang 

efektif, hal ini yang membuat peneliti tertarik untuk melakukan penelitian tentang “Dampak 

pemanfaatn media pembelaaran visual terhadap kreativitas belajar siswa kelas 11dalam mata 

Pelajaran PKN di SMA.Negeri 05 Kaur.  

B. Rumusan masalah  

Pembelajaran PKN yang dilakukan di SMAN.05 Kaur masih dominan menggunakan media 

pembelajaran visual, tingkat kreativitas belajar siswa masih rendah, media pembelajaran yang 

dimanfaatkan oleh guru PKN di SMA 05 Kaur belum memberikan dampak maksimal untuk 



meningkatkan kreativitas belajar siswa; dapat terlihat saat guru menjelaskan materi masih 

banyak siswa yang sibuk sendiri dan bermain HP, ribut serta saling bicara sesama siswa, hasil 

belajar PKN masih pada tingkat yang cukup  sampai baik. Berdasarkan latar belakang masalah 

di atas, perlu memilih media pembelajaran yang sesuai untuk meningkatkan kreativitas siswa 

dalam mata pelajaran PKN di SMA 05 Kaur, sehingga rumusan masalahnya sbb:  

1. Bagaimana pemanfaatan media pembelajaran visual pada siswa kelas 11 di SMA Negeri 

05 Kaur? 

2. Bagaimana kreativitas belajar siswa kelas 11 dalam mata pelajaran PKN di SMA Negeri 

05 Kaur? 

3. Bagaimana dampak pemanfaatan media pembelajaran visual terhadap kreativitas belajar 

siswa kelas 11 dalam mata pelajaran PKN di SMA Negeri 05 Kaur? 

C. Tujuan penelitian 

Dengan mempertimbangkan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian adalah sebagai 

berikut: 

1. Untuk mengetahui pemanfaatan media pembelajaran visual pada siswa kelas 11 di SMA 

Negeri 05 Kaur 

2. Untuk mengetahui kreativitas belajar siswa dalam mata pelajaran PKN di SMA Negeri 05 

Kaur 

3. Untuk mengetahui dampak pemanfaatan media pembelajaran visual terhadap kreativitas 

belajar siswa kelas 11 dalam mata pelajaran PKN di SMA Negeri 05 Kaur? 

 

D. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat teoritis 



Penelitian tentang penggunaan media pembelajaran terhadap kreativitas belajar siswa dalam 

mata pelajaran PKN di sekolah menengah atas secara teoritis memiliki beberapa manfaat 

penting bagi kemajuan teori pendidikan.. 

a. Pemahaman tentang Media yang tepat  dalam Pendidikan 

Menambah wawasan tentang bagaimana pemanfaatn penggunaaan media pembelajaran  

dapat diintegrasikan dalam proses pendidikan, terutama dalam mata pelajaran PKN, 

sehingga guru dapat memeilih mediap yang tepat jika dirasa media yang sudah digunakan 

kurang dapat melatih kreativitas siswanya. 

b. Stimulasi Kreativitas dalam Pendidikan: 

Penelitian ini dapat mengungkapkan mekanisme media pembelajaran yang digunakan 

dapat mendorong kreativitas siswa dalam belajar, memperkaya teori yang mengaitkan 

antara kemajuan teknologi dan kreativitas. menjelaskan bagaimana aspek-aspek tertentu 

media pembeljaran tertentu dapat melatih kreativitas siswa.  

2. Manfaat Praktis 

 Penelitian tentang pemanfaatan media pembelajaran terhadap kreativitas belajar siswa 

dalam mata pelajaran PKN di SMA memiliki berbagai manfaat praktis yang dapat 

dinikmati oleh guru, siswa, dan sekolah secara langsung.  

1. Manfaat bagi Guru  

Penelitian ini dapat memberikan info kepada guru bahwa pentingnya memilih media 

pembelajaran yang tepat agar kreativitas siswa dapat dilatih dengan maksimal, serta 

pentinynya mengetahui apakah media pembelajaran yang digunakan selama ini sudah 

cukup baik atau belum dalam melatih krativitas siswa terutama dalam pelajaran PKN.  

2. Manfaat bagi Siswa 



Penggunaan media pembelajaran dalam pembelajaran PKN dapat meningkatkan dan 

mengembangkan kreativitas siswa dengan membuat proses belajar lebih menyenangkan 

dan interaktif. Siswa belajar keterampilan teknis dalam pembuatan yang bermanfaat di 

era digital sehingga belajar menjadi lebih menyenagkan dan tidak membosankan.  

3. Manfaat bagi Sekolah 

Sekolah yang menerapkan media pembelajaran yang tepat  sehingga dapat 

meningkatkan kreativitas siswa. Menjadikan sekolah lebih menarik bagi siswa yang 

tertarik pada teknologi dan media sosial, serta bagi orang tua yang menginginkan 

pendidikan yang relevan dengan zaman. 

 


