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ABSTRAK

Anggi Andriansyah Putra, 2025. Pengembangan Bahan Ajar Video Animasi
Dalam Upaya Meningkatkan Minat Belajar Siswa Pada Materi Aritmatika
Sosial Di SMP Neggeri 7 Kota Bengkulu, Program Studi Pendidikan
Matematika FKIP Unversitas Muhammadiyah Bengkulu, Pembimbing : (I)
Drs. Ristontowi, M.Kom (IT) Drs. Masri, M.Si.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, ADDIE, aritmatika sosial

Ilmu pengetahuan dan teknologi saat ini berkembang dengan pesat, untuk itu
diharapkan guru dapat mamanfaatkan teknologi tersebut dalam bidang
pendidikan, khususnya pada mata pelajaran matematika. Untuk saat ini minat
belajar matematika siswa sangat rendah hal ini dipengaruhi beberapa faktor salah
satunya guru masih jarang melibatkan teknologi dalam melakukan proses belajar
mengajar dikelas. Sehingga diperlukan media pembelajaran yang dapat
manumbuhkan minat belajar siswa khususnya pada mata pelajaran matematika.
Penelitian ini bertujuan menentukan kevalidan hasil pengembangan bahan ajar
video animasi dan untuk mengetahui respon siswa terhadap bahan ajar video
animasi dapat meningkatkan minat belajar siswa. Penelitian ini menggunakan
metode R&D dengan model pengembangan ADDIE, dimana pada penelitian ini
menerapkan tiga tahapan awal model ADDIE yaitu Analisys, Design,
Development. Data yang diperoleh dari penelitan ini yaitu kulitatif dan kuantitatif
dari validasi dan angket respon siswa. Subjek penelitian ini adalah sisw kelas VII
B SMP N 7 Kota Bengkulu. Intrumen pengumpulan data penelitian ini dinilai dari
validasi ahli materi dengan persentase kevalidan 75% ( kategori Baik), validasi
ahli media 70,8% (kategori Baik), validasi ahli bahasa 75% (kategori Baik) dan
angket respon siswa terhadap minat belajar dengan rata-rata persentase kevalidan
80,14% (kategori Sangat Baik). Berdasarkan hasil validasi dan angket respon
siswa dapat disimpulkan media video animasi pembelajaran yang dikembangkan
menggunakan software CupCut valid dan dapat meningkatkan minat belajar
siswa.
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ABSTRACT

Anggi Andriansyah Putra, 2025. Development of Animated Video Teaching
Materials in an Effort to Increase Students' Interest in Learning Social
Arithmetic Material at SMP Negeri 7 Bengkulu City, Mathematics
Education Study Program, FKIP, Muhammadiyah University of
Bengkulu, Supervisor: (I) Drs. Ristontowi, M.Kom (II) Drs. Masri, M.Si.

Keywords: Learning Media, ADDIE, social arithmetic

Science and technology are currently developing rapidly, therefore teachers are
expected to be able to utilize this technology in the field of education, especially
in mathematics. Currently, students' interest in learning mathematics is very low,
this is influenced by several factors, one of which is that teachers still rarely
involve technology in the teaching and learning process in the classroom. So that
learning media are needed that can foster students' interest in learning, especially
in mathematics. This study aims to determine the validity of the results of the
development of animated video teaching materials and to determine students'
responses to animated video teaching materials that can increase students' interest
in learning. This study uses the R&D method with the ADDIE development
model, where this study applies the three initial stages of the ADDIE model,
namely Analysis, Design, Development. The data obtained from this study are
qualitative and quantitative from validation and student response questionnaires.
The subjects of this study were students of class VII B SMP N 7 Bengkulu City.
The data collection instrument of this research was assessed from the validation of
material experts with a validity percentage of 75% (Good category), validation of
media experts 70.8% (Good category), validation of language experts 75% (Good
category) and student response questionnaires on learning interest with an average
validity percentage of 80.14% (Very Good category). Based on the results of the
validation and student response questionnaires, it can be concluded that the
learning animation video media developed using CupCut software is valid and can
increase students' learning interest.
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