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ABSTRACT 

 

IMPLEMENTATION OF THE TSUKAMOTO FUZZY ALGORITHM IN 

DETERMINING THE PRICE OF SHRIMP AT SHRIMP PONDS IN  

LINAU VILLAGE, KAUR DISTRICT 

 

Name   : Topan Samudra 

Registered No. : 1860100105 

Supervisor  : Ujang Juhardi, M.Kom 

 

Shrimp is one of the high-value fishery commodities. Apart from being used to meet 

domestic needs, shrimp are also produced for export purposes. As a leading 

commodity in the fisheries sector, market dynamics are often unstable, so 

fluctuations in prices cannot be avoided, including the shrimp ponds in Linau Village, 

Kaur Regency.The current problem is that the process of determining the selling 

price in the shrimp ponds of Linau Village, Kaur Regency is still done manually which 

has the potential to trigger errors in determining the selling price which can be 

detrimental to the company. Fuzzy logic is a control system methodology for solving 

problems in systems, ranging from simple systems to complex or complex systems. 

In the Tsukamoto method, each rule is represented by a fuzzy set with a 

monotonous membership function called fuzzification. As a result, the output of each 

rule is in the form of a crisp value based on the α-predicate or the minimum value of 

each rule and the z value. The final result is obtained by performing a weighted 

average defuzzification. research has succeeded in making a shrimp pricing system 

by applying the Fuzzy Tsukamoto method in the analysis and calculation process. 

 

Keyword : price, shrimp, system, fuzzy Tsukamoto 
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ABSTRAK 

 

IMPLEMENTASI ALGORITMA FUZZY TSUKAMOTO DALAM MENENTUKAN 

HARGA JUAL UDANG PADA TAMBAK UDANG DESA LINAU KABUPATEN 

KAUR 

 

Nama   : Topan Samudra 

NPM   : 1860100105 

Pembimbing  : Ujang Juhardi, M.Kom 

 

 

Udang adalah salah satu komoditas perikanan yang bernilai tinggi. Selain digunakan 

untuk memenuhi kebutuhan domestik, udang juga diproduksi untuk keperluan 

ekspor. Sebagai komoditas unggulan pada sektor perikanan tidak akan terlepas 

dengan dinamika pasar yang sering tidak stabil sehingga turun naik harga pun tidak 

bisa dihindarkan tidak terkecuali tambak udang yang ada di Desa Linau Kabupaten 

Kaur. Permasalahan yang ada saat ini adalah proses penentuan harga jual yang ada 

di tambak udang Desa Linau Kabupaten Kaur masih dilakukan secara manual yang 

berpotensi memicu terjadinya kesalahan dalam penentuan harga jual yang dapat 

merugikan perusahaan. Logika Fuzzy adalah metodologi sistem kontrol pemecahan 

masalah pada sistem, mulai dari sistem yang sederhana sampai sistem yang rumit 

atau kompleks. Pada metode Tsukamoto, setiap Rule direpresentasikan dengan 

suatu himpunan Fuzzy dengan fungsi keanggotaan yang monoton disebut dengan 

fuzzifikasi. Sebagai hasilnya, keluaran hasil dari tiap-tiap aturan berupa nilai tegas 

(crisp) berdasarkan α-predikat atau nilai minimum dari tiap Rule dan nilai z. Hasil 

akhirnya diperoleh dengan melakukan defuzzifikasi rata-rata berbobot. penelitian 

telah berhasil membuat sistem penentuan harga udang dengan menerapkan metode 

Fuzzy Tsukamoto dalam proses analisis dan perhitungannya. 

Kata Kunci : harga, udang, system, fuzzy Tsukamoto 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Dibangunnya sub sektor perikanan salah satunya ditujukan agar dapat 

meningkatkan produktivitas pendapatan dan berfungsi juga dalam upaya perluasan 

lapangan kerja. Terdapat berbagai macam komoditas perikanan salah satunya 

adalah udang. Udang adalah salah satu komoditas perikanan yang bernilai tinggi. 

Selain digunakan untuk memenuhi kebutuhan domestik, udang juga diproduksi 

untuk keperluan ekspor. Udang yang diekspor lebih dari 40 persen dari total hasil 

perikanan (APINDO 2014) didominasi atas udang beku sebesar 82.34 persen, 

sedangkan sisanya udang olahan hanya 14.10 persen dan udang udang segar 

sebesar 3.56 persen (Ulfira Ashari et al., 2019). Oleh karenanya saat ini sudah 

banyak usaha tambak udang berdiri di tiap-tiap wilayah atau kabupaten salah 

satunya di Kabupaten Kaur. Sebagai komoditas unggulan pada sektor perikanan 

tentunya tidak akan terlepas dengan dinamika pasar yang sering tidak stabil 

kemudian adanya dinamika naik dan turun kualitas udang yang dihasilkan sehingga 

turun naik harga pun tidak bisa dihindarkan. Sama halnya dengan produk lain, salah 

satu variable yang dijadikan sebagai penentu harga udang adalah modal dalam 

pengelolaannya. Tentunya jika didasarkan dengan modal pengelolaan maka harga 

jual pun dapat berubah karena setiap waktu modal dapat berubah tidak terkecuali 

tambak udang yang ada di Desa Linau Kabupaten Kaur.  

Permasalahan yang ada saat ini adalah proses penentuan harga jual yang 

ada di tambak udang Desa Linau Kabupaten Kaur masih dilakukan secara manual 

atau belum tersistem. Hal ini tentunya akan berpotensi memicu terjadinya kesalahan 

pada proses penentuan harga karena tidak berdasarkan perhitungan matematis dari 
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variabel - variabel penentu harga yang ada sehingga keadaan ini bisa saja 

menyebabkan kesalahan dalam mengambil keputusan dalam hal ini penentuan 

harga jual. Kesalahan penentuan harga jual jelas akan merugikan pelaku usaha atau 

perusahaan, oleh karena itu penentuan harga jual adalah hal yang benar-benar 

harus dan mutlak diperhatikan agar tidak terjadi kesalahan yang akan menyebabkan 

kerugian pada perusahaan.  

Logika Fuzzy adalah metodologi sistem kontrol pemecahan masalah pada 

sistem, mulai dari sistem yang sederhana sampai sistem yang rumit atau kompleks. 

Sedangkan dalam Logika Fuzzy terdapat beberapa metode yang bisa digunakan 

untuk memprediksi suatu harga. Salah satu metode yang dapat digunakan untuk 

memprediksi harga jual udang adalah metode Tsukamoto. Pada metode Tsukamoto, 

setiap Rule direpresentasikan dengan suatu himpunan Fuzzy dengan fungsi 

keanggotaan yang monoton disebut dengan fuzzifikasi. Sebagai hasilnya, keluaran 

hasil dari tiap-tiap aturan berupa nilai tegas (crisp) berdasarkan α-predikat atau nilai 

minimum dari tiap Rule dan nilai z. Hasil akhirnya diperoleh dengan melakukan 

defuzzifikasi rata-rata berbobot (Giawa & Marbun, 2022).  

Atas dasar paparan latar belakang diatas maka peneliti tertarik melakukan 

penelitian dengan judul “Implementasi Algoritma Fuzzy Tsukamoto dalam 

Menentukan Harga Jual Udang Pada Tambak Udang Desa Linau Kabupaten Kaur”. 

Sebagai tugas akhir dalam menyelesaikan studi S1 Teknik Informatika di Fakultas 

Teknik Universitas Muhammadiyah Bengkulu. 

 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang sudah dipaparkan diatas, maka 

dapat ditarik rumusan masalah sebagai berikut : 
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1. Bagaimana dapat membuat metode penentuan harga jual udang pada 

tambak udang di Desa Linau Kabupaten Kaur secara sistematis 

berdasarkan factor-faktor penentu harga jual udang ? 

2. Bagaimana dapat membuat sistem informasi untuk menentukan harga 

udang berdasarkan factor-faktor penentu harga jual udang dengan 

menggunakan algoritma Fuzzy Tsukamoto sebagai metode 

perhitungannya ? 

 

1.3. Batasan Masalah 

Agar cakupa penelitian tidak terlalu luas, maka Batasan penelitian ini adalah 

sebagai berikut : 

1. Sistem yang akan dibuat berbasis web dengan menggunakan Bahasa 

pemrograman php dan database myql. 

2. Menggunakan metode Fuzzy Tsukamoto dalam perhitungan untuk 

mendapatkan hasil keputusan dalam penentuan harga jual udang. 

 

1.4. Manfaat Penelitian 

Manfaat yang ingin dicapai pada penelitian ini adalah : 

1. Bagi Perusahaan tambak udang di Desa Linau Kabupaten Kaur dapat 

mempermudah dalam menentukan harga jual udang dengan system 

informasi yang dibuat. 

2. Bagi peneliti, dapat membantu pihak tambak udang di Desa Linau 

Kabupaten Kaur dalam menentukan harga jual udang secara mudah, 

cepat dan sistematis. 
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1.5. Tujuan Penelitian 

Tujuan yang hendak dicapai pada penelitian ini adalah : 

1. Membuat sistem informasi dalam menentukan harga jual udang pada 

tambak udang di Desa Linau Kabupaten Kaur. 

2. Dapat menyelesaikan studi S1 Teknik Informatika (S.Kom) di Fakultas 

Teknik Universitas Muhammadiyah Bengkulu. 


