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Lampiran 2. Angket Validasi Ahli Asesmen

" -

KISI-KISI LEMBAR PENILAIAN AHLI ASESMEN PENDIDIKAN

Aspek

Kriteria

Indikator

L. Angket Siswa

A. Kesesuaian Isi

Butir angket sesuai dengan kisi-kisi dan
indikator penerapan media pembelajaran

dengan Indikator digital (frekuensi, jenis media, kemudahan,
manfaat, dan hambatan).
Cakupan butir memadai untuk menjawab
rumusan masalah dan tujuan penelitian.
: Rumusan pernyataan singkat, jelas, satu
gé:;::;:k“ gagasan per butir, dan tidak menimbulkan

penalsiran ganda bagi siswa SMP.

Pilihan jawaban (Skala Likert/Guttman)
sesuai dengan isi pernyataan.

IL. Angket Guru

A. Kesesuaian Isi
dengan Indikator

Butir angket mengungkap kesiapan dan
kemampuan digital guru, integrasi media
dalam pembelajaran, serta faktor pendukung
dan penghambat.

B. Konstruksi
Pemnyataan

Rumusan pernyataan jelas, logis, dan skala
jawaban sesuai dengan isi pernyataan.

Butir pertanyaan mampu menggali informasi

I11. Pedoman A. Kesesuaian dengan | mendalam mengenai penerapan pembelajaran
Wawancara Fokus Penelitian digital serta faktor pendukung dan
penghambatnya.
Pertanyaan bersifat terbuka (semi-terstruktur),
B. Konstruksi tersusun logis, tidak sugestif, dan sesuai
Pertanyaan karakteristik informan (kepala sckolah, guru,
siswa).
Butir pengamatan mencakup penggunaan
IV. Lembar A. Kesesuaian Butir perangkat digital, integrasi media dalam
Observasi Pengamatan penyajian materi, partisipasi siswa, serta

evaluasi berbasis digital.

B. Keteramatan

Butir dirumuskan secara operasional sehingga
dapat diamati langsung, dilengkapi petunjuk
dan kolom penilaian yang jelas.




LEMBAR VALIDASI AHLI ASESMEN PENDIDIKAN

Nama Validator

Instansi
. Analisis Pencrapan Media Pembelajaran Digital di Sekolah
Judul Penelitian : | Menengah Pertama Muh diyah Boarding School (SMP
MBS) Bengkulu Utara
Peneliti : | Fauzan (NPM 2486110012)
PETUNJUK PENGISIAN

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian.

2. Berilah tanda centang (V) pada kolom skor penilaian sesuai dengan penilaian
Bapak/Ibu.
3. Kriteria penilaian:
Skor 5 = Sangat Baik

Skor 4 = Baik

Skor 3 = Cukup

Skor 2 = Kurang

Skor 1 = Sangat Kurang

4, Mohon kepada Bapak/Ibu untuk memberikan komentar atau usulan perbaikan.

No Aspek Butir Penilaian Deskripsi Indikator 12|34
Butir angket siswa sesuai
I | Angket Siswa Kesesuaian dengan kisi-kisi dan indikator \/
Indikator penerapan media pembelajaran
digital.
Butir mengungkap frekuensi
4 b penggunaan, jenis media,
2 | Angket Siswa | Cakupan Isi R e M \/
hambatan yang dirasakan siswa.
. Rumusan pernyataan singkat,
3 | Angket Siswa §::‘m jelas, satu gagasan per butir, dan
Y mudah dipahami siswa SMP.
e aian Pilihan jawaban (Skala
4 | AngketSiswa | ors Likert/Guttman) sesuai dengan V
Skala %
isi pernyataan.
. Butir angket guru sesuai dengan
5 | Angket Guru :(le_le(s;:alan kisi-kisi dan indikator penerapan \/
O media pembelajaran digital.
Butir mengungkap kemampuan
: digital guru, integrasi media
6 |Angket Guru f Cakupan Isi dalam pembelajaran, serta faktor
pendukung dan penghambat.
7 | Angket Guru | Konstruksi Rumusan pernyataan jelas, logis,




No| Aspek | Butir Penilaian Deskripsi Indikator 4 |
Pernyataan dan tidak menimbulkan \/,
penafsiran ganda.
Kesesuaian Pilihan jawaban sesuai dengan
§ |AngkstGury Skala isi pernyataan. V|
" Butir pertanyaan sesuai dengan
9 Pedoman Kesesugian rumusan masalah dan tujuan \/
Wawancara Fokus sie
penelitian.
Pertanyaan bersifat terbuka dan
10 Pedoman Kedalaman mampu menggali informasi
Wawancara Pertanyaan secara mendalam (semi-
terstruktur).
Pertanyaan sesuai dengan
Pedoman Ketepatan -
) Emm i karakteristik mfon'nfm (kepala V/
sekolah, guru, dan siswa).
Urutan pertanyaan logis dan
12 &‘;:;':::m Sistematika tidak mengarahkan informan \/
pada jawaban tertentu.
Butir pengamatan mencakup
Lembar ; .| penggunaan perangkat digital,
E Observasi R integrasi media, partisipasi ‘/
siswa, dan evaluasi digital.
r Butir dirumuskan operasional
14 £ Keteramatan sehingga dapat diamati secara \/
Observasi i
langsung di kelas.
" Petunjuk penggunaan dan kolom
Lembar Kejelasan 25 :
15 | Observasi Petunjuk penilaian/keterangan jelas dan \/
memudahkan pengamat.
Jumlah butir pengamatan
Lembar . | memadai untuk menggambarkan
- Observasi Beivapin by pelaksanaan pembelajaran \/
digital.

Sumber: Diadapiasi dan dikembangkan oleh peneliti berdasarkan indikator penelitian (Tabel 3.1) serta kriteria
validasi instrumen Akbar (2017).

KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN

Bapak/Ibu dimohon memberikan tanda centang (V) untuk memberikan kesimpulan.

KESIMPULAN

:ﬁslmmcn belum dapat digunakan




| Instrumen dapat digunakan dengan revisi

Unslrnmen dapat digunakan tanpa revisi
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Lampiran 3. Angket Validasi Ahli Bahasa

DESKRIPSI BUTIR PENILAIAN AHLI BAHASA

No Butir Penilaian Deskripsi
1 Ketepatan Struktur Kalimat pada butir instrumen mewakili isi pesan yang ingin
Kalimat disampaikan dan mengikuti tata kalimat Bahasa Indonesia.
2 | Keefektifan Kalimat Kalimat yang digunakan sederhana, langsung pada sasaran,

dan tidak berbelit-belit.

L

Kebakuan Istilah

Istilah yang digunakan sesuai dengan KBBI dan/atau istilah
teknis pendidikan yang lazim.

Pesan atau informasi pada setiap butir mudah dipahami

Simbol/Lambang

4 | Pemahaman Pesan responden (komunikatif).
Kesenmtgfit e Bahasa yang digunakan sesuai dengan tingkat perkembangan
5 | Perkembangan ) : )
intelektual dan emosional responden, khususnya siswa SMP.
Responden
6 | Ketepatan Tata Bahasa Kglunal mengacu pada kaidah tata Bahasa Indonesia yang
baik dan benar.
: Ejaan yang digunakan mengacu pada Ejaan Bahasa Indonesia
G g yang disempurnakan (EYD/PUEBI).
9 b Penggunaan istilah yang menggambarkan suatu konsep
ERE e konsisten antarbagian instrumen.
9 Konsistensi Penggunaan simbol, lambang, atau penomoran konsisten

antarbagian instrumen.




—— TR U

LEMBAR VALIDASI AHLI BAHASA

! Nama Validator

Instansi

Judul Penelitian

Analisis Penerapan Media Pembelajaran Digital di Sekolah
: | Menengah Pertama Muhammadiyah Boarding School (SMP
MBS) Bengkulu Utara

Peneliti

: | Fauzan (NPM 2486110012)

Bapak/Ibu.

PETUNJUK PENGISIAN
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian.
2. Berilah tanda centang (V) pada kolom skor penilaian sesuai dengan penilaian

3. Kriteria penilaian:

Skor 5 = Sangat Baik
Skor 4 = Baik

Skor 3 = Cukup

Skor 2 = Kurang

Skor 1 = Sangat Kurang

4. Mohon kepada Bapak/Ibu untuk memberikan komentar atau usulan perbaikan.

Aspek Indikator Butir Penilaian L 4
Ketepatan struktur kalimat pada
Lugas ::;uk p butir angket, pedoman wawancara, ‘/
imat :
dan lembar observasi.
Keefektifan Kalimat yang digunakan sederhana
Fuy kalimat dan langsung pada sasaran. 4
Kebakuan Istilah yang digunakan baku dan
| Lo istilah sesuai KBBL v
. Pemahaman Pesan atau informasi pada setiap
- pesan butir mudah dipahami responden. V|
[
Kesesuaian Bahasa sesuai dengan tingkat
| dengan ?erkembangan berpikir siswa SMP dan guru sebagai
| intelektual
Responden responden.
Kesesuaian PRl Bahas_a tidak menyinggung dan
dengan 5 sesuai kematangan emosional \/
emosional
Responden responden.
Kesesuaian Kalimat mengacu pada kaidah tata /
Kaidah Bahasa Tata bahasa Bahasa Indonesia yang baik dan vV
benar.
Kesesuaian y -
Kaidah Bahasa Ejaan Ejaan mengacu pada EYD/PUEBI. \/,
Penggunaan Konsistensi Istilah digunakan secara konsisten




Aspek Indikator Butir Penilaian 1[2(3/4]5
Istilah dan istilah antarbagian instrumen. v
Simbol
re;lii":::" Konsistensi Simbol, lambang, dan penomoran 4
Ssimbol simbol digunakan secara konsisten. |

!

Sumber: Diadaptasi dari instrumen penilaian aspek kebahasaan BSNP dan dikembangkan oleh peneliti.

KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN

Bapak/Ibu dimohon memberikan tanda centang (V) untuk memberikan kesimpulan.
KESIMPULAN

Instrumen belum dapat digunakan

Instrumen dapat digunakan dengan revisi
Instrumen dapat digunakan tanpa revisi
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Lampiran 4. Angket Guru

~
ANGKET RESPON GURU
TERHADAP PENERAPAN MEDIA PEMBELAJARAN DIGITAL
Nama Guru | DIogA »8-¢/
Mata Pelajaran )P
Analisis Penerapan Media Pembelajaran Digital di Sekolah
Judul Penelitian : | Menengah Pertama Muhammadiyah Boarding School (SMP
MBS) Bengkulu Utara
Peneliti : | Fauzan (NPM 2486110012)
PETUNJUK PENGISIAN

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu guru untuk memberikan penilaian.
2. Berilah tanda centang (V) pada kolom skor penilaian sesuai dengan penilaian
Bapak/Ibu guru.
3. Kriteria penilaian:
Skor 5 = Sangat Setuju (SS)
Skor 4 = Setuju (S)
Skor 3 = Ragu-ragu (RG)
Skor 2 = Tidak Setuju (TS)
Skor 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
4. Mohon kepada Bapak/Ibu guru untuk memberikan komentar atau usulan perbaikan.

Indikator
No Penilaian Pernyataan STS|TS|RG| S |SS
! Saya menggunakan media pembelajaran
1 ;:ekuensnan digital secara rutin dalam kegiatan belajar V]
ngguna: mengajar.
Saya memanfaatkan berbagai platform
p { digital (Google Classroom, Kahoot!,
e Quizizz, video pembelajaran, dan o
sebagainya).
3 Kemampuan Saya mampu mengoperasikan perangkat dan
Digital aplikasi pembelajaran digital dengan baik. 4
4 Persiapan Saya menyiapkan materi ajar berbasis digital
Pembelajaran sesuai dengan perencanaan pembelajaran. 4
: . | Media digital membantu saya menyajikan
il materi secara lebih jelas dan menarik. 14
oo Penggunaan media digital meningkatkan
D |racEEs Sigh, keaktifan siswa dalam pembelajaran. %
7 | Motivasi Siswa Pen;gum r.nedl.a digital meningkatkan A
motivasi belajar siswa.
s ryiorr | Saya melakukan penilaian dan umpan balik L
§ | Evaluasi Digita dengan memanfaatkan aplikasi digital. Vi




Indikator
No Penilaian Pernyatasn STS|TS|RG| § |SS
9 Sarana dan Sarana, perangkat, dan jaringan intemet di
Prasarana sekolah mendukung pembelajaran digital. U]
" Dukungan |Se‘kglfh m;:nnbenkang i n Eell:t‘i'hm dan j
Sokh pembelgjaran digital. ]
Saya jarang mengalami kendala teknis
1 ’T‘:"(“n‘,’:““ (jaringan, lstrik, atau perangkat) saat A
menggunakan media digital.
¢ Penerapan media digital sesuai dengan
Kesesuaian . . A
12 . aturan dan jadwal kegiatan di lingkungan
Boarding School | oo ing school. v
s o Pembelajaran digital efektif membantu
I3 | Efektivitas siswa memahami materi pelajaran. V
. 48 Media digital mempermudah pengelolaan L
14 | Efisiagsl tugas, nilai, dan komunikasi dengan siswa. %
Saya berkeinginan terus mengembangkan
15 | Keberlanjutan | penggunaan media digital dalam V"
pembelajaran.

KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN
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Lampiran 5. Angket Siswa

QT \,%vf)v'f A
.

Lampiran 6. Kuesioner/Angket Siswa

Angket ini bertujuan mengukur persepsi dan pengalaman siswa terhadap
penerapan pembelajaran digital. Bagian I menggunakan Skala Likert (SS =
Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju). Bagian
Il menggunakan Skala Guttman (Ya/Tidak).

Nama Responden : w

Saya sering menggunakan media digital (laptop, telepon
pintar, aplikasi belajar) saat belajar di sekolah.

Guru saya menggunakan berbagai jenis media digital
(video, gambar, aplikasi) saat mengajar.

3 Media digital yang digunakan guru membantu saya lebih
mudah memahami pelajaran.

4 | Sayamerasa lebih semangat belajar ketika pembelajaran
menggunakan media digital.

Saya aktif berpartisipasi (menjawab kuis, diskusi daring,
5 | dan sejenisnya) saat pembelajaran menggunakan media
digital.

Fasilitas digital (internet, komputer/laptop, proyektor) di
sckolah saya sudah memadai.

Saya merasa nyaman menggunakan media digital dalam
belajar.

Nilai atau hasil belajar saya meningkat setelah

8 | pembelajaran menggunakan media digital,

Sumber: Diadaplasi dari Judijanto (2024), “Analisis Pengaruh Tingkat Literasi Digital Guru d«;n
Siswa terhadap Kualitas Pembelajaran di Era Digial di Indonesia™ (Sanskara Pendidikan dan
Pengajaran, 2(2), 50-60). yang mengukur literasi digital dan persepsi kualitas pembelajaran
siswa menggunakan Skala Likert; disesuaikan dengan indikator Tabel 3.1 Tesis Fauzan (2026).



Bagian II. Skala Guitman

1 | Apakah kamu memiliki akses terhadap perangkat digital (telepon J
pintar/laptop) untuk belajar?

2 | Apakah kamu pemah mengalami kesulitan jaringan intemet saat
belajar menggunakan media digital? v

3 | Apakah ada aturan sckolah yang membatasi penggunaan telep J
pintar/gadget di lingkungan asrama?

Sumber: Diadoptasi dari Siraii, Aritonang, & Manalu (2025), "Pengaruh Pemanfaatan Media
Pembelajaran Berbasis Teknologi terhodap Hasil Belgjar Siswa di SMKN 4 Medan™ (Harmoni

Pendidikan, 2(3), 269-278), yang menggunakan kuesioner tertutup wmfk u:ru’k 1m-a
mengenai akses perangkat, kendala faringan, dan preferensi pembelajaran berbasis 7




Lampiran 6. Lembar Observasi
T e

Comn & SpPut™

Lampiran 4. Lembar Observasi Penerapan Pembelajaran Digital

Lembar ini digunakan untuk mencatat secara langsung kondisi sarana dan
prasarana, aturan/kebijakan, serta aktivitas pembelajaran  digital di
kelas/lingkungan sckolah. Beri tanda centang (Y) pada kolom “Ya” atau “Tidak",
dan lengkapi kolom keterangan dengan deskripsi singkat hasil pengamatan,

Nama Observer :

Aspek yang
Diamati

ST :(e(erscdmn pcmngkal keras \(
layar) di ruang kelas

Ketersediaan jaringan
Sarana dan i ot P
2 P lnlc!.\'lﬂ/WIFI yang memadai dan
stabil
B

No Indikator

Ketersediaan platform/aplikasi
3 Sarana dan pembelajaran digital (LMS,
Prasarana Google Classroom, dan
sejenisnya)
Kondisi dan kelayakan ruang kelas
4 g:::;.tn untuk mendukung pembelajaran \/
berbasis digital

Ketersediaan sumber daya listrik
5 m yang stabil untuk menunjang
perangkat digital

Adanya tata tertib tertulis tentang
penggunaan gadget/telepon pintar
di sckolah maupun asrama




Aspek yang Keterangan

Diamati Indikator Ya Tidak Deskripsi
Adanya jadwal atau waktu khusus J #
7 | Awran/Kebijakan | penggunaan media digital dalam
pembclajaran
Adanya kebijakan pengawasan
8 | Awran/Kcbijakan | gurwkepala sckolah terhadap Vv
penggunaan media digital
Adanya panduar/SOP penggunaan \/
9 | Aturan/Kebijak platform pembelaj digital bagi
guru dan siswa
10 Aktivitas Guru menggunakan media digital | o/
Pembelajaran pada saat membuka pelajaran
1 Aktivitas Guru mengintegrasikan media \/
Pembelajaran digital dalam penyajian materi ajar
" Siswa terlibat aktif menggunakan
12 {,‘:‘;;m‘.m media digital (diskusi daring, kuis, | \/
Y presentasi, dan sejenisnya)
o Guru memberikan evaluasi/umpan
Aktivitas 5 3 St
13 Pembelsjaran b;al{k kepada siswa melalui media vV
digital
> Interaksi guru-siswa berjalan
14 Qck::l:m efektif selama penggunaan media \V
Yy digital di kelas
Sumber: Indikator sarana dan p diadc dari dah, Mk h, Puspitasari, &
Adianti (2024), “Analisis Pengelolaan Sarana dan Py Pendidikan Sekolah Dasar Negeri
Kesek 1" (Jurnal Media Akademik, 2(12)), yang mengobservasi k diaan dan kecukup

perangkat teknologi (Tapiop, LCD proyekior) di sekolah. Indikator aktivitas pembelajaran
diadaptasi dari Raharjo, Wiyati, Sutanto, Santoso, & Rondli (2025), “Efektivitas Penggunaan
Media Pembelajaran Digital... SDN 1 Sarirejo” (Jurnal Guru Sekolah Dasar, 2(1), 50-60), yang
melakukan observasi kelas terhadap penggunaan media digital oleh guru dan siswa. Indikator

/kebijakan disusun berdasarkan Tabel 3.1 Variabel Indikator Penelitian pada Tesis Fauzan
(2026), mengacu pada Nurhayati dkk. (2024).

Catatan Tambahan / Deskripsi Umum Hasil Observasi




Lampiran 4. Lembar Observasi Penerapan Pembelajaran Digital

Lembar ini digunakan untuk mencatat secara langsung kondisi sarana dan
prasarana, aturan/kebijakan, serta aktivitas pembelajaran digital di
kelas/lingkungan sekolah. Beri tanda g (V) pada kolom “Ya” atau “Tidak”,

dan lengkapi kolom keterangan dengan deskripsi singkat hasil pengamatan.
Nama Observer : \‘\A ‘l': 0

Aspek yang Indikator Va | Tidak Keterangan /

No 2
Diamati Deskripsi

Ketersediaan perangkat keras
1 lS’mna g (laptop/komputer, proyektor, \/ ‘o"’\")d‘:
rasarana b
layar) di ruang kelas
Ketersediaan jaringan ! a Aanvs
Sarana dan e
2 intemet/WiFi yang memadai dan
ppe. stabil v
Ketersediaan platform/aplikasi
Sarana dan pembelajaran digital (LMS, ;
3 | Prasarana Google Classroom, dan V W 2} b
sejenisnya)
Kondisi dan kelayakan ruang kelas
4 gm" untuk mendukung pembelajaran \/
berbasis digital
Ketersediaan sumber daya listrik
3 IS, g2 yang stabil untuk menunjang \/\ f\ﬂ \lg
perangkat digital
Adanya tata tertib tertulis tentang
6 | Aturan/Kebijakan | penggunaan gadget/telcpon pintar \(
di sckolah maupun asrama




Aspek yang Keterangan

Diamati jndikalor agglicak Deskripsi

Adanya jadwal atau wakitu khusus
7 | Aturan/Kebijakan | penggunaan media digital dalam | /
pembelajaran .
Adanya kebijokan pengawasan
8 | Atran/Kebijakan | gurwkepala sckolah terhadap J
penggunaan media digital
Adanya panduan/SOP penggunaan J
9 | Awran/Kebijakan | platform pembelajaran digital bagi
guru dan siswa
7
1o | Akivitas Guru menggunakan media digital J
Pembelajaran pada saat membuka pelajaran
n Aktivitas Guru mengintegrasikan media . v
Pembelajaran digital dalam penyajian materi ajar
Aktivi Siswa terlibat aktif menggunakan
12 - media digital (diskusi daring, kuis, | o/
Pembelajaran preseatasi, dan sejenisnya)
. Guru memberikan evaluasi/umpan
Aktivitas 2 4 T
13 Pembelsjaran :lpd:epoda siswa melalui media 2
9 Interaksi guru-siswa berjalan
Aktivitas v E W
14 2 efektif selama penggunaan media
Pembelsjaran | .ol g kelas
Sumber: Indikator sarana dan p diadc dari Rossydah, Muk h, Puspitasari, &

Adianti (2024), “Analisis Pengelolaan Sarana dan Prasarana Pendidikan Sckolah Dasar Negeri
Kesek 1" (Jurnal Media Akademik, 2(12)), yang bservasi ketersediaan dan kecukup
perangkat teknologi (laptop, LCD proyektor) di sekolah. Indikator aktivitas pembelgjaran
diadaptasi dari Raharjo, Wiyati, Sutanto, Santoso, & Rondli (2025), “Efektivitas Penggunaan
Media Pembelajaran Digital... SDN 1 Sarirejo™ (Jurnal Guru Sekolah Dasar, 2(1), 50-60), yang
melakukan observasi kelas terhadap penggunaan media digital oleh guru dan siswa. Indikator

/keb disusun berdasarkan Tabel 3.1 Variabel Indikator Penelitian pada Tesis Fawzan
(2026), mengacu pada Nurhayati dik. (2024).

Catatan Tambahan / Deskripsi Umum Hasil Observasi




Lampiran 7. Hasil Wawancara Kepala Sekolah

o ~

Lasnparan |. Pedunas Wawancura Kepale Sekalsh
Wanancar inl berujuan menpgah koba sbas, dukungan, pengsiasn, ser
Strdicgs seholal dalam peserapan pembe lsjaran bertasia media digial i Shy-
Matommediy s Bearding School Benghulu Utars.

remmlsema | ARYANS, (M €e.
Tobamn.; , "’”)'??fﬂ Gllah

N
Lama QG'UJMI ?mn o

num W
m‘mzﬂ amarncom : Ju’ﬁ oF h

S5 nt ta b b,

i ““’"“"#wﬂﬁfv‘m

.........

A. Kebijahan dan Dukusgen Sekolah (Variabek: Pembeksjarnn Digitst)
£ Bagnirrana kehijakan sekalnf defam mosdwining pesceagsin pembelsjaan L ppdol
roacis media Mangdods g st Perangfor! [oead Crparh L

b ‘m”&)() " xmr Serfe IFP:" O (i

2. Sk Rapan sehilali mulnd senvraphion pembelnjomn digiml, dan spa yang i
mekatarbe bangi kebiiskan terseboc? - SANY M RAPREp diCan - ’

3. Bugaienaa benra dukungan seholah ierhudsp g-ndahm mengintsgresiksn
neda\!gm ke dnl.cm p;mbchjmn. mi s ot workshop?

B. Sarama dn l’nurnn {Variabek: Fahtor I'emlukuug dun Punghumbaty

L. Apa sajo savana dan prasarana dipieal vang telah drediakan sehelah ¢lapeap,
provedior, [arngn interoe, LMS, dun sefensnya)? wao (& pmydav ' A

1. Bayaimam Lomdisi dan keeukupan samng teesssi dﬂvmdmghn deazan
kzhotnhan pembelajnmn sgan ink? tebth bask

A Apa bendala vaog dihadam sekolah dalans peny edisan tin peme) iharaon sacns
digaal. termasuk dalum konteks lnghungan boanding school?  Trdaft ads pwmdaia

C, Pemgawasun dan Evaluasi (Vurighel: Straregi Optimalisasi)

Infocut



I Bapalsana bemuk. pengswien Hepala sdosdah iehad prmsnTistan medis

digital oleh gury dan swa® Mgl pABE QU mard SPTEE L daga agfos,

fir by foi Fan “mig b

& Dagsunanm sckn lah mesgeval s :l'-;uun R pewrrepan e |ajiin g

srcern bk loT mhf B2 mama g Lo Brin i+

L Ny I ¥,

D Dampsh dan Kendala (¥arishol: Dampak Pembelsfaran Digiml|
L bl emwarun Hapal/Tou ope dampak penerapas pembelajaran dig sl tezhidap

prosiest shiskmib bond”  Grbura  Furang  Semans b g da Sroharme o0
. Hagacwana perubsarion kettrivhalam dar mectivas helajar siswas sgak

ditcenplanny jaran digiar? 4 gakomn PP

e kil 8ty ey, PPt ¥
A Apa mia kencala: utama yang dihaclips skobh dolm posersgon pembiciinn

digital, khus . Arwen mn gadeet di Tingkongan s’

Tidem biia mmgfﬁw-rm:;-; J-.-Igg.mmlm Pepar dig it
E. Stratigi (ptimaliassi
F- Siratepi apa v delih oteo akan ddabukan sckola gk mengoptimalkin

rencrapan pemielujaran digial be depan dochiiahan, pelsihon g, o

peninghstan mfmmstrakiucy! jdfuhrq Aure dan ﬂnl'lnﬁ Aa ,i,.r.l.u--

L. Apa arspan Bapakhe sérhedap pangembangan gemhe bjarsn digital di 5301 {
MBS Denghkuh Lisen® G addr i 3 ih m dan Jrepretar

'll-n.-rﬂ

Bumber; Disdspueii dari Simit, Aronez, & Manaly (20251, “Penganik
Pemmlopian Media: Pembelajaran Berbesis Teknalopi terheclap 1Rl Fleluju
Siawa 4 SAMEM 4 Medan” |Harmosi Pedidikan, 23y 269 ITaY yang
mewawamaryl  kepalavakil kipod sskolah s kebijakon, ssnn,
Anggoran, iaa . cvalumi leknologl pemibeliEoin; sea Boasydah, Muksromad,
Puspitasarl, & Adiami (3024), “Aoalisie Peogebolnas Sarmns dar Priosran
Pendilikan Sekolsh Daar Meperd Keask 17 Oumal Medis Abndernik, 2(120),
ang: mewawacicsi fopala sebolah menpenai becukepas samma dan prasaram
teknadogi




Lampiran 8. Hasil Wawancara Guru

— ki AT T

Lampiran 2. Pedoman Wawancara Guru

Wawancara ini ditujukan kepada guru yang telah menerapkan pembelajaran

digital, untuk menggali pengal komp i, kendala, dan dampak
penggunaan media digital dalam kegiatan belajar mengajar.

A. Penggunaan Perangkat dan Frekuensi (Variabel: Pembelajaran Digital)

1. Media atau perangkat digital apa saja yang Bapak/Ibu gunakan dalam
pembelajaran (laptop, proyektor, telepon pintar, aplikasi, dan sejenisnya)?

Ut o i oy Wi T

2. Seberapa sering Bapak/Ibu menggunakan media digital dalam kegiatan belajar
mengajar sehari-hari? | @b [Ladean

3. Platform atau aplikasi pembelajaran digital apa yang paling sering digunakan
(misalnya Google Cl Zoom, Kahoot, dan lainnya)? ¢¢n¥

B. Integrasi Media dalam Penyajian Materi (Aspek: Integrasi Media Digital)
1. Bagaimana cara Bapak/Ibu mengintegrasikan media digital ke dalam penyajian
materi ajar? postbad dorm  Qamsary

s sl

2, Bagaimana media digital jelaskan materi yang bersifat abstrak
atau kompleks kepada siswa? MGt st Aq AUl 3 _0

C. Kompetensi Digital Guru (Variabel: Faktor Pendukung dan Penghambat)
1. Bagaimana tingkat kemampuan Bapak/Ibu dalam mengoperasikan media dan

aplikasi pembelajaran digital? OULU/ hati




2. Apakah Bapak/bu pernah mengikuti pelatihan terkait pembelajaran digital?
Bagaimana manfaatnya bagi proses mengajar? pmw Lodat Eﬁ'i“‘ﬂd"
D. Aktivitas dan Partisipasi Siswa (Aspek: Aktivitas dan Partisipasi Siswa)
1. Bagaimana respons dan partisipasi siswa ketika pembelajaran menggunakan
media digital? b e
2. Bagaimana cara Bapak/Ibu melibatkan siswa secara aktif melalui media digital,
misalnya diskusi daring, kuis, atau proyek?

E. Evaluasi Berbasis Digital (Aspek: Evaluasi dan Umpan Balik Digital)
1. Bagaimana Bapal/Ibu melakukan evaluasi dan memberikan umpan balik
kepada siswa melalui media digital? getu M mlghl(r  purfen bauk

F. Faktor Pendukung, Penghambat, Dampaz, dan Slrltegi
1. Apa faktor pendukung yang memudahkan Bapak/1bu menerapkan pembelajaran
digial i sekolah ini?  pycseton du TV dgral

2. Apa kendala atau hambatan yang dihadapi selama menggunakan media digital

dalam pembelajaran? st 04AWE  hopuyy adetodm
hpurset YCaunoesi

3, Menurut pengamatan Bapak/Ibu, bagaimana dampak ggnbela_jarm digital
terhadap motivasi dan hasil belajar siswa?  Quesitud 2 1t

4, Strategi apa yang Bapak/Ibu lakukan untuk mengoptimalkan efektivitas
pembelajaran digital ke deﬁn? gplalv Lsndddiny  fud  paoadinson
mpda

Sumber: Diadaptasi dan Sirait, Aritonang, & Manalu (2025), “Pengaruh
P faatan Media Pembelaj Berbasis Teknologi terhadap Hasil Belajar
Siswa di SMKN 4 Medan” (Harmoni Pendidikan, 2(3), 269-278) yang
mewawancarai guru mengenai penggunaan media, kendala teknis, dan dampak
terhadap hasil belajar; serta Raharjo, Wiyati, Sutanto, Santoso, & Rondli (2025),
“Efektivitas Penggunaan Media Pembelajaran Digital dalam Meningkatkan Minat
dan Hasil Belajar Siswa SDN 1 Sarirejo” (Jumnal Guru Sekolah Dasar, 2(1), 50—
60), yang menggali pengalaman guru mengintegrasikan PowerPoint, video
interaktif, dan aplikasi pembelajaran.




Lampiran 2. Pedoman Wawancara Guru

Wawancara ini ditujukan kepada guru yang telah menerapkan pembelajaran
digital, untuk menggali pengalaman, komp i, kendala, dan dampak
penggunaan media digital dalam kegiatan belajar mengajar.

Nama Informan :

ol R e

AUBE. [ Grvverssnssss s s

S PUN e D Il 2B consevirasssssssssassssssiansssassamases

A. Penggunaan Perangkat dan Frekuensi (Variabel: Pembelajaran Digital)

1. Media atau perangkat digital apa saja yang Bapak/Ibu gunakan dalam
pembelajaran (laptop, proyektor, telepon pintar, aplikasi, dan sejenisnya)?
Loptop 1 proy extor o), . ;

2. Seberapa sering Bapak/Ibu menggunakan media digital dalam kegiatan belajar
mengajar sehari-hari?  { Fal  lbulan

3. Platform atau aplikasi pembelajaran digital apa yang paling sering digunakan

| I

@ ya Google Cl , Zoom, Kahoot, dan lainnya)? Canva

B. Integrasi Media dalam Penyajian Materi (Aspek: Integrasi Media Digital)
1. Bagaimana cara Bapak/Ibu mengintegrasikan media digital ke dalam penyajian
materi gjar? Maken' A 4ambar

2. Bagaimana media digital membantu menjelaskan materi yang bersifat abstrak
atau kompleks kepada siswa? M Srondlasy oy Via 2k49 2p,

C. Kompetensi Digital Guru (Variabel: Faktor Pendukung dan Penghambat)
1. Bagai tingkat k puan Bapak/Ibu dalam mengoperasikan media dan
aplikasi pembelajaran digital?  Cocktaep  Lrugy




2. Apakah Bapak/Ibu pernah mengikuti pelatihan terkait pembelajaran digital?
Bagaimana manfaatnya bagi proses mengajar? firual @t pervsnfart.,

D. Aktivitas dan Partisipasi Siswa (Aspek: Aktivitas dan Partisipasi Siswa)
1. Bagaimana respons dan partisipasi siswa ketika pembelajaran menggunakan

media digital? o<

2. Bagaimana cara Bapak/Ibu melibatkan siswa secara aktif melalui media digital,
misalnya diskusi daring, kuis, atau proyek? ww&k contoh  laut ol

49 QA2
E. Evaluasi Berbasis Digital (Aspek: Evaluasi dan Umpan Balik Digital)

1. Bagaimana Bapak/Ibu melakukan evaluasi dan berikan umpan balik
kepada siswa melalui medla digital? gqecatr b pmborl e flan bot i
A G

F. Faktor Penduk P ,‘ bat, Dampak, dan Strategi

1. Apa faktor pendukung yang memudahkan Bapak/Ibu menerapkan pembelajaran
digital di sekolah ini? ~ denaad  edaUfy  Idls  Pep Owdoh)

2. Apa kendala atau hambatan yang dihadapi selama menggunakan media d(i'g/iul
dalam pembelajaran?  fMM yrurnny e S don At
L eq/l.

3. Menurut pengamatan g»pak/]bu, bagaimana dampak pembelajaran digital
terhadap motivasi dan hasil belajar siswa? 4:4446!‘4 boit

4. Strategi apa yang Bapak/Ibu lakukan untuk mengoptimalkan efektivitas
pembelajaran digital ke depan? o preoanlprilent phajn a2 AN GUKE 2
peviyy 91t terus e

Sumber: Diadaptasi dari Sirait, Aritonang, & Manalu (2025), “Pengaruh
Pemanfaatan Media Pembelajaran Berbasis Teknologi terhadap Hasil Belajar
Siswa di SMKN 4 Medan” (Harmoni Pendidikan, 2(3), 269-278) yang
mewawancarai guru mengenai penggunaan media, kendala teknis, dan dampak
terhadap hasil belajar; serta Raharjo, Wiyati, Sutanto, Santoso, & Rondli (2025),
“Efektivitas Penggunaan Media Pembelajaran Digital dalam Meningkatkan Minat
dan Hasil Belajar Siswa SDN 1 Sarirejo” (Junal Guru Sekolah Dasar, 2(1), 50-
60), yang menggali pengalaman guru mengintegrasikan PowerPoint, video
interaktif, dan aplikasi pembelajaran.




Lampiran 2. Pedoman Wawancara Guru
Wawancara ini ditujukan kepada guru yang telah menerapkan pembelajaran

digital, untuk menggali peng; P dala, dan damp
penggunaan media digital dalam kegiatan belajar mengajar.

Namf Informan : SA LA’*"U‘)D'N' Lu (£313 SPJ

A. Penggunaan Perangkat dan Frekuensi (Variabel: Pembelajaran Digital)

1. Media atau perangkat digital apa saja yang Bapak/Ibu gunakan dalam
pembelajaran (laptop, proyektor, telepon pintar, aplikasi, dan sejenisnya)?

l2pto . . 4

2. Seberapa senn‘gﬁ!a bu menggunakan media digital dalam kegiatan belajar
mengajar sehari-hari? 1 Yeale VE&buL Frdin

3. Platform atau aplikasi pembelajaran digital apa yang paling sering digunakan
(misalnya Google Classroom, Zoom, Kahoot, dan lainnya)?

OM

B. Integrasi Media dalam Penyajian Materi (Aspek: Integrasi Media Digital)

1. Bagaimana cara Bapak/Ibu mengintegrasikan media digital ke dalam penyajian
materi ajar? ‘(yuublr‘

2. Bagaimana media digital membantu menjelaskan materi yang bersifat abstrak
atau kompleks kepada siswa? dew ghar Sl

C. Kompetensi Digital Guru (Variabel: Faktor Pendukung dan P ghambat)
1. Bagaimana tingkat kemampuan Bapak/Ibu dalam mengoperasikan media dan
aplikasi pembelajaran digital?

Cutleap”



2. Apakah Bapak/Ibu pernah mengikuti pelatihan terkait pembelajaran digital?

Bagaimana manfaatnya bagi j
g ya bagi proses mengajar?g 24 purwunf a2k

D. Aktivitas dan Partisipasi Siswa (Aspek: Aktivitas dan Partisipasi Siswa)
1. Bagaimana respons dan partisipasi siswa ketika pembelajaran menggunakan
media digital? w2
2. Bagaimana cara Bapak/Ibu melibatkan siswa secara aktif melalui media digital, |
misalnya diskusi daring, kuis, atau proyek?  qoubust €onToh 44 Yun
E. Evaluasi Berbasis Digital (Aspek: Evaluasi dan Umpan Balik Digital)
1. Bagaimana Bapak/Ibu melakukan evaluasi dan memberikan umpan balik
kepada siswa melalui media digital?  ypewbperi UM® bkl -
F. Faktor Pendukung, Penghambat, Dampak, dan Strategi
1. Apa faktor pendukung yang memudahkan Bapak/Ibu menerapkan pembelajaran
digital di sekolah ini? medie g ke -
2. Apa kendala atau hambatan yang dihadapi selama menggunakan media digital
dalam pembelajaran?  \ewesngy  lonelts”

3. Menurut pengamatan Bapak/Ibu, bagai dampak pembelajaran digital
terhadap motivasi dan hasil belajar siswa? orile

4. Strategi apa yang Bapak/Ibu lakukan untuk mengoptimalkan efektivitas
pembelajaran digital ke depan?  mowcbyssalaw  Prwbelsfzon Lt .

Sumber: Diadaptasi dari Sirait, Aritonang, & Manalu (2025), “Pengaruh

P fe Media Pembelaj Berbasis Teknologi terhadap Hasil Belajar
Siswa di SMKN 4 Medan” (Harmoni Pendidikan, 2(3), 269-278) yang
mewa ai guru genai penggunaan media, kendala teknis, dan dampak

terhadap hasil belajar; serta Raharjo, Wiyati, Sutanto, Santoso, & Rondli (2025),
“Efekhv.uas Penggunaan Media Pembelajaran Digital dalam Meningkatkan Minat
dan Hasil Belajar Siswa SDN 1 Sarirejo” (Jurnal Guru Sekolah Dasar, 2(1), 50-

60), yang menggali pengalaman guru mengint i i i
¢ ; egrasikan PowerP
interaktif, dan aplikasi pembelajaran. Vo r R "%




Lampiran 9. Dokumentasi Penelitian

Gambar 2. Pengisian angket respon guru di ruang guru



Gambar 3. Wawancara dengan kepala sekolah
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Lampiran 11. Tabel Hasil Analisis Data Penelitian

Tabel 4.1 Rekapitulasi Skor Angket Respon Guru per Responden

No Kode Nama Guru Mata Skor Skor Persentase Kategori
Responden Pelajaran | Diperoleh | Maksimal (%) g
Ridha
1 [G-01 Miftahul PJOK 59 75 78,67 Baik
Huda
Penti
2 | G-02 Anggraini, | Banasa 59 70 ga29 | Sangat
Inggris Baik
S.Pd
3 |G-.03 Selvi Yunita, Bahasa_ 54 75 72.00 Baik
S.Pd Indonesia
Lusie
4 | G-04 Maharani M, | IPA 58 75 77,33 Baik
S.Pd
Isnaeni 2 .
5 | G-05 Rofiah, S.Pd Matematika 55 75 73,33 Baik
.8 Bahasa
6 | G-06 PipItMarta 1 onesia 58 75 7733 | Baik
Dwita, S.Pd
dan Prakarya
Dina
7 | G-07 Yustiani P, Matematika 60 75 80,00 Baik
S.Pd
! Pendidikan Sangat
8 |G-08 Alamsyah, 69 75 92,00 9
Agama Islam Baik
S.Pd
9 |G-09 Rusmayanti | Tarikh 54 75 72,00 Baik
Endah
10 [ G-10 Rahmadela, |PPKn 53 75 70,67 Baik
S.Sos
11 | G-11 Dioba, S.Si | IPS 67 75 89,33 frngat
Baik
Salahuddin Sangat
12 | G-12 L ubis, S.Pd Bahasa Arab 67 75 89,33 Baik
Nur Lia L.
13 |G-13 Anggraini, | Bimbingan 67 75 go33 | Sangat
Konseling Baik
S.Sos
Jumlah 780 970 80,41 Baik
Rata-rata 60,00 74,62 80,41 Baik

Sumber: Data primer angket respon guru (2026).

Tabel 4.2 Distribusi Jawaban dan Persentase Angket Respon Guru per Indikator

No

Indikator Penilaian

Ss
®)

RG

S (4) 3)

TS
@

STS
@)

Skor

Persen
(%)

Kategori




No | Indikator Penilaian (SSS) S (4) ?3? -(I—S S('lr)S Skor P(eg/z ()an Kategori
Frekuensi penggunaan | 0 11 2 0 0 50 76,92 |Baik
Jenis media 4 6 3 0 0 53 81,54 | Sangat Baik
Kemampuan digital 1 10 2 0 0 51 78,46 | Baik

4 gg;féaeﬁ;‘?aran 3|7 3|0 0| 52 | 8000 |Baik

5 | Integrasi materi 4 9 0 0 0 56 86,15 | Sangat Baik

6 |Partisipasi siswa 3 8 1 1 0 52 80,00 |Baik

7 | Motivasi siswa 2 11 0 0 0 54 83,08 | Sangat Baik

8 | Evaluasi digital 0 8 4 0 0 44 73,33 |Baik

9 | Sarana dan prasarana 4 9 0 0 0 56 86,15 | Sangat Baik

10 | Dukungan sekolah 1 8 4 0 0 49 75,38 | Baik

11 | Hambatan teknis 2 9 2 0 0 52 80,00 |Baik

12 gﬁfgﬁaiar‘ boarding |3 | 7 | 2 | 1 | o | 51 | 7846 |Baik

13 | Efektivitas 0 0 52 80,00 | Baik

14 | Efisiensi 0 0 52 80,00 |Baik

15 | Keberlanjutan 4 9 0 0 0 56 86,15 | Sangat Baik
Jumlah 38 | 124 | 30 2 0 780 | 80,41 |Baik

Sumber: Data primer angket respon guru (2026).

Tabel 4.3 Rekapitulasi Hasil Angket Respon Guru Berdasarkan Fokus Penelitian

. Skor Skor Persen .
No Kelompok Fokus Indikator Diperoleh | Maksimal (%) Kategori
1 | Pembelajaran digital 1,2,4,58 255 320 79,69 Baik
2 Faktor pendukung dan 3,9, 10, 11, 259 395 7969 Baik
penghambat 12
Dampak pembelajaran Sangat
3 digital 6,7,13 158 195 81,03 Baik
4 | Strategi optimalisasi 14, 15 108 130 83,08 Sgg?ft
Jumlah 1-15 780 970 80,41 Baik

Sumber: Data primer angket respon guru (2026)

Tabel 4.4 Rekapitulasi Skor Angket Respon Siswa per Responden

No Kode Kelas Skor Skor Persentase Katedori
Responden Diperoleh | Maksimal (%) g

1 |S-01 IXA 66 75 88,00 Sangat Baik




No Kode Kelas _ Skor Skc_)r Persentase Kategori
Responden Diperoleh | Maksimal (%)

2 |S-02 IX 55 75 73,33 Baik

3 |S-03 IX 71 75 94,67 Sangat Baik

4 |S-04 IXA 69 75 92,00 Sangat Baik

5 |S-06 IX 60 75 80,00 Baik

6 |S-07 IX 50 75 66,67 Baik

7 |S-08 IX 58 75 77,33 Baik
Jumlah 429 525 81,71 Sangat Baik
Rata-rata 61,29 75 81,71 Sangat Baik

Sumber: Data primer angket respon siswa (2026)

Tabel 4.5 Distribusi Jawaban dan Persentase Angket Respon Siswa per Butir

Pernyataan
No | Indikator Penilaian (858) S (4) ?3? -(I_S S('lr)S Skor P?(f/z ()m Kategori
1 | Frekuensi penggunaan | 2 5 0 0 0 30 85,71 | Sangat Baik
2 | Jenis media 2 4 0 1 0 28 80,00 |Baik
3 | Ketertarikan 4 2 1 0 0 31 88,57 | Sangat Baik
4 | Pemahaman materi 2 3 2 0 0 28 80,00 |Baik
5 | Motivasi belajar 2 3 2 0 0 28 80,00 |Baik
6 | Keaktifan 1 2 4 0 0 25 71,43 | Baik
7 | Kemandirian 2 4 1 0 0 29 82,86 | Sangat Baik
8 | Akses teknologi 2 5 0 0 0 30 85,71 |Sangat Baik
9 | Evaluasi digital 1 6 0 0 0 29 82,86 | Sangat Baik
10 | Keterampilan digital 2 4 1 0 0 29 82,86 | Sangat Baik
11 |HamtRLg o |5 | 1] 1| 0| 25 | 7143 |Baik

(jaringan/perangkat)

12 | Kesesuaian waktu 3 2 2 0 0 29 82,86 |Sangat Baik

13 | Interaksi 2 2 3 0 0 27 77,14 |Baik

14 | Manfaat 2 4 1 0 0 29 82,86 | Sangat Baik

15 | Harapan 5 1 1 0 0 32 91,43 | Sangat Baik
Jumlah 32 52 19 2 0 429 | 81,71 |Sangat Baik

Sumber: Data primer angket respon siswa (2026)

Tabel 4.6 Rekapitulasi Hasil Angket Respon Siswa Berdasarkan Fokus Penelitian

" Skor Skor Persen .
No Kelompok Fokus Butir Diperoleh | Maksimal (%) Kategori
1 | Pembelajaran digital 1,2 58 70 82,86 Sgg?lft




. Skor Skor Persen .
No Kelompok Fokus Butir Diperoleh | Maksimal (%) Kategori
2 Faktor pendukung dan 8, 10, 11, 113 140 80,71 Baik
penghambat 12
Dampak pembelajaran 3,4,5,6,7, .
3 digital 13,14 197 245 80,41 Baik
4 | Strategi optimalisasi 9,15 61 70 87,14 Sgr;?lft
Jumlah 1-15 429 525 81,71 | Sangat
Baik

Sumber: Data primer angket respon siswa (2026)

Tabel 4.7 Perbandingan Persepsi Guru dan Siswa terhadap Penerapan Media
Pembelajaran Digital

Aspek yang Guru Siswa ..
No Dibandingkan (%) (%) Selisih Keterangan
1 | PR g 76,92 8571 | 879 |Siswamenilai lebih tinggi
media digital
2 | Variasi jenis media digital 81,54 80,00 1,54 | Hampir sama
3 E‘;‘i‘::lmp”a”/ keterampilan | 26 46 | 8286 | 4.40 |Siswa menilai lebih tinggi
4 ey ' g 86,15 85,71 0,44 | Hampir sama
akses teknologi
5. [ G LS 8000 | 7143 | 857 |Gurumenilai lebih tinggi
siswa
Motivasi belajar siswa 83,08 80,00 3,08 | Guru menilai lebih tinggi
Evaluasi berbasis digital 73,33 82,86 9,563 | Selisih terbesar
g | Hambatan teknis 8000 | 7143 | 857 |Gurumenilailebih tinggi
(jaringan/perangkat)
g | KesesUHINGREEY 78,46 82,86 | 4,40 |Siswa menilai lebih tinggi
kegiatan boarding school
10 | Efektivitas dan manfaat | g5 55 | gog5 | 286 |Siswa menilai lebih tinggi
pembelajaran digital
11 Keberlanjutanicy 86,15 91,43 5,28 | Siswa menilai lebih tinggi
harapan
Rata-rata keseluruhan 80,41 81,71 1,30 | Hampir sama

Sumber: Data primer angket respon guru dan angket respon siswa (2026)

Tabel 4.8 Rekapitulasi Jawaban Lembar Observasi Penerapan Pembelajaran Digital

No Aspek Indikator Ya Tidak

Ketersediaan perangkat keras
(laptop/komputer, proyektor, layar) di 5 1
ruang kelas

1 | Sarana dan Prasarana




No Aspek Indikator Ya Tidak

2 | Sarana dan Prasarana Ketersed_laan jaringan internet/WiFi yang 6 0
memadai dan stabil
Ketersediaan platform/aplikasi

3 | Saranadan Prasarana | pembelajaran digital (LMS, Google 6 0
Classroom)

4 | Sarana dan Prasarana Kondisi dan kelayaka}n ruang !<elas untuk 6 0
mendukung pembelajaran digital

5 | sarana dan Prasarana Kete_rsedlaan sumber daya listrik yang 6 0
stabil

6 | Aturan/Kebijakan Adanya tata tertib tert_ulls tentang 5 1
penggunaan gadget di sekolah dan asrama

7 | Aturan/Kebijakan Adanya jadwal at_au \_Na_lktu khusus 6 0
penggunaan media digital

8 | Aturan/Kebijakan Adanya kebijakan pengawasan gur_u/kgp_ala 6 0
sekolah terhadap penggunaan media digital

9 | Aturan/Kebijakan Adanyd panduan/SORpenggunaar 6 0
platform pembelajaran digital

10 | Aktivitas Pembelajaran Guru menggun_akan media digital pada saat 5 1
membuka pelajaran

11 | Aktivitas Pembelajaran GUl meng"!t.egras"‘af? ”.‘ed'a gita! 6 0
dalam penyajian materi ajar

. 2 Siswa terlibat aktif menggunakan media

12 Jf AR TR digital (diskusi daring, kuis, presentasi) 2 :

13 | Aktivitas Pembelajaran il L penkan e\{aluas!/ e S 6 0
kepada siswa melalui media digital

14 | Aktivitas Pembelajaran Interaksi guru—siswa berj_alap «_afektlf 6 0
selama penggunaan media digital

Jumlah 80 4

Sumber: Data primer lembar observasi (2026)

Tabel 4.9 Rekapitulasi Perangkat dan Platform Digital yang Digunakan Guru (n =

9)

No Jenis Perangkat/Platform F{g:(;rfs;s' Perzs/:)t ase
1 |Laptop 9 100,00
2 | Proyektor/infokus 9 100,00
3 |Canva 8 88,89
4 | Microsoft PowerPoint 6 66,67
5 |YouTube 5 55,56
6 | Google Form/formulir digital 4 44,44
7 | Telepon pintar/gawai 3 33,33
8 | Kahoot! 2 22,22
9 | Gemini (kecerdasan buatan) 1 11,11




Sumber: Data primer hasil wawancara guru (2026). Satu informan dapat menyebutkan lebih dari
satu perangkat/platform.

Tabel 4.10 Frekuensi Penggunaan Media Digital oleh Guru (n =9)

No Frekuensi Penggunaan \(](L)Jrr;\:]agf; Per?g’/:)t ase Kategori
1 | Tiga kali seminggu 1 11,11 Rutin

2 | Minimal satu kali seminggu di setiap kelas 1 11,11 Rutin

3 | "Sering" (tanpa menyebut interval) 2 22,22 Rutin

4 | Dua minggu sekali 1 11,11 Belum rutin
5 | Satu bulan sekali 3 33,33 Belum rutin
6 | "Tidak terlalu sering" 1 11,11 Belum rutin

Jumlah 9 100,00

Sumber: Data primer hasil wawancara guru (2026)

Tabel 4.11 Faktor Pendukung Penerapan Pembelajaran Digital Menurut Guru (n =

9)
Frekuensi Persentase
No Faktor Pendukung (orang) (%)
1 | Fasilitas dan sarana yang disediakan sekolah 8 88,89
2 | Ketersediaan jaringan internet yang memadai 3 33,33
3 | Pelatihan bagi guru 1 11,11

Sumber: Data primer hasil wawancara guru (2026)

Tabel 4.12 Faktor Penghambat Penerapan Pembelajaran Digital Menurut Guru (n

= 9)
Frekuensi Persentase
No Faktor Penghambat (orang) (%)
1 |Jaringan internet/WiFi lemah atau tidak stabil 6 66,67
2 | Belum menguasai media dan aplikasi digital 4 44,44
3 | Pemadaman listrik 2 22,22

Sumber: Data primer hasil wawancara guru (2026)

Tabel 4.13 Komentar dan Saran Siswa pada Angket Respon Siswa

No

Kode
Responden

Komentar/Saran

S-02 Merasa lebih bersemangat ketika belajar menggunakan media digital.




No e Komentar/Saran
Responden

Cukup sering belajar dengan media digital karena siswa tidak akan
2 |S-03 . . ; .

bosan jika belajar melalui teknologi.

Sangat senang karena ketika belajar memakai media digital menjadi
3 |S-04 . : ;

lebih mudah memahami materi.

Menginginkan lebih sering belajar dengan memakai video atau media
4 |S-06 .

digital.
5 |S-08 Tetap semangat belajar walaupun tidak menggunakan media digital.

Sumber: Data primer angket respon siswa (2026). Kolom komentar pada seluruh lembar angket
respon guru tidak diisi oleh responden.

Tabel 4.14 Strategi Optimalisasi Menurut Guru dan Kepala Sekolah

. T Frekuensi Persentase

No Strategi Optimalisasi (orang) (%)
Membuat media pembelajaran yang lebih kreatif,

1 o : e 6 66,67
bervariasi, dan inovatif

2 I\/_Ie_nglkutl pelatihan dan meningkatkan kompetensi 4 44,44
digital guru

3 | Penambahan aplikasi dan peningkatan infrastruktur 1 11,11

Sumber: Data primer hasil wawancara guru (2026)

Tabel 4.15 Triangulasi Data Penerapan Pembelajaran Digital di SMP MBS
Bengkulu Utara

Aspek

Hasil Angket

Hasil Observasi

Hasil Wawancara

Kesimpulan

Ketersediaan

Seluruh observer
menyatakan sarana

Fasilitas sekolah

Konsisten. Sarana dan

sarana dan | Respon guru 86,15%; -~ disebut 88,89% guru rasarana diaital telah
akses respon siswa 85,71% | .. P : sebagai faktor P adig
3 digital tersedia dan memadai
teknologi pendukung utama
layak
Frekuensi Seluruh observer 55,56% guru
dan Respon quru 76.92%: menyatakan guru | menggunakan media | Konsisten.
- - pon g s mengintegrasikan | digital hanya 2 Penggunaan belum
intensitas | respon siswa 85,71% A : .
enaaunaan media digital mingguan hingga merata antarguru
Pengg dalam materi bulanan
Variasi iﬂgrg?ai:zerver Kahoot! hanya Tidak konsisten.
latform Respon guru 81,54%; Iatf}cl)rm digunakan 22,22% Platform tersedia
plath respon siswa 80,00% P . guru; LMS tidak tetapi belum
digital pembelajaran . - .
s - digunakan rutin dimanfaatkan
digital tersedia
: Satu observer .
Kezl;tr:fan Respon guru 80,00%; | menyatakan siswa SS:]\;VS mrﬁgzgﬁgﬁn Konsisten. Partisipasi
... |responsiswa 71,43% | belum terlibat aktif 19 y aktif merupakan aspek
partisipasi tetapi kurang aktif
. (terendah) menggunakan - - terlemah
siswa berdiskusi

media digital




Aspek Hasil Angket Hasil Observasi Hasil Wawancara Kesimpulan
0,
Seluruh observer ?n4eﬁ4a/fagkl;;1ubelum Konsisten.
Kompetensi menyatakan guru yaaxe ; Kompetensi guru
L Respon guru 78,46% . . menguasai media -
digital guru mengintegrasikan P masih pada taraf dasar
I digital; tidak ada yang |, .
media digital mengaku mahir hingga menengah
Tidak konsisten
Kendala Seluruh observer | 66,67% guru antarresponden.
teknis Respon guru 80,00%; | menyatakan menyebut jaringan Jaringan tersedia tetapi
L respon siswa 71,43% | jaringan internet lemah/tidak stabil stabilitasnya belum
jaringan - . S
tersedia sebagai penghambat | terjamin, terutama
bagi siswa
Dukungan | Dukungan sekolah ﬁqﬁﬂrl:rl;?aigzerver Kepala sekolah Konsisten. Perangkat
dan evaluasi | 75,38%; efisiensi 43 d{Jan ISOP menyatakan sekolah | kebijakan formal
sekolah 80,00% P - "baru menerapkan" belum lengkap
platform tersedia
Kesesuaian Satu observer Jawaban wawancara T'da.i.( konsisten.

) o i Kebijakan ada, namun
dengan Respon guru 78,46%; | belum mengetahui | siswa terbelah; kepala BRtbarnan siswa
kegiatan | respon siswa 82,86% | adanya tata tertib | sekolah menegaskan Eerha o Cinva belum
asrama tertulis ada pembatasan optimalp y
Dampak Seluruh observer 85,71% siswa .
terhadap | Respon guru 83,08%; ey menyatakan p 7 T I
motivasi | respon siswa 80’00%, LT oL senang/lebih e han
Tl P ; siswa berjalan berser?]an * dampak terkuat

) efektif g
Kepala sekolah :
tDe ?r?; Ezk Efektivitas 80,00%; b menilai masih ada Ifgn;ilgiegélﬁ;mrgzrata
- P | manfaat 82,86% siswa yang kurang g -
hasil belajar pada seluruh siswa

bersemangat

Sumber: Data primer penelitian (2026)

Tabel 4.16 Rekapitulasi Capaian Angket Respon Guru dan Siswa

Persen .
No Instrumen n Skala Skor (%) Kategori
Likert 5 ?
1 | Angket respon guru 13 tingkat 780/970 | 80,41 |Baik
\ Likert 5 Sangat
2 | Angket respon siswa 7 tingkat 429/525 | 81,71 Baik

Sumber: Data primer penelitian (2026)




