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LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

Identitas Validator

Nama Validator Instansi Tanggal Validasi

Dr. Rizki Pratama, M.Pd.  Universitas Muhammadiyah Bengkulu
Asep Purwadi, M.Pd. SMK S16 Farmasi Bengkulu

B.

G

Petunjuk Pengisian
1. Lembar validasi ini digunakan untuk menilai kelayakan materi pada

[LKPD Akhlak SMK.

19

Bapak/Ibu dimohon memberikan penilaian pada setiap pernyataan sesuai
dengan tingkat kesesuaian.

Berilah tanda (V') pada kolom skor yang sesuai.

(%

4. Skala penilaian menggunakan Skala Likert 1-5 dengan kriteria berikut:

Skor | Kriteria ’

1 Sangat Tidak Sesuai |
2 | Tidak Sesuai

3 Eﬁkup Sesuai

4 ' Sesuai

5 Sangat Sesuai N

Aspek dan Pernyataan Penilaian

Aspek 1 : Kesesuaian Materi dengan Kurikulum dan Capaian;

Pembelajaran !

' No | Pernyataan 1 [2 (3 |4 g—‘

"1 | Materi LKPD sesuai dengan capaian 1 i:ﬁﬂ
{ pembelajaran PAI pada fase SMK e

(2 [Materi_mendukung  ketorcapaian  tujuan | | L

j pembelajaran i § iJ ‘

3 ;’Ma}EEi”” ‘selaras  dengan  perencanaan | T T

; pembelajaran mendalanl( EI.)E“* R ™ L-.,.I.__,i ;J I

Aspek 2 : Kebenaran dan Keakuratan Konsep Akhlak N

N S R T 1"

No | Pernyataan D '“l"]‘rz—-r:;—-ﬁl—r.-g_:t

-
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ATV . o et o - T L

| > . .. . .
4 Konsep akhlak disajikan sesuai dengan ajaran

Islam

; S Definisi akhlak, akhlak terpuji. dan akhlak ? i ' )l %/
! }lgr«ela disajikan secara jelas 1 t‘ | ! | i_"’ |
6 ' (onmh pmlaku yang diberikan sesuai dengan | ' ‘r ; }I |
| ltkjllﬁtﬂ\dng dibahas 1’ | B J‘__ Lf
rAspek 3: Kedalaman dan Keluasan Materi ' ]
‘ No | l’crmataan “ - 1 h{ 2" 3' T4 5‘-\
‘ 7 | Materi dlsajlkan cﬁkup mendalam  untuk J“ | - |
, membangun pemahaman konsep { N ;
'8 | Materi mencakup konsep. penerapan. dan |- ‘ 111
refleksi nilai akhlak |/ A
f—c)f " Antar materi memiliki keterkaitan ;'ang jelasA*m e i f”—b_‘
: idan runtut i v } o
Aspek 4 : Relevansi Materi dengan Karakteristik Siswa SMK }
No  Pernyataan 1 [2 ]34 ]5]
: 10 iMateri sesuai  dengan k?e}ﬁdupan dan ' /
' pengalaman siswa SMK , 1
11 EMateri sesuai dengan tingkat perkembangan ; ; —f__ﬁ
| ‘ peserta didik l i i
| 12 FMateri mendorong siswa memahami manfaat r ; ‘
| ; nilai akhlak dalam kehidupan nyata | / 1
i Aspek 5 : Dukungan Materi terhadap Pemahaman Konsep
'No | Pernyataan b 2 [3 [aAs
L . ABEERY - ..
13 | Materi disusun secara sistematis dari konsep ' ‘ W
hingga refleksi S (O
1 14 | Materi mendorum, siswa hLl‘DIl\Il kritis dan : i l‘/ r
i reflektif A | | ‘
15 | Materi memudahkan pcm_.,lll\l.lldli b:ﬁlrthanmn . !‘“ I Jir "
i konsep melalui LKPD dan Quizizz ! 1 ‘ v l: t
- I P S
i

ﬁspek 6 : Bahasa dan l’cnyajmn Materi

e
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' No | Pernyataan

jl()
17

18

|
|

Bahasa yang digunakan jelas dan komunikatif
Elstilali keislaman dan peiid'idik;lﬁ digunakan

|
secara tepat

Materi mudah dipahami oleh peserta didik |

SMK

D. Komentar dan Saran Perbaikan

1.

LNabn hse Somankeen. . delen | beopaten | pombrel

» TN & - T s o aT T B e L

E. Kesimpulan Validator

1.

2

Validator AhlyMaterni 1,

Validator 1
[0 Sangat Layak Digunakan
Bi,ayak Digunakan dengan Revisi Kecil
[ Layak Digunakan dengan Revisi Besar
O Tidak Layak Digunakan
Validator 2
[J Sangat Layak Digunakan
O Layak Digunakan dengan Revisi Kecil
O Layak Digunakan dengan Revisi Besar
[ Tidak Layak Digunakan

Mengetahui,

Dr. Rigki Pratama, M.Pd.

Validator Ahli Maten 2,

Asep Purwadi, M.Pd.
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LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI
A.  Identitas Validator
Nama Validator Instansi Tanggal Validasi
Dr. Rizki Pratama, M.Pd.  Universitas Muhammadiyah Bengkulu

Asep Purwadi, M.Pd. SMK S16 Farmasi Bengkulu

B.  Petunjuk Pengisian
l. Lembar validasi ini digunakan untuk menilai kelayakan materi pada
LKPD Akhlak SMK.

Bapak/Ibu dimohon memberikan penilaian pada setiap pernyataan sesuai

9

dengan tingkat kesesuaian.

'l

Berilah tanda (v') pada kolom skor yang sesuai.

4. Skala penilaian menggunakan Skala Likert 1-5 dengan kriteria berikut:

Skor | Kriteria

1 _S“angat Tidak Sesuai

=
2 Tidak Sesuai '

3 Cukup Sesuai

4 Sesuai 1'

5 Sangat Sesuai i

C. Aspek dan Pernyataan Penilaian

Aspek 1 : Kesesuaian Materi dengan Kurikulum dan Capaianl

Pembelajaran l

No | Pernyataan 1 |27 E3~9 : 5

‘Fl Materi LKPD sesuai  dengan caBaian : :

pembelajaran PAI pada fase SMK |

2 | Materi mendukung  ketercapaian  tujuan wr irj/
| pembelajaran | | ‘

'3 | Materi  sclaras  dengan  perencamaan | | | | | |

pembelajaran mendalam (PPM) ! E /

Aspek 2 : Kebenaran dan Keakuratan Konsep Akhlak LW‘

EAERERE)

No | Pernyataan 1
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4| Konsep akhlak disajikan sesuai dengan ajaran | Z ‘

| Islam | ‘ ‘/l

s (l)cﬁnisi akhlak. akhlak terpuji. dan akhlak ! i | | ;/ |

| ! tercela disajikan secara jelas | | | ‘ i .

| 6 | Contoh pc_t-"ilai\'u vang diberikan sesuai dengan { T I ) . .
. ' v

konsep yang dibahas 1 ! | . :r

‘ Aepek 3 : Kedalaman dan Kcluasan Mnfq;l— = s _;

| ‘No | Pernyataan - - _T I— 2] _3_-!_-{ T«

E; J Materi ﬁ'mkm 'Hlll-:up__n_mndala_m untuk |' | ; L_d,

| membangun pemahaman konsep I I ‘-/:

L_S |Malen lnmcal\up_—l{:_tﬁp' ht.]‘lt.l"l]ﬂll “dan| | | T_ D l

‘ | ' refleksi nilai akhlak | | _‘J

"9 | Antar materi memiliki keterkaitan yang jelas —ﬁh ﬁ_l

' dan runtut e i i

Aspek 4 ; Relevansi Materi dengan Karakteristik Siswa SMK |

| No ‘ Pernyataan / T_ Z_Ff 74" T:_S_

10 !Materi sesuai  dengan kehidupan dan R ’ i_ji

| v |

' pengalaman siswa SMK |

11 'Matcn sesuai dengan tingkat per]\emban;:an

| peserta didik | E
| 12 | Materi mendoron;_. siswa memahami manfaat | "m_—ir_ N

' nilai akhlak dalam kehidupan nyata I s |
Aspeks Dukungan Materi terhadap Pemahaman Konsep H-"__‘—I'ﬁ
,"ﬁ«} [Pernyataan | [t [2[3]4 )5
13 Mau.n disusun sccara sistematis dari konstp{ mr v :
14 | Materi mendorong siswa berpikir kritis d(mi - :
.l - reflektif : | -
l 15 | Materi memudahkan pengukuran pemahany m‘ i | y |

‘ i |

i konsep melalui LKPD dun Quizizz

LLAsiJ‘e_kﬁ-: Bahasa dan Penyajian Materi ' e l
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No |

16
17

18

Pernyataan 1
Bahasa yang digunakan jelas dan komunikatif
Istilah keislaman dan pendidikan diglmakan

| secara tepat

Materi mudah dipahalﬁi oleh peserta didik
;SMK

Komentar dan Saran Perbaikan

Kesimpulan Validator

L

2.

Validator 1

™ Sangat Layak Digunakan

0 Layak Digunakan dengan Revisi Kecil
O Layak Digunakan dengan Revisi Besar
O Tidak Layak Digunakan

Validator 2

(4 Sangat Layak Digunakan

O Layak Digunakan dengan Revisi Kecil
[J Layak Digunakan dengan Revisi Besar
[J Tidak Layak Digunakan

Bengkulu,......

Validat

Asep

2 /3 |4 |5
v |
I
IJ
i J
:
v |

corvnnane 2026

hli Maten 2,

adi, M.Pd.
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LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

Identitas Validator

Nama Validator
Dr. Rizki Pratama, M.Pd.
Asep Purwadi, M.Pd.

B.

G

Petunjuk Pengisian
1. Lembar validasi ini
dari aspek desain.

digital.

)

sesuai.

(el

Instansi Tanggal Validasi
Universitas Muhammadiyah Bengkulu

SMK S16 Farmasi Bengkulu

digunakan untuk menilai kelayakan media LKPD

keterbacaan. interaktivitas. dan integrasi media

Berikan penilaian dengan memberi tanda (v') pada kolom skor yang

Skala penilaian menggunakan Skala Likert 1-5 dengan kriteria berikut:

Skor | Kriteria

Sangat Tidak Sesuai |

Tidak %suat

4

1
2
S

Cukup Sesuai

| Sesum

Sangat Sesuai

Aspek dan Pernyataan

Penilaian

| Aspek 1 : Desain Tampilan LKPD '

' SMK

'No  Pernyataan { 1 (2 [3[4]5

1 | Tata letak halaman rapl dan pr;)bao_ndl ; 1 __ L [P

.- 2 | Konsistensi format dan I1ea(l|;5_lt;r-|_éga_-__ o {_ | _ " I, 1\/

ir-B_-__ Jenis dan ukuran huruf mudah dibaca ‘Zlb\\di »

. [ e
=|

rA.s.pt’:lc < Kliahtai unal dan Estetika

| No Pernvataan

——
4 ['Iampllan LKPD  menarik  dan tidak |
|

membosankan

1 e

5 | Kesesuaian desamn dengan karakteristik siswa |

L[
l
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o |smk ] |
| Erm— | t | { 1
| 6 | Kerapian penataan teks dan ruang kosong . | ||| v
L;\spcl:s_ : Keterbacaan dan Kejelasan Informasi DR |
No | Pernyataan T2 3 45
7 : Petunjuk ]1u|1gcrja;h1 disajikan dengan jelas T ' 1 v
i_R | Informasi disusun secara runtut dan sistematis i i l ‘ v
9 | Alur penyajian LKPD mudah diikuti | J R v
“Aspek 4 : Interaktivitas dan Keterlibatan Peserta Didik |
) DT ) e o]
No  Pernyataan (1 12 [ 3 ]{4 | S
0 J’Aktivnés LKPD mendorong keaktifan siswa | ' RS
T Varast akivies analion, ek diskes| |1 |
i |l memadai ‘ ! | i X ||
I iy T S — e L | AR s | —.
i 12 | LKPD mendukung pembelajaran aktif dan 9l \ : '
| reflekiif N ‘ “
| i
Aspek S : Integrasi Media Digital (QR Code & Quizizz) i
' No | Pernyataan (7 7 ﬂ|2 3 Ti [5 |
5 o 1L e 5L is | | - I
13 | QR Code ditampilkan jelas dan mudah | ‘ | | .
- " | | T
| dipindai L |
T Ew = g ] —— B
|14 | Integrasi Quizizz selaras dengan tujuan 5 ‘ | N
I f pembelajaran In |
!_TS__'!_Media digital mudah digunakan oleh siswa _T" | ‘ e
d sy
' | dan guru -y |
g | = L ) -
'! Aspek 6 : Kepraktisan dan Efisiensi Media _;
| - s :
i No | Pernyataan 1 ‘ 2 |3 T| 4 5
16 | LKPD praktis digunakan dalam pembelajaran | | | [ |
| | [ | Va
| kelas | S .
17 K ﬁégundﬁ_n media efisien dari sisi waktu C 1| || Jl :
| . . L : et e S S { | I I
118 | LKPD fleksibel digunakan dalam  bentuk Rt B ]
] v o

i cetak dan digital
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D.  Komentar dan Saran Perbaikan

I enbdhben | gentme pede  LEFD aper  Mtvenks
¥ s Koumbn unbl Rnelthen

E. Kesimpulan Validator

1. Validator 1
(J Sangat Layak Digunakan
4 Layak Digunakan dengan Revisi Kecil
O Layak Digunakan dengan Revisi Besar
O Tidak Layak Digunakan

2. Validator 2
[0 Sangat Layak Digunakan
O Layak Digunakan dengan Revisi Kecil
[0 Layak Digunakan dengan Revisi Besar
[ Tidak Layak Digunakan

Mengetahui,

Validator Ahli Maten 1, Validator Ahli Materi 2,

Asep Purwadi, M.Pd.
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LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA
A.  ldentitas Validator
Nama Validator Instansi Tanggal Validasi
Dr. Rizki Pratama, M.Pd.  Universitas Muhammadiyah Bengkulu

Asep Purwadi, M.Pd. SMK S16 Farmasi Bengkulu

B. Petunjuk Pengisian
1. Lembar validasi ini digunakan untuk menilai kelayakan media LKPD

dari aspek desain. keterbacaan. interaktivitas. dan integrasi media

digital.
2. Berikan penilaian dengan memberi tanda ({ ) pada Kolom skor yang
sesuai.
3. Skala penilaian menggunakan Skala Likert 1-5 dengan kriteria berikut:
Skor | Kriteria =N
1 Sangat Tidak Sesuai
|2 [Tidak Sesuai
3 Cukup Sesuai 8L
4 Sesuai
5 Sangat Sesuai

C. Aspek dan Pernyataan Penilaian

i Aspek 1 : Desain Tampilan LKPD

'No | Pernyataan L 12 (3 |4 ]5
N Tata letak halaman rapi dan proporsional —t‘ E R
f i Konsistensi format dan Ileadinf;_{e(iaga : ‘L’ L R _L_ ;\,‘j
'3 Jenis dan ukuran huruf mudah dibaca siswa . -
o ARG
Aspek 2 : Kualitas Visual dan Estetika 7l “W}i
:l No |‘ Pernyataan . 1 : 2 l R 54
4 ; Tampilan LKPD menarik  dan  tidak | | ir N ‘
' " membosankan ] : 4
I's | Kesesuaian desain Jcngzm karakteristik siswa { i ' ! J |

o |
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SNIK
o ‘ KNerapan penataan teks dan ruang kKosony '
i Aspol‘c 31 Keterbacaan dan Kejelnyan Informasi
No } Pernyatann 2 ‘ 3 4
K Petimjuk pengerjaan disapkan dengan jelas i ) “ .
8 Intormasi disusun secara runtut dan sistematis | , ‘
o | Al penyapan LRPD mudah ditkuti l (
E Aspek 4 : Interaktivitas dan Keterlibatan Peserta Didik
‘No i‘t‘rllp':tlxtall ' 1 { 2 13 4 |
10 Aktivitas LKPD mendorong keaktifan siswa .4
C1l Variasi aktivitas (analisis. refleksi, diskusi)i % !
| " memadai | ' |
I 12 [1LKPD mendukung pcmhclajarz]ﬁVzikiif dan “i‘ ‘ T
. chﬂcklif | ; 1 J{

| Aspek § : Integrasi Media Digital (QR Code & Quizizz)

t_‘.., —
'No | Pernyataan

Ijmz '3

||3 QR Code ditampilkan jelas dan mudah

|

| dipindai | \
14 | lnlégrasi Quizizz selaras dengan tujuan [
l ¥
| pembelajaran ! |
AW = - V. FAc . WS = | B
15 IMedia digital mudah digunakan oleh siswa L | ¥
l | dg oy
, | dan guru , 1
I[Aspck 6 : Kepraktisan dan Efisiensi Media
No | Pernyataan "2 | 3MS
| : AN L E— L. o) |
16 | LKPD praktis digunakan dalam pembelajaran |
g kelas LY
! . S A !
? 17 Penggunaan media efisien dari sisi waktu I j ",
\ — e —— e — e - - —
18 il,Kl’l) fleksibel digunakan dalam bentuk »
| | |
|

' celak dan digital {
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Komentar dan Saran Perbaikan

Kesimpulan Validator
1. Validator 1

0 Sangat Layak Digunakan

O Layak Digunakan dengan Revisi Kecil
00 Layak Digunakan dengan Revisi Besar
O Tidak Layak Digunakan

2. Validator 2

¥ Sangat Layak Digunakan

O Layak Digunakan dengan Revisi Kecil
O Layak Digunakan dengan Revisi Besar
O Tidak Layak Digunakan
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LEMBAR VALIDASI AHLI SOAL

A.  ldentitas Validator

Nama Validator Instansi

Dr. Rizki Pratama, M.Pd.  Universitas Muhammadiyah Bengkulu

Asep Purwadi, M.Pd.

B.  Petunjuk Pengisian

SMK S16 FFarmasi Bengkulu

104

Tanggal Validasi

1. Lembar validasi ini digunakan untuk menilai kelayakan instrumen soal

vang meliputi pretest. posttest. dan Kuis Quizizz.

2. Validator dimohon memberikan penilaian dengan memberi tanda (V)
pada kolom skor yang sesuai.
3. Skala penilaian menggunakan Skala Likert 1-5 dengan kriteria berikut:

| Skor | Kriteria |

e e e e, i

1 Sangat Tidak Sesuai ‘

2 | Tidak Sesuai _
‘L3 i Cukup Sesuai 1
4 |Sesmai

5 §_angz;l Sesuai |

C. Aspek dan Pernyataan Penilaian

! Aspek 1 : Kesesuaian Soal dengan Indikator dan Tujuan Pembelajaran }

' No J | Pernyataan A 12 13 [ 4_ T j_
1 ] Soal sesuai dengan indikator pemahaman I I
, konsep akhlak 1 ‘ i ;
2 :Soal mengukur _tujuan pembelajaran yang T —:'
| telah ditetapkan »
I_B 1 Soal mewakili seluruh materi akhlak yang “.F '7 | _
| \ diajarkan l ‘ | v
AspekZ Level Kognmf R R T A 3
| No  Pernyataan g ‘ll ‘2 3405 |
!‘4 ‘ j Level kognitf soal sesuai (C1-C'3) ) ’ I v |
[ 5 : Soal tidak hanya menuntut halalan ' | ) | v
«; 6 Hingkal kesulitan soal bervariasi [ E ' wa

=
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Aspek 3 Konstmkm ‘dan l(e]elasan Soal

'No | Pernyataan | T2 1374 |5

— § | . | } ! 4
7 Rumusan soal jelas dan tidak menimbulkan | | | ||
; - ' Y
' tafsir ganda |l Lo
8 -. Stimulus/kasus pada soal relevan dengan ; i | 1]
| . ' ‘ i [ v
| maten | . i .
— e - . ] i |- y E— |
9 Bentuk soal sesuai dengan tujuan evaluasi . ||
“_A_;ﬁékfl Kualitas 0panawnban (Plll_i;;ﬁ“(}anda) T e '
'No | Pernyataan <=0 il f_z'""]'i T4 15 |
I J A i Do
10 Kunci |awaban tepat dan benar ! } e
i n | Pm&ccoﬁ-fwaﬁngm dengan baik . B ] J_ﬁ
= L S i . J L +—
(12 Opsi jawaban homogen dan logis il | |
| | ]
(Aspek 5 : Bahasa dan Keterbacaan Soal ’
'No | Pernyataan 1| J,T’S 4[5 |
113 : Bahasa soal jelas dan komunikatif | r g F7|_1

| 4 —
jr 14 | Bahasa sesuai dengan tingkat perkembangan

| isiswaSMK R e
15 | Istilah keislaman dan pendidikan digunakan T ! i
| dengan tepat [ { % |

Aspefc 6 : Kesesuaian Soal dengan Media Quizizz

'No ! Pernyataan 1 12 F, i 15
| 16 | Soal sesuai dengan format dan fitur Quizizz v |
IIsE ! ' Soal mudah dibaca pada perangkat digital v !_MI‘,_ ]
18 T Alokasi waktu pcngerjaan soal sudah St,bu_a_lu_ _L Iy |_

D. Kornentar dan Saran Perbaikan

Sook Sardev romwM" ‘ '{mb-*w* RPAYS), Tl il

..............................................................................................................
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I Kesimpulan Validator
1. Validator 1

™ Sangat Layak Digunakan

[J Layak Digunakan dengan Revisi Kecil
(J Layak Digunakan dengan Revisi Besar
0 Tidak Layak Digunakan

2. Validator 2

[ Sangat Layak Digunakan

O Layak Digunakan dengan Revisi Kecil
O Layak Digunakan dengan Revisi Besar
[0 Tidak Layak Digunakan

Mengetahui,

Validator Ah)j Media 1, Validator Ahli Media 2,

Asep Purwadi, M.Pd.
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Nama Validator
Dr. Rizki Pratama, M.Pd.
Asep Purwadi, M.Pd.

LEMBAR VALIDASI AHLI SOAL

A.  ldentitas Validator

B. Petunjuk Pengisian

Instansi

SMK S16 Farmasi Bengkulu

107

Tanggal Validasi

Universitas Muhammadiyah Bengkulu

1. Lembar validasi ini digunakan untuk menilai kelayakan instrumen soal

yang meliputi pretest. posttest, dan kuis Quizizz.

19

pada kolom skor yang sesuai.

Validator dimohon memberikan penilaian dengan memberi tanda (V)

3. Skala penilaian menggunakan Skala Likert 1-5 dengan kriteria berikut:

C. Aspekdan Pernyafaan Penilaian

Skor

Kriteria

1
=

3

i Sangé—l-'f idak Sesuai

Tidak Sesuai

‘C_ukup Sesuai

—ad

Sesuai

4
5

Sangat Sesuai

Aspek 1 : Kesesuaian Soal dengan Indikator dan Tujuan Pembelajaran ,

'No | Pernyataan [1 [2 3 |4 |5 J\

| 1 Soal sesuai dengan indikator pemahaman E“—mb_ T—f— =]
] konsep akhlak 1 ! e

4‘7 Soal mengukur ~tu_jl:a_n_ 'pembelajzi_fan yan—é, i \ i :
telah ditetapkan | } i v

| 3 i_Soal mewakili seluruh materi akhlak yang——_' § ;r_ T SR
_l diajarkan l | ‘ od

Aspek 2 : Level Kognitif Soal J

T Pernyataan

| Level ko—gl{itif soal Sésuai((‘—l -C3R

Soal tidak hanya menuntut hatalan

_Tinrgkal kesulitan soal bervariasi
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D.

{ Aspek 3 : Konstruksi dan Kejelasan Soal

'No | Pernyataan N :' 2 (3 (4|5
7 | Rumusan soal jclaS dan tidak menimbulkan f . 1 |
) [ tafsir ganda j ‘ ,l l v |
| 8 Stimulus/kasus pada soal relevan  dengan ' ‘f i ' i |
} | materi | . 1 v |
I9 TBEmuk soal sesuai d‘chgah tujudn cvaluasi : ! r ; ‘
" Aspek 4 : Kualitas Opsi Jawaban (Pilihan Ganda) ey ’hmﬂ!
['No_Jber Aiaanii S S O |
"710 _. thl_u_:i _ié\\’?ﬁ?l\ rlreparl*(_l:?n{ hcnal i y i ‘ "L' ;“ | —./— |

11 Pengccoh berfungsi dengan baik : | Y {
T3 Opsi jawaban homogen dan fogis 7 1%
! Aspek 5 : Bahasa dan Keterbacaan Soal f
'No | Pernyataan L [2 [0
13 | Bahasa soal jelas dan komunikaif | —+— 7Y r“
}T4 Bahasa sesuai dengan tingkat perkembanga:h_' 2

siswa SMK i
15 |Istilah keislaman dan pendidikan digunakan | | -
dengan tepat L 1 % ,

Aspek 6 : Kesesuaian Soal dengan Media Quizizz
| No | Pernyataan 1 (2 (3 |4 ! 5 |
16 | Soal sesuai dengan format dan fitur Quizizz v |
f 7 | Soal mudah dibaca pada perangkat digital aF ’ """"
Ti J ik-)kasi waktu pengerjaan soal sudah sesuai W, j X

“Komentar dan Saran Perbaikan
| Sesvaneon  Hagkod  Yasuhlboa ool e

TR T A - R i R R R AN .
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Kesimpulan Vahdator
1. Validator |

[J Sangat Layak Digunakan

(J Layak Digunakan dengan Revisi Kecil
O Layak Digunakan dengan Revisi Besar
0J Tidak Layak Digunakan

2. Validator 2

@ Sangat Layak Digunakan

O Layak Digunakan dengan Revisi Kecil
O Layak Digunakan dengan Revisi Besar
O Tidak Layak Digunakan

Bengkulu,............... 2026
Validgtor Ahli Soal 2,

Asep adi, M.Pd.
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A.

B.

(=

110

ANGKET RESPONS SISWA

Identitas Responden

Nama Siswa * Daris  Abryyu Sulamnan
Kelas CX
Sckolah © SME.S10 Teleromuniteasi @engieuly

Tanggal Pengisian
Petunjuk Pengisian
1. Angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat dan respons siswa
terhadap penggunaan LKPD Akhlak berbantuan Quizizz.
2. Tidak ada jawaban benar atau salah. Isilah sesuai dengan pengalaman
dan pendapat kamu.
3. Berilah tanda (V') pada salah satu pilihan jawaban yang paling sesuai.
4. Skala penilaian menggunakan kriteria berikut:
Skor Kategori
1 STS (Sangat Tidak Setuju)
2 TS (Tidak Setuju)
3 S(Setuju)
4 SS (Sangat Setuju)
Pernyataan Angket Respons Siswa
Aspek 1 : Ketertarikan terhadap LKPD

'No | Pernyataan STS|TS 'S ' SS|
:_1" | Tampilan LKPD menarik perhatian saya [ v |
2 LKPD membuat saya lebih tertarik belajar : 1
materi akhlak | v '
3 | Saya merasa antusias saat belajar menggunakan P s
LKPD | l M
{ Aspek 2 : Kemudahan Penggunaan LKPD
' No :[ Pernyataan STS | TS ' S |SS l
: 4 | Petunjuk pada LKPD mudah dipahami ™ S
S | LKPD mudah saya kerjakan i : >
6 1 Bahasa yahg dfgll_rltik_aﬁ 'p;lda LKPD mudah| ' v ]
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A.

B.

Mata

Sekolah

111

LEMBAR ANGKET KEPRAKTISAN GURU
Identitas Responden

Nama Guru A\ ) \\owt, S.ea -

Pelajaran : Pendidikan Agama Islam

Tanggal Pengisian

Petunjuk Pengisian

1.

QA% G10 To\xomuvieasy Sangruly

Angket ini bertujuan untuk mengetahui tingkat kepraktisan LKPD

Akhlak SMK berbantuan Quizizz dari sudut pandang guru.

Bapak/Ibu dimohon memberikan penilaian sesuai dengan pengalaman

selama menggunakan LKPD.

Berilah tanda (v') pada salah satu pilihan jawaban yang paling sesuai.

Skala penilaian menggunakan kriteria berikut:
Skor Kategori
1 STS (Sangat Tidak Setuju)
2 TS (Tidak Setuju)
3 S (Setuju)
4  SS(Sangat Setuju)

Pernyataan Angket Kepraktisan Guru

Aspek 1 : Kemudahan Penggunaan LKPD

No

Pernyataan

TS |S |SS

1

LKPD mudah dipahami dan digunakan oleh
guru

Petunjuk penggunaan LKPD disajikan

dengan jelas

| 3

LKPD siap digunakan tanpa perlu banyak

penyesuaian

Aspek 2 : Kepraktisan dalam Pelaksanaan Pembelajaran

L pembelajaran di kelas

' No | Pernyataan ISTS TS 'S |SS
A Ww
'4 |LKPD  mudah  diterapkan  dalam L L
a | V|
| | f
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5 TIKP!) membantu guru mengelola aktivitas : » ‘
| ' siswa {1 : l v
6 i LKPD sesuai dengan kondisi  dan | E :
| | karakteristik kelas SMK i ‘ . { v
| Aspek 3 : Efisiensi Waktu dan Tenaga
)‘No\ fe?n‘yiti&f . _ STS | TS |S | SS
7 ‘ Penggunaan LKPD menghemat waktu 5
| pembelajaran
8 ! LKPD memudahkan tugas guru dalam >
} pembelajaran . v
"9 TAlokasi waktu pengerjaan LKPD sesuai | | *
| \ dengan jam pelajaran -
Aspék 4 : Dukungan LKPD terhadap Proses Pembelajaran
No | Pernyataan STS|TS |S 'SS
10 | LKPD mendorong keaktifan siswa dalam ‘B TR
‘ | pembelajaran b
T 11 | LKPD membantu meningkatkan keterlibatan
; siswa )
: 12 | LKPD membantu terciptanya pembelajaran
| yang bermakna v
Aspek 5 : Integrasi Media Digital (QR Code & Quizizz)
'No | Pernyataan STS|TS |S 'SS
13 | QR Code pada LKPD mudah digunakan oleh ‘
| g B |
14 | Quizizz terintegrasi dengan baik dalam | | ’
pembelajaran L4 :
15 | Media digital mendukung proses
- | pembelajaran akhlak Sl
Fspek 6 : Kesesuaian dengan Tujuan dan Materi Pembelajaran :
'No i Pernyataan STS | TS T! S ' SS |
1 1‘6] LKPD sesuai dengan materi pembelajaran 71 JI :
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; akhlak

17 | LKPD membantu  pencapaian  tujuan

| pembelajaran i | |
18 | LKPD layak digunakan secara bérkelaﬁjufan B | ] v |
| R_()r;lenlar dan Saran Guru o o
L¥RD mudon b kAfapkan S RS dan
Membanka  Siowa \ebi afetig Soot berskast. \MAQIAS:
Kesimpulan Responden
™ Sangat Praktis
O Praktis
O Cukup Praktis
O Kurang Praktis
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ANGKET RESPONS SISWA
A.  ldentitas Responden
Nama Siswa : &\1’ A\,
Kelas DX
Sekolah o S\ SOVS Bo V}j\i\l\’d
Tanggal Pengisian
B.  Pctunjuk Pengisian
1. Angket int bertujuan untuk mengetahui pendapat dan respons siswa

terhadap penggunaan [LKPD Akhlak berbantuan Quizizz.

2. Tidak ada jawaban benar atau salah. Isilah sesuai dengan pengalaman
dan pendapat kamu.
3. Berilah tanda (v') pada salah satu pilihan jawaban yang paling sesuai.

4. Skala penilaian menggunakan Kriteria berikut:

Skor Kategori
1 STS (Sangat Tidak Setuju)
2 TS(Tidak Setuju)
3 S(Setuju)
4 SS (Sangat Setuju)

C. Pernyataan Anéket Respons Siswa

Aspek 1 : Ketertarikan terhadap LKPD 1

'No , Pernyataan | STS TS S |SS|
T i Tampilan LKPD menarik perhatlan sav; SIS TS Y f i v

it2 :LKPD membuat saya lebih tertarik beléj?r“ - iv' i A
| materi akhlak L

; 3 \ Say;i- merasa Z_lr;{llsmtIé;a;{;Lnggllll‘lK‘lH % N E 'VT 777777
i | LKPD | 2R Vo
Aspekz Kemudahan Penggunaan LKPD f
L No [F&ﬁ}]iun = (6 ""ﬁ"s_*ils‘fs‘J

4 I’clunjuk pada .LKPD mudah dlp.nh.um l

{
—

s i LKPD mudah sayu kerjakan T
e

L

Bahasa yang digunakan pada LKPD mudah-
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J dipahami

I Aspck 3 : Keterlibatan dan Keakﬁfan Siswa

115

§ U SN E——

TS 200 B ] |
TSS SS

No l’ern\.llnn ' 'STS {
‘ 7 ! LKPD  membuat saya lebih  aktif Ad:ilam ; J S
mmh@mm l I
8 Ll\Pl) mcndorong sa\a berdiskusi dan bekerjd = r Z : R
- sama dengan teman ' ‘ . % ‘
8 - —— ———— —_— —— S TS SN S S—
9 Sa}a terlibat Iangsung. dalam keualanﬁ ‘r
‘ _ T v
, * pembelajaran : I ‘
l Aspek 4 : Pemahaman Konsep Akhlak ;
No~ '”i%r”nyataan 'STS TS |S ss
10 LKPD membantu sa saya memahami materi akhlak B ; T./ "
= = ; —
11 | Konsep akhlak menjadi lebih jelas setelah l E !
. t ;
| " menggunakan LKPD E LY
12 | Saya dapat mengaitkan materi akhlak dengan | { | T
I kehidupan sehari-hari Vi

Aspek 5 : Integrasi Media Digital (QR Code & Quizizz) |

‘No | Pernyataan STS [T S [SS f
13| QR Code pada LKPD mudah digunakan | V]
14 IQuizizz membuat pembelajaran menjadi lebih ?
- menyenangkan ! f iJ ’

15 Qumzz meningkatkan motivasi saya untuk = ' '
beldjar i I [
Aspek 6: Kepuasan dan Manfaa( Pembelajaran 3 !
‘No | Pernyataan STS [TS|S 8§
[ 16 | ‘ Saya merasa puas bél'aja-r mnc—n‘ggun.aikinll_\'PD.W;T~ L A

‘ 16 Wl LKPD b_&m&]nl':ial dalam pembelajaran akhlak | _; " T\,v ‘
i 17 SJyu gcluju LKPD Jiélfhakz_ﬁﬁ pzl;la bembélajaﬁn _g » ,' : T\IVT‘ 1

|

- berkutnya
1

i(o;liéhiar dan Saran Siswa

|

.

Tuliskan pendapat atau saran kamu terkait penggunaan LKPD Akhlak

berbantuan Quizizz:
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A.

B.

Nama Siswa
Kelas
Sekolah

.Tahggal Pengi;ian

117

ANGKET RESPONS SISWA

Identitas Responden

© Qayy

X

Petunjuk Pengisian

- Qo Q(‘l:) Yoma ‘;.:nryc\

I. Angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat dan respons siswa

terhadap penggunaan LKPD Akhlak berbantuan Quizizz.

t

dan pendapat kamu.

)

Tidak ada jawaban benar atau salah. Isilah sesuai dengan pengalaman

Berilah tanda (v') pada salah satu pilihan jawaban yang paling sesuai.

4. Skala penilaian menogunakan kriteria berikut:

2

‘B W !

rSkor Kategorl
STS (Sangat Tidak SetUJu)

TS (Tidak SemJu) '

e (Setulu) .

SS (Sangat Se{uju)

Pernyataan Angkét' Re:epohé Siswa

Aspek 1 : Ketertarikan terhadap LKPD

' No | Pernyataan

[STS|TS|S | SS.

1 Tampllan LKPD menarik perhatian sava

|
| v
2 LKPD membuat saya lebih tertarik belajar | =F
' materi akhlak <
.__—lw - — — -
3 Saya merasa antusias saat belajar menggunakan |
| . v

lIKPD

l Aspek 2: Kemudahan Penggunaan LK};D

VNo 7 l’ermat.mn

| N 1 = e —
' 4 , I’c:lunjuk pudn LLKPD mudah dipahami

bVS , LKPD mudah say a kériul\un

| | ) § ——
! 6 | Bahasa.vang digunakan pada L KPD mudah |

v
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i dip’lh;um
Aspok 3 : Keterlibatan dan Kcaktifan Siswa : i
‘No l‘cm\alann ~ [STS TS S |Ss
7 CLKPD  membuat saya lebih  aktif  dalam ] o r _W‘LA_AI“ M.i
pembelajaran | v , |
'8 LKPD mendorong say a berdiskusi dan Vberkcrjz; : T :l“_ :L--‘
- sama dengan teman - a v
9 Saya terlibat langsung  dalam kegiatan E— g
pembelajaran i ba |
fx.;pfﬂvf : Pemahaman Kon-s-ep_;&ihlak 57 | :
‘No | Pernyataan B STS TS S ss
10 TLKPD membantu sa\a memahami materi akhlak ' & }'_-"T: o
" '. Konsep akhlak menjadi lebih jelas setelah I' L |
- menggunakan LKPD ' l T l
ey ,bga.y-a. dapat mengaltkan materi akhlak denganl | f
kehndupan sehari-hari E ' -t j
[AspekS Integrasi Medla Digital (QR Code& Qumzz) i n
| No  Pernyataan STS|TS|S | SS
fl’waR Code pada LKPD mudah digunakan b ¥
| 14 | Quizizz membuat pembelajaran menjadi lebih | |
l ; menyenangkan i |
15 ' Quizizz meningkatkan motivasi saya untuk | ? ]
belajar | %,
A;pt;k 6: I-Eepuasan“(_ian Manfaat Pe Pembelajaran , = ;
Tw'o—T Pernyataan STS TS s s§
16 | Sayd merasa puds hclamr meng,i,undl(an LKPD Twu ‘ “—1‘: 1
| i() ' LKPD bermanfaat dalam pcmbclajaran akhlak B *V' .
: 17 :—'Say:: setuju LKPD diglmukdn hadu pcnnﬂcfajafan"é A . 1 \/ y

berikutnya | ‘
i

L

Komentar dan Saran Siswa
Tuliskan pendapat atan saran kamu terkait penggunaan LKPD Akhlak

berbantuan Quizizz:
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SMK S10 Telekomunikasi Bengkulu

119

_ R S

No | Nama Peserta Didik Skor Ideal DipS::urleh ‘ Persentase i
' ) l_ i_Daris Abiyyu Sulaiman - :CI R __TI_ B _82“;‘;“_ |
2| PLEC-Fi;‘_\“r;OPRIYAI\FM“-—' 2 | s0 a3 L_ ge% |
| 3 L;mo Julian Saputra L oy N 'T: _: _’i_—l]*::_ _:__?I-I_ ‘_‘ __-i_- ' _-__32_‘“/n- __ |

4 | FEBRYAN YUSUF 50 0 78% |
5 [Glmg YogaPraama B T -
6 | Muhammad Abdurrahman Rasyid - N S0 41 | 82%

7 | MUHAMMAD AFRIANSYAH 4 e __1 _T6%
8 | RAFIF LIZY PRATAMA ¥ 4 s | s
9 | YUDI ARIANSYAH Ul / 7500, srg’:_a____

10 | ZACKY MARCELLO DJUSUP - vra 2N -Bi‘y_o_r_'
mmheei [ T T

Perhitungan: P = 410 = 500 x 100% = 82% — Kategori: Sangat Praktis
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SMK 816 Farmasl Bengkulu

o
{No Nama Peserta Didik Skor Ideal E ms::.;eh i Persentase
N | ALIFA AZZAHRA PUTRI ANDREA 50 ]l o s
2 ;Aniani Qan‘unada _ -_ - S0 i 12 _84% -__:
_ ‘- i}c_n_u_cn arumi taza a0 ' 43 | 86%
4 |APRILMELANDRI | s [ T
5 AR ARIB_A—JEAE_‘E;{#_(H BUNTORO | so 1 K r v '
6 | BULAN APRILLIA 50 | 4| 8%
T B B
RELIT™ =1 - RAIEX-. 1
| ° BELY 470 S RNRINY e
| 10 | DECA NURFADILA " 4 __sn___i_ LM D 8%
0 DvaAMEAZARRA SO /], A
(effepaen . 7 [ w [Te ] T |
| 13| FRANCISKA PUT_r_u KRISNA SINAGA = s0 | 4l | 8% __‘
14| Galang Rambu Anarki - Vo e |+ 40 80% |
|15 | Ghita Dhamayanti . W | _iq_::_"T_—*;iévml so___j
. 16 | Kanaya Nuraini Putri B\ St _l_ 37 i 4% |
| 17 | KIRANA NOOR FAIZA SIREGAR so | 45 | 9%
|18 | Luthfia Ulfa Athif L S Ee TN 76% |
| 19 | MARISHA ANATASHA 50} = | 420 I8 el |
| 20 | MEYNISA ANDINI 500 | 44 | 88|
| 21| Priskila Novalia Hutauruk L, o) a1 | s% |
| 22 | RADYZA ADINKHA UTAMI 50 5 [ s
' 23 | RAIHAN ALDUHA ' N N
| 24 | RISA NATASYA BR SEMBIRING so | 4 | 8o |
25 | SELLY PARLINDA PURBA 50 16 92, |
| 26 | Sheffany Balqis Dwi Ardian 50 2 | e
FZ? Sindy Octavia Sunarti 50—_——_-._4_2_‘——_ 849, ]
28 | Tiana Putri Simanjuntak 50 |mdl N 825
29 ‘| YUNATA PEBINA I 50 1 w1 e
; 50 F ?__ —-H_ » &2“0 R
| Jumlah (n = 30) T AV I= . W =

Perhitungan: P = 1245 = 1500 x 100% = 83% — Kategori: S:nllgat Praktis
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SMK S18 Al-Yasir

121

1 Nama Peserta Didik { Skor Ideal i Di:::::;ch I Persentase i
Vo lAlifFahnmn \krmdra P - - -__ 1 30 ' el 8‘0“_ B r
. | 2 r‘\llI'Ramadan | S __; ____-_*f]_ - l _.p” ) B4%
3 AT Ao I I R
DR —— | i S
o i |
' 6 Frischa Dwi Chantika | 0 BB N, 6%
.F_TH.‘ Isma w;d_.a:A_;mIlT‘ _“___ - 50 _J';_ ___*"_-_L_ 8% |
| 8 J lzzawn AuliaNafiah 50 T____“_U__ S| B b, |
| 9 M. Rifki Anugerah Do BRLLE S o | B 842 |
El llﬂ : \l;b.:l_a _Putrl Sajidah .___-_ poan s ‘___49__ - 80% !
| I_I | Nabila Tri Rahmadanl B - : 0 | L/ | 8 82% ‘
12 Naura Faisyia Y & ' 50 j g0 8% |
05 |Neovapuriaprte | son | W | s
14 Rafi Janugraha Al Gl _____— g 33 R, T
RS Y, Y | | L 0 | a | 8% |
16 | SellaRahellia Purba puosey, . Ye ™
' 17 | Shinta Ramadhani [ T MOl Tk N ™
|18 | Sindi Lestika Fitri 5 ) [ oso | 36 | 7% _}
|19 | Abel Ramadani el 2l ==, W =
i_zo Andin Anjelia 50 1_ = . _s_;&__j
| 21 - Ayu Wulandari A 50 41 T 8% |
| 22 | Dian Wulandari | 150 El 'r— 82% ]
23  Faradila Putri 30 42 .[ 3_4"'n _;
24 | Ghea Laras Sati 50 : 39 78% |
25 | Helfi Intan Hartati . ¥ Wy O W | Babkecel
26 | lzah Aprilia ), T3 = __“:l;  am __-l-l_- y _753_" & :
27 | Inka Febrianti 2 e 0 3. ) 6%
| 28 | Rifda Fitiya Ardina 50 41 _3_1_ .
[ | Jumlah (n =28) 1400 —_;_I_I.;i_m 4 8l Y

Perhitungan: P = 1134 =~ 1400 x 100% = 81% — Kategori: Sangat Praktis
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QMQ

8
9

I(l Alpm Pulra Ramndan

Perhitungan: P = 410

. N [ﬁ%m‘{ﬂqkomumkaﬂ

NS”E’R"()F jrerta Didik

Jumlah S|swa

Bcng ulu
lll""“ Sasira Gumawan
SMK S16-Farmasi Beng\ulu
Kd‘%i".i‘\ -‘\Nm I\A B
lLSMK S18-Al-Yasir

|Ln{l'rd\ Adtrred Jumior—
SMK-S13-Yama Karya

|:3I\TRNN1'?’£‘UA‘47\"“ =
lumlah/Rata Rata

SR 4 a = —

10

3y
pl? asheese’ruruhan 4 Sckolah)

‘P""?;‘iéLﬂéﬁb“%ﬂ% 82% — Kategori: Sangat l’rakmm

[)mn -\nL.L.dra

1 inan Rl?l\'l Pratam1

lumlnh (n B l(})

+ 500 x 100% = 82% — Kategori: Sangat Praktis

—Skor— = ——

— o
L Skorfldé‘i}l"' MN’Skor mpgtqlgghht PF FSen e
500 - 50 410 42 "8‘_5'0
—_— 50 -43 — = B % —
1500 1245 83%
P50 L g2,
1400 | L 1134 81%
4 s RS- REL
500 ’h Ld410 | 82%
e _—— 820
3900 3199 ; 82%
I ¢ ————dt—— T —82%
' 1 86%
i 50 . 10 80%
, .
i 50 | 9| 8%
50 | 39 = 78%
Jl 500 ; 410 8"°/n
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FOTO KEGIATAN

Siswa lagi memperhatikan penjelasan

guru

Siswa sudah masuk ke aplikasi Quizizz

dan mulai mengerjakan

Guru melihat siswa mengerjakan

Quizizz

Siswa mengisi angket respon siswa

setelah mengunakan Quizizz
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s o ® ¢

LEMBAR KERJA %

>3
~ PESERTA DIDIK
p ok (LKPD 1) -4

Aw o
PENDIDIKAN AGAMA ISLAM

( KONSEP DASAR AKHLAK DAN AKHLAK TERPUJI )

SMK

SIAP KERJA
SANTUN
MANDIRI
KREATIF

Sekolah

Tahun Pelajaran :
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Setelah mengerjakan LKPD ini, peserta didik diharapkan mampu:
Menjelaskan pengertian dan ruang
lingkup akhlak dengan bahasa sendiri.

Mengidentifikasi bentuk-bentuk akhlak
terpuji dalam kehidupan sehari-hari.

e Menunjukkan pemahaman awal tentang
pentingnya akhlak bagi pelajar SMK.

Bacalah materi singkat di bawabh ini
dengan cermat.

@ Kerjakan setiap tugas secara berurutan.

® Diskusikan dengan teman satu kelompok
jika diperlukan.

® Jawablah pertanyaan dengan bahasa sendiri [ -

secara jujur dan bertanggung jawab.

Akhlak adalah sikap dan perilaku yang melekat dalam diri \
seseorang dan tercermin dalam perbuatan sehari-hari tanpa
paksaan. Akhlak bersumber dari ajaran Islam yang
berlandaskan Al-Qur'an dan Hadis. Akhlak menjadi tolok
ukur kualitas keimanan dan karakter seseorang.

Ruang lingkup akhlak meliputi akhlak kepada Allah Swt.,
akhlak kepada diri sendiri, akhlak kepada sesama manusia,
dan akhlak kepada lingkungan.

Salah satu bentuk akhlak yang harus dikembangkan oleh
pelajar adalah akhlak terpuiji, seperti jujur, disiplin, tanggung

jawab dan kerja sama. Akhlak kepada Akhlak kepada Akhlak kepada Akhlak kepada

Allah Swt. Sesama Manusia Diri Sendiri Lingkungan

“Sesungguhnya aku diutus hanya untuk

menyempurnakan akhlak yang mulia.”
(HR. Ahmad)
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KEGIATAN 1 - MEMAHAMI KONSEP AKHLAK
&% TUGAS KELOMPOK

Riko adalah siswa baru di SMK. la cerdas, tetapi sering @ Diskusikan kasus di samping bersama kelompokmu.
menertawakan temannya yang kurang paham saat ©
pelajaran. la juga membuang sampah sembarangan dan ®
tidak pernah mengucapkan salam ketika masuk kelas.
(]
(4

Identifikasi masalah akhlak yang dialami Riko.
Apa penyebabnya?
Bagaimana seharusnya Riko bersikap menurut

Suatu hari, wali kelas menegurnya dan mengajaknya
ajaran Islam?

berbicara tentang akhlak dalam Islam.
Menurutmu, apa yang seharusnya Riko pahami dan Rancang solusi dan tindakan nyata untuk
lakukan agar menjadi pribadi yang lebih baik? membantu Riko berubah.

@ TINDAKAN/PRODUK

Buatlah poster atau mind map berisi pesan dan solusi akhlak
yang dapat membantu Riko menjadi pribadi yang lebih baik.

i RUANG JAWABAN SISWA - L =

T
T 7T AKHLAK %
L TERPUJI

e e
——" "Y' TANGGUNG™,
L JAwae S

(SALAM ) =

{_PEDULI

KEGIATAN 2 — MENGIDENTIFIKASI AKHLAK TERPUJI

da% TUGAS KELOMPOK

@ Rancang strategi dan langkah nyata untuk
mengajak teman-teman berpartisipasi.

@ Tentukan peran setiap anggota kelompok.

@ Buatlah rencana kampanye singkat (poster, video

pendek, atau presentasi) untuk mengajak teman.

Sekolah akan mengadakan kegiatan bakti sosial di panti
asuhan. Sebagian siswa antusias ingin ikut, namun ada
juga yang malas karena merasa tidak penting dan lebih
memilih bermain game.

Jika kamu menjadi ketua OSIS, bagaimana kamu
mengajak teman-temanmu agar mau berpartisipasi
dalam kegiatan tersebut?

“Ayo Berbag;,
" ; Ayo Peduiit

@ TINDAKAN/PRODUK

Lakukan kampanye ajakan di kelas atau sekolah,
kemudian dokumentasikan hasilnya (foto/video) dan
evaluasi pelaksanaannya.

f RUANG JAWABAN SiSWA §

L

- KEGIATAN 3 - REFLEKSI DAN TINDAKAN NYATA ~
SAVDEKRSUS &} TUGAS KELOMPOK / INDIVIDU

Setelah mengikuti berbagai kegiatan di sekolah, kamu
ingin menjadi pribadi yang lebih baik. Namun, masih ada
kebiasaan buruk seperti menunda tugas dan mudah
marah ketika ditegur.

Bagaimana kamu memperbaiki diri agar menjadi pelajar
berakhlak terpuji?

@ Lakukan refleksi diri: tulis kebiasaan baik dan kebiasaan yang @&
masih perlu diperbaiki. =

@ Tentukan 3 tindakan nyata yang akan kamu lakukan mulai
hari ini.

@ Buat komitmen pribadi dan minta 1 teman untuk
mengingatkanmu.

KOMITMENKU
& pisiplin

@' Jujur

[ Tanggung Jawab
M Sopan
[ Peduii

@ TINDAKAN/PRODUK

Buat “Jurnal Akhlak Harian” selama 1 minggu berisi
tindakan nyata yang kamu lakukan dan hasilnya.
Presentasikan hasil refleksimu di depan kelas.

[f RUANG JAWABAN SISWA ===




EVALUASI AWAL

BERBANTUAN QUIZIZZ 126

Untuk mengukur pemahaman awalmu tentang konsep akhlak,
silakan kerjakan kuis Quizizz melalui tautan/QR Code berikut:

Kerjakan kuis dengan jujur dan sungguh-sungguh.

Petunjuk: Pindai QR Code di atas atau klik tautan yang diberikan guru. J

LKPD 1 ini digunakan untuk mengukur pemahaman awal peserta didik

tentang konsep dasar akhlak dan akhlak terpuji serta menjadi dasar

pelaksanaan pembelajaran berbantuan LKPD dan Quizizz.
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g'/ 66 Akhlak yang baik adalah cerminan ilmu \
‘ yang bermanfaat dan hati yang bersih. 99 /‘J




Menganalisis perilaku remaja SMK di lingkungan
sekolah berdasarkan nilai akhlak.

Mengaitkan nilai-nilai akhlak dengan etika profesi
di dunia kerja.

9 Menunjukkan sikap reflektif terhadap perilaku diri
sebagai calon tenaga kerja.

Bacalah setiap studi kasus dengan saksama.

* Diskusikan jawaban bersama teman satu kelompok.

# + Tuliskan hasil analisis secara logis dan sistematis.

» Gunakan bahasa sendiri dan sertakan alasan yang jelas 3

| MATERI SINGKAT

Masa remaja merupakan fase penting dalam pembentukan ‘ = : i ‘: KUNCI SUKSES
jati diri yang sangat dipengaruhi oleh lingkungan sekolah dan i A | DI DUNIA KERJA
pergaulan. Nilai akhlak berperan sebagai pengendali perilaku (e : o /
agar remaja mampu bersikap bijak, bertanggung jawab, dan
beretika dalam kehidupan sehari-hari, baik di lingkungan
sekolah maupun masyarakat.

Bagi siswa Sekolah Menengah Kejuruan (SMK), pemahaman
akhlak tidak hanya penting dalam proses pendidikan, tetapi juga
menjadi dasar etika profesi saat memasuki dunia kerja dan
dunia industri. Lulusan SMK dituntut tidak hanya memiliki
keterampilan teknis, tetapi juga integritas, kedisiplinan, dan
\sikap profesional yang didukung oleh akhlak yang baik.

JUJUR TANGGUNG DISIPLIN RESPEK PROFESIONAL
JAWAB

yang bermanfaat dan hati yang bersih.

/
/




STUDI KASUS 1

Rizky sering bercanda berlebihan di kelas
sehingga mengganggu proses pembelajaran.
Namun, saat praktik kejuruan, ia ingin
dipercaya sebagai ketua kelompok.

&3 TUGAS KELOMPOK

Identifikasi masalah utama pada kasus di atas.

Analisis perilaku Rizky berdasarkan nilai akhlak Islam.
Tentukan nilai akhlak yang seharusnya dimiliki Rizky.
Rancang tindakan nyata yang dapat dilakukan Rizky

untuk memperbaiki perilakunya.

Tuliskan rencana perbaikan diri Rizky dalam bentuk tabel aksi.

TABEL RENCANA AKS! PERBAIKAN DIRI RIZKY

Nilai Akhlak yang
Diterapkan

(1]
(2]
(3]

]
]
©
&

Perilaku yang

Perlu Diperbaiki Tindakan Nyata

Target Waktu

b s s
'@7 PERTANYAAN PEMICU

Perilaku apa saja yang tidak mencerminkan
akhlak remaja yang baik?

Nilai akhlak apa yang seharusnya dimiliki
Rizky agar layak dipercaya?

Apa dampak perilaku Rizky terhadap proses
belajar dan kerja kelompok?

* REFLEKSI

Bagaimana perubahan yang akan
terjadi jika Rizky menerapkan
akhlak yang baik dalam belajar
dan bekerja sama?

Bukti / Hasil

/
KEGIATAN 2 — AKHLAK DAN ETIKA PROFESI

" STUDI KASUS 2

Seorang siswa SMK yang sedang praktik kerja industri
(PKL) menemukan kesalahan kecil pada pemasangan
alat, tetapi memilih diam karena takut dimarahi atasan.

& TUGAS KELOMPOK

@ |dentifikasi masalah pada kasus di atas.

@ Tinjau kasus tersebut dari perspektif akhlak dan etika profesi.

@ Tentukan nilai akhlak yang seharusnya diterapkan.

@ Rancang langkah yang tepat untuk menyelesaikan masalah
secara bijak dan bertanggung jawab.

@ Presentasikan hasil diskusi kelompokmu.

¥

RENCANA TINDAKAN YANG TEPAT
1=

82

kah

yang Akan Dilakuk Pihak yang Terlibat

1

@ Tujuan yang Diharapkan

PERTANYAAN PEMICU

o Apakah sikap tersebut mencerminkan akhlak kerja yang baik?
Jelaskan alasanmu.

8 Nilai akhlak apa yang seharusnya diterapkan dalam situasi tersebut?

o Apa risiko yang mungkin terjadi jika kesalahan tersebut dibiarkan?

REFLEKSI ﬁ

Mengapa kejijuran dan
tanggung jawab penting
dalam dunia kerja?

INGAT!

dan menjadi bekal sukses di dunia kerja.

Akhlak yang baik akan membentuk karakter kuat




= .‘
a KEGIATAN 3 - REFLEKSI DIRI

Jawablah pertanyaan berikut secara jujur:

o Perilaku apa yang perlu kamu perbaiki agar
mencerminkan akhlak remaja yang baik?

9 Sikap kerja apa yang harus mulai kamu biasakan
sejak sekarang sebagai siswa SMK?

RUANG JAWABAN SISWA )

@ EVALUASI FORMATIF BERBANTUAN QUIZIZZ

Untuk menguatkan pemahamanmu, kerjakan kuis formatif O
melalui Quizizz dengan cara memindai QR Code berikut: L4

[=] [=] Quizizz

[ =

Petunjuk:
@ + Pindai QR Code di atas.

+ Kerjakan kuis dengan sungguh-sungguh dan jujur.
R

.o
KESIMPULAN

Tuliskan satu kesimpulan singkat tentang hubungan antara
akhlak remaja dan kesiapan memasuki dunia kerja:

[ ®
CATATAN GURU

LKPD 2 digunakan untuk mengembangkan kemampuan analisis
peserta didik terhadap perilaku remaja dan etika profesi, serta
sebagai sumber data proses dalam penelitian pemahaman
konsep akhlak berbantuan LKPD dan Quizizz.

Akhlak yang baik hari ini,
menentukan masa depanmu di dunia kerja nanti.




PESERTA DIDIK

' PENDIDIKAN AGAMA ISLAM ¢

AKHLAK TERCELA DAN DAMPAK PERILAKU

TANGGUNG gﬁ!ﬂ!# AR

Sekolah

Tahun Pelajaran

\

Akhlak yang baik, cermin hati yang bersnh
dan kunci kesuksesan di dunia dan akhirat. ’,




Menjelaskan pengertian dan contoh akhlak tercela
dalam kehidupan sehari-hari.

Membedakan akhlak terpuji dan akhlak tercela

@
e secara tepat.
(3
4

Menganalisis dampak perilaku terhadap diri sendiri,
lingkungan sekolah, dan masa depan.

Menunjukkan sikap reflektif untuk menghindari
perilaku tercela.

Diskusikan jawaban bersama teman satu kelompok.

@ Tuliskan hasil analisis secara runtut dan logis.

Jawablah dengan bahasa sendiri dan sertakan
alasan yang jelas.

| Akhlak tercela merupakan perilaku buruk yang
bertentangan dengan ajaran Islam dan norma
sosial yang berlaku, sehingga dapat merugikan
diri sendiri maupun orang lain. Perilaku ini
mencerminkan lemahnya pengendalian diri dan
nilai moral, yang pada akhirnya menghambat
perkembangan kepribadian serta merusak
hubungan sosial dalam kehidupan sehari-hari.

Contoh akhlak tercela antara lain berbohong,
berbuat curang, malas, tidak disiplin, dan tidak
bertanggung jawab. Setiap perilaku tersebut
memiliki konsekuensi yang harus
dipertanggungjawabkan, baik di lingkungan
sekolah, masyarakat, maupun dunia kerja,
karena dapat memengaruhi kepercayaan,
kinerja, serta citra diri seseorang di mata orang lain.

: Hindari akhlak tercela,
~ INGAT! bangun akhlak mulia,
raih masa depan yang gemilang!

JUJUR TANGGUNG DISPLIN HORMAT PEDULI
JAWAB



STUDI KASUS

Di kelas X, seorang guru meminta bantuan
menyiapkan media pembelajaran sebelum jam
pelajaran. Namun, beberapa siswa menolak dan
lebih memilih bermain ponsel. Akibatnya, guru
harus menyiapkan sendiri dan pembelajaran
menjadi terlambat.

0@
TUGAS KELOMPOK

o Identifikasi perilaku yang menunjukkan akhlak tercela
dan akhlak terpuji pada kasus di atas.

9 Kelompokkan perilaku tersebut dalam tabel berikut.
e Jelaskan alasanmu untuk setiap pengelompokan.

o Rancang tindakan nyata yang dapat dilakukan untuk
memperbaiki perilaku tersebut di kelas.

Perilaku
yang Terjadi

Persia.pan Media
Pembelajaran

TABEL ANALISIS PERILAKU

Akhlak Tindakan Perbaikan |

yang Akan Dilakukan

Akhlak

Terpuji T

REFLEKSI

s e

Apa pelajaran berharga yang kamu dapatkan dari studi kasus ini?

Bagaimana kamu akan menerapkan akhlak terpuji dalam kehidupan sehari-hari di sekolah?

Doni sering mengabaikan tugas sekolah dan lebih memilih
bermain gim saat jam pelajaran daring. Akibatnya, nilai
pelajarannya menurun dan ia sering ditegur guru.

)
&q TUGAS KELOMPOK

o Analisis masalah utama pada kasus di atas.

9 Identifikasi dampak perilaku tersebut terhadap diri sendiri,
lingkungan sekolah, dan hubungan dengan guru.

e Rancang solusi dan langkah konkret yang akan dilakukan Doni
agar dapat berubah menjadi lebih baik.

0 Buat rencana aksi pribadi yang bisa diterapkan oleh setiap
anggota kelompok dalam kehidupan sehari-hari.

RENCANA AKSI PRIBADI

Langkah Konkret
yang Dilakukan

( p PANDUAN ANALISIS

Waktu Pelaksanaan

* Sebab = Mengapa perilaku tersebut terjadi?
* Dampak pada diri sendiri > Apa akibatnya bagi Doni?
« Dampak pada lingkungan = Bagaimana pengaruhnya
terhadap sekolah dan guru?
Solusi = Apa yang bisa dilakukan agar berubah?

‘ REFLEKS!

Jika kamu berada di posisi Doni,
apa yang akan kamu lakukan
mulai sekarang?

‘ Cara Mengevaluasi
@B Keberhasilan '

Akhlak yang baik adalah investasi terbaik untuk
masa depan yang gemilang.

© 0

JUJur DISIPLIN
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KEGIATAN 3 - REFLEKSI PRIBADI (STUDI KASUS)
STUDI KASUS

Raka sering menunda mengerjakan tugas, mencontek
saat ulangan, dan tidak jujur ketika diminta

pertanggungjawaban. la sadar itu adalah perilaku
tercela, tetapi sulit berubah.

Aku ingin
berubah
menjadi lebih

TUGAS REFLEKSI

| - : e )
o Identifikasi nilai-nilai akhlak yang seharusnya kamu pegang. [

e Buat rencana perbaikan diri yang nyata dan terukur. [

@ Komitmen: Tulis janji pribadi untuk menjadi pelajar berakhlak mulia.

EVALUASI FORMATIF BERBANTUAN QUIZIZZ

Untuk mengetahui pemahamanmu tentang akhlak tercela dan
dampak perilakunya, kerjakan kuis reflektif melalui Quizizz
dengan memindai QR Code berikut:

oo

@ PERTANYAAN REFLEKTIF

1.

W

Pernahkah kamu melakukan
perilaku tercela seperti pada
contoh di atas?

Dampak apa yang kamu rasakan
dari perilaku tersebut?

Perilaku apa yang akan kamu
perbaiki setelah mempelajari
materi ini?

Petunjuk:
» Pindai QR Code di atas menggunakan kamera atau aplikasi pemindai.
+ Kerjakan kuis dengan sungguh-sungguh dan jujur.

Saya Perbaiki

RENCANA PERBAIKAN DIRI
Perilaku yang Ingin
Milai Akhlak yang
Saya Pegang

Langkah Nyata yang
Saya Lakukan

Target Waktu

Dukungan dari
Siapa?

* Gunakan hasil kuis sebagai bahan untuk memperbaiki diri.

Tuliskan satu kesimpulan singkat tentang pentingnya
menghindari akhlak tercela dalam kehidupan pelajar SMK.

\,
S

| a CATATAN GURU

LKPD 3 digunakan untuk melatih kemampuan analisis sebab-akibat dan refleksi moral
peserta didik, serta menjadi bagian dari asesmen formatif dalam pembelajaran
| akhlak berbantuan LKPD dan Quizizz.

untuk masa depan yang gemilang.

Akhlak yang baik adalah investasi terbaik 4+

AN

g
@'_ﬁ Pikiran sebelum bertindak
@ Fiiih yang baik

u Bertanggung jawab

Jadilah teladan




