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Lembar Observasi Aktivitas Guru

penerapin Media Pembelajaran Berbasis Animasi Untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Siswa Kelas VIII Pada Mata Pelajaran IPS Di SMP Negeri 7 Kota Bengkulu

ranggal : Ob - Vel - 2006 (Qleiyg [) ‘
gbserver 1 Nealacky, C.pd

petunjuk Penilaian.

e

Skor Kategori
5 | Sangat Baik
7| Baik

3 Cukup

2 Kurang

1/-_ Sangat Kurang
| —

pacalah setiap pernyataan dengan teliti, kemudian berilah tanda centang (&) pada
glah satu jawaban yang sesuai dengan kondisi siswa saat pengamatan.

No Pertanyaan S ’;ﬁ::_]
- 112(314|5

1 | Guru membuka pembelajaran dengan salam dan aperscpsi o

7 | Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dengan jelas NS
T-alru memotivasi siswa sebelum pembelajaran dimulai "

4 | Guru memotivasi siswa sebelum pembelajaran dimulai wik

5 | Guru menyampaikan langkah-langkah pembelajaran <

6 | Guru menyiapkan media pembelajaran dengan baik <7

7 | Guru menyampaikan materi dengan jelas dan sistematis al

8 | Guru menggunakan media animasi dalam pembelajaran o

9 | Guru menjclaskan isi media animasi dengan baik v
l 10 | Guru melibatkan siswa secara aktif dalam pembelajaran ~

| Guru membimbing siswa dalam diskusi kelompok v

12 | Guru memberikan kesempatan bertanya kepada siswa sz

B | Guru merespon pertanyaan siswa dengan baik v

H Guru mengelola kelas dengan baik selama pembelajaran o

]5 Guru bersama siswa menyimpulkan materi pembelajaran |




Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk refleksi

\

1"| Gura memberikan umpan balik terhadap pembelajaran

Guru memberikan evaluasi atau tugas kepada siswa

Guru menyampaikan rencana pembelajaran berikutnya

=\ =\ =

Guru menutup pembelajaran dengan baik

Total Keseluruhan Skor

eM

.




Lembar Observasi Aktivitas Siswa

fenerapan Media Pembelajaran Berbasis Animasi Untuk Meningkatkan Hasil Belajar

Siswa Kelas V111 Pada Mata Pelajaran 1PS Di SMP Negeri 7 Kota Bengkulu

Tanggal : 06~ My -6 ( Sl [)
Observer - veuark,S.Pd

Petunjuk Penilaian.

kor | Kategori

Bacalah setiap pernyataan dengan teliti, kemudian berilah tanda centang (¥) pada
salah satu jawaban yang sesuai dengan kondisi siswa saat pengamatan.

—
|

No

T

Sangat Baik

| Baik

| Cukup
Kurang

| Sangat Kurang

Pertanyaan

Skor Nilai

2

3

4

Total
Skor

Siswa aktif’ mengikuti diskusi kelompok

v

Siswa menyampaikan pendapat dalam diskusi

v

Siswa merespon pendapat teman

Siswa mendengarkan pendapat teman dengan baik

Siswa fokus selama diskusi berlangsung

Siswa bekerja sama dengan anggota kelompok

Siswa berkontribusi dalam menyelesaikan tugas kelompok

o ] A R 8

Siswa mengajukan pertanyaan saat pembelajaran

Pertanyaan yang diajukan sesuai dengan materi

<\

10

Siswa bertanya tanpa harus ditunjuk

11

Siswa mengajukan pertanyaan untuk memperjelas materi

12
13

Siswa menunjukkan rasa ingin tahu melalui pertanyaan

Siswa bertanya ketika mengalami kesulitan

14

Siswa mampu menyusun perianyaan dengan jelas

15

Siswa memperhatikan media animasi dengan baik




Siswa menunjukkan ketertarikan terhadap media animasi

Siswa merespon isi materi dalam animasi

Siswa aktif saat guru menggunakan media animasi

Siswa antusias mengikuti pembelajaran

Siswa terlibat dalam kegiatan yang berkaitan dengan media
animasi

ol

Total Keseluruhan Skor

59




Lembar Observasi Aktivitas Guru

pencrapan Media Pembelajaran Berbasis Animasi Untuk Meningkatkan Hasil Belajar

Siswa Kelas VIII Pada Mata Pelajaran IPS Di SMP Negeri 7 Kota Bengkulu

Tanggal : Ob Moy 2006 ( SISV I')

rver :Adc\ wéﬂav\mﬂﬂ\"

Obse

petunjuk Penilaian.
skor | Kategori

5 Sangat Baik

[ Baik

3 Cukup

P 7

/ Kurang

lf Sangat Kurang

Bacalah setiap pernyataan dengan teliti, kemudian berilah tanda centang (v () pada

salah satu jawaban yang sesuai dengan kondisi siswa saat pengamatan.

No

Pertanyaan

Skor Nilai

2

3

i

Total
Skor

Guru membuka pembelajaran dengan salam dan apersepsi

&

3]

Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dengan jelas

Guru memotivasi siswa sebelum pembelajaran dimulai

Guru memotivasi siswa sebelum pembelajaran dimulai

Guru menyampaikan langkah-langkah pembelajaran

Guru menyiapkan media pembelajaran dengan baik

Guru menyampaikan materi dengan jelas dan sistematis

Guru menggunakan media animasi dalam pembelajaran

Guru menjelaskan isi media animasi dengan baik

S

Guru melibatkan siswa secara aktif dalam pembelajaran

Guru membimbing siswa dalam diskusi kelompok

Guru memberikan kesempatan bertanya kepada siswa

Guru merespon pertanyaan siswa dengan baik

Guru mengelola kelas dengan baik selama pembelajaran

Guru bersama siswa menyimpulkan materi pembelajaran




\ = \=\=

1 ==

Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk refleks;

Guru memberikan umpan balik terhadap pembelajaran
Guru memberikan evaluasi atau tugas kepada siswa W
v

Guru menyampaikan rencana pembelajaran berikutnya

Guru menutup pembelajaran dengan baik

Total Keseluruhan Skor

18




Lembar Observasi Aktivitas Siswa

penerapan Media Pembelajaran Berbasis Animasi Untuk Meningkatkan Hasil Belajar

Siswa Kelas VIII Pada Mata Pelajaran IPS Di SMP Negeri 7 Kota Bengkulu

Tanggal : 06 M 2026 (g\\g\os K)
observer skt Widvgan gl

petunjuk Penilaian,
| [Skor | Kategori
3 Sangat Baik
4 Baik
j Cukup
2 Kurang
(1| Sangat Kurang

Bacalah setiap pernyataan dengan teliti, kemudian berilah tanda centang (v O) pada
salah satu jawaban yang sesuai dengan Kondisi siswa saat pengamatan.

No

Pertanyaan

Skor Nilai

2

3

4|5

Total
Skor

Siswa aktif mengikuti diskusi kelompok

v

Siswa menyampaikan pendapat dalam diskusi

Siswa merespon pendapat teman

v
v

Siswa mendengarkan pendapat teman dengan baik

N

Siswa fokus selama diskusi berlangsung

Siswa bekerja sama dengan anggota kelompok

S

Siswa berkontribusi dalam menyelesaikan tugas kelompok

&

Siswa mengajukan pertanyaan saat pembelajaran

Pertanyaan yang diajukan sesuai dengan materi

s

10

Siswa bertanya tanpa harus di unjuk

11

Siswa mengajukan pertanyaan untuk memperjelas materi

12

Siswa menunjukan rasa ingin tahu melalui pertanyaan

13

Siswa bertanya ketika mengalami kesulitan

4

Siswa mampu menyusun pertanyaan dengan jelas

SOSGEIIREIS

15

Siswa memperhatikan media animasi dengan baik




6

\

17

Siswa menunjukan ketertarikan terhadap media animas;

Siswa merespon isi materi dalam animasi

S

Siswa aktif saat guru menggunakan media animasi

5

Siswa antusias mengikuti pembelajaran

Siswa terlibat dalam kegiatan yang berkaitan dengan media

animasi

Total Keseluruhan Skor




Lembar Observasi Aktivitas Guru

penerapan Media Pembelajaran Berbasis Animasi Untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Siswa Kelas VIII Pada Mata Pelajaran IPS Di SMP Negeri 7 Kota Bengkulu

'[nnggﬂl : \% -Met - 7,026

C Quens ﬁ)

gbserver = Yenark! , S.Pd

petunjuk Penilaian.

Skor | Kategori

3 Sangat Baik

4 Baik

5 | Cukup

2 Kurang

n Sangat Kurang

Bacalah setiap pernyataan dengan teliti, kemudian berilah tanda centang () pada
salah satu jawaban yang sesuai dengan kondisi siswa saat pengamatan.

No

Pertanyaan

Skor Nilai

2

3

4

wn

Total
Skor

Guru membuka pembelajaran dengan salam dan apersepsi

Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dengan jelas

& IS

Guru memotivasi siswa sebelum pembelajaran dimulai

Guru memotivasi siswa sebelum pembelajaran dimulai

Guru menyampaikan langkah-langkah pembelajaran

Guru menyiapkan media pembelajaran dengan baik

Guru menyampaikan materi dengan jelas dan sistematis

Guru menggunakan media animasi dalam pembelajaran

Guru menjelaskan isi media animasi dengan baik

-Guru melibatkan siswa secara aktif dalam pembelajaran

Guru membimbing siswa dalam diskusi kelompok

Guru memberikan kesempatan bertanya kepada siswa

Guru merespon pertanyaan siswa dengan baik

Guru mengelola kelas dengan baik selama pembelajaran

Guru bersama siswa menyimpulkan materi pembelajaran

SO IES NS R TSRS




6 Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk refleksi

I | Guru memberikan umpan balik terhadap pembelajaran

A

18| Guru memberikan evaluasi atau tugas kepada siswa

19 | Guru menyampaikan rencana pembelajaran berikutnya

20 | Guru menutup pembelajaran dengan baik

Total Keseluruhan Skor

—

93




Lembar Observasi Aktivitas Siswa

perapan Media Pembelajaran Berbasis Animasi Untuk Meningkatkan Hasil Belajar

mgl 0 13-WMe-2026 (Sens 1)
gserver Yenask! g?A

ptunjuk Penilaian.

@ Katcgori

[5/ Sangat Baik

p 2

f Baik

i Cukup

i Kurang

n_ Sangat Kurang

pacalah setiap pernyataan dengan teliti, kemudian berilah tanda centang (&) pada
glah satu jawaban yang sesuai dengan kondisi siswa saat pengamatan.

Siswa Kelas VIII Pada Mata Pelajaran ll’S\lr)i SMP Negeri 7 Kota Bengkulu

{.\'o Ptk Skor Nilai - -gﬁ:)a rl
; 2 i3] 4115

| | Siswa aktif mengikuti diskusi kelompok v

1 | Siswa menyampaikan pendapat dalam diskusi 7 ]
3 | Siswa merespon pendapat teman 7

{ | Siswa mendengarkan pendapat teman dengan baik 7

l 5 | Siswa fokus sclama diskusi berlangsung 4

6 | Siswa bekerja sama dengan anggota kelompok v

U Siswa berkontribusi dalam menyelesaikan tugas kelompok o

’ | siswa mengajukan pertanyaan saat pembelajaran o

D Pertanyaan yang diajukan sesuai dengan materi v

L ‘Siswa bertanya tanpa harus ditunjuk 4

. Siswa mengajukan pertanyaan untuk memperjelas materi o

1 Siswa menunjukkan rasa ingin tahu melalui pertanyaan i

13 Siswa bertanya ketika mengalami kesulitan ol

4 Siswa mampu menyusun pertanyaan dengan jelas ]

JE Siswa memperhatikan media animasi dengan baik ¥




! 16 | Siswa menunjukkan ketertarikan terhadap media animasi

E Siswa merespon isi materi dalam animasi 4
! 18 | Siswa aktif saat guru menggunakan media animasi

' 19 | Siswa antusias mengikuti pembelajaran ~
0 Siswa terlibat dalam kegiatan yang berkaitan dengan media v

animasi

Total Keseluruhan Skor

AL




Lembar Observasi Aktivitas Guru

penerapan Media Pembelajaran Berbasis Animasi Untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Siswa Kelas VIII Pada Mata Pelajaran IPS Di SMP Negeri 7 Kota Bengkulu

mggal 13 v 2eah (Shws 1)
gerver = flgks WidiTantnosih

petunjuk Penilaian.

Sor

Kategori

Sangat Baik

\i

Baik

Cukup

B

2

Kurang

1

Sangat Kurang

Bacalah setiap pernyataan dengan teliti, kemudian berilah tanda centang (¥) pada
alah satu jawaban yang sesuai dengan kondisi siswa saat pengamatan.

Guru menyampaikan materi dengan jelas dan sistematis

No Pertanyaan TR gﬁ::_l
213(4]5

| | Guru membuka pembelajaran dengan salam dan apersepsi o

2 | Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dengan jelas A

3 | Guru memotivasi siswa sebelum pembelajaran dimulai i

4 | Guru memotivasi siswa sebelum pembelajaran dimulai L

5 | Guru menyampaikan langkah-langkah pembelajaran il

6 | Guru menyiapkan media pembelajaran dengan baik o

! o

Guru menggunakan media animasi dalam pembelajaran

Guru menjelaskan isi media animasi dengan baik

S8

Guru melibatkan siswa secara aktif dalam pembelajaran

Guru membimbing siswa dalam diskusi kelompok

Guru memberikan kesempatan bertanya kepada siswa

Guru merespon pertanyaan siswa dengan baik

Guru mengelola kelas dengan baik selama pembelajaran

Guru bersama siswa menyimpulkan materi pembelajaran

SISISIN IS




Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk refleksi

Guru memberikan umpan balik terhadap pembelajaran

Guru memberikan evaluasi atau tugas kepada siswa

Guru menyampaikan rencana pembelajaran berikutnya

Guru menutup pembelajaran dengan baik

CISIS IS 1S

Total Keseluruhan Skor

A6




Lembar Observasi Aktivitas Siswa

penerapan Media Pembelajaran Berbasis Animasi Untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Siswa Kelas VIII Pada Mata Peclajaran [PS Di SMP Negeri 7 Kota Bengkulu

ranggal NIMU JQerp

( Qg U}

gbserver : Acky \,\)]cl(yminagil-\

petunjuk Penilaian.

|

I
3
7

[skor [ Kategori
Sangat Baik
Baik
Cukup
Kurang
Sangat Kurang

I

Bacalah setiap pernyataan dengan feliti, kemudian berilah tanda centang () pada
salah satu jawaban yang scsuai dengan Kondisi siswa saat pengamatan.

No
|

Pertanyaan

Skor Nilai Total

2

3

4 Skor

Siswa aktif mengikuti diskusi kelompok

”

Siswa menyampaikan pendapat dalam diskusi

S

Siswa merespon pendapat teman

Siswa mendengarkan pendapat teman dengan baik

Siswa fokus selama diskusi berlangsung

Siswa bekerja sama dengan anggota kelompok

Siswa berkontribusi dalam menyelesaikan tugas kelompok

Siswa mengajukan pertanyaan saat pembelajaran

Pertanyaan yang diajukan sesuai dengan materi

-Siswa bertanya tanpa harus ditunjuk

Siswa mengajukan pertanyaan untuk memperjelas materi

Siswa menunjukkan rasa ingin tahu melalui pertanyaan

Siswa bertanya ketika mengalami kesulitan

CRIKISRE I ESTA

Siswa mampu menyusun pertanyaan dengan jelas

&

&

Siswa memperhatikan media animasi dengan baik

R4 - aal



Siswa menunjukkan Ketertarikan terhadap media animasi

Siswa merespon isi materi dalam animasi

Siswa aktif saat guru menggunakan media animasi

Siswa antusias mengikuti pembelajaran

Siswa terlibat dalam kegiatan yang berkaitan dengan media
animasi

SINTE &K

Total Keseluruhan Skor

M




PERENCANAAN PEMBELAJARAN MENDALAM

yama Penyusun : I1fha Saputri

;\';una Sekolah : SMP Negeri 7 Kota Bengkulu
fshun Pelajaran 12026

jenjang Sekolah : Sekolah Menengah Pertama
Kelas : VIII

Alokasi Waktu : Ix pertemuan

A. Identifikasi Peserta Didik

a. Pengetahuan awal: Peserta didik kelas VIII memiliki kemampuan berpikir

kritis dan mampu berpendapat tentang materi pembelajaran yang ditanyakan,,
Peserta didik kelas VIII Sebagian besar sudah memahami konsep dasar
lembaga keuangan dari kehidupan schari-hari, seperti menabung di bank,
membeli barang di koperasi, atau meminjam uang di lembaga tertentu.

. Minat: Peserta didik memiliki ketertarikan terhadap hal-hal yang berkaitan
dengan uang, tabungan, transaksi digital, dan kegiatan ekonomi yang dekat
dengan kehidupan mereka.

. Latar Belakang : Peserta didik berasal dari lingkungan sosial dan ekonomi
yang berbeda-beda, sehingga memiliki pengalaman yang berbeda dalam
menggunakan layanan lembaga keuangan.

. Kebutuhan Belajar: Peserta didik membutuhkan media pembelajaran yang
menarik, interaktif, dan dikaitkan dengan kehidupan nyata agar lebih mudah

memahami materi.

B. Identifikasi Materi Pelajaran

a. Pengetahuan yang akan di capai: Mengetahui pengertian lembaga keuangan,

jenis-jenis lembaga keuangan bank, peran lembaga keuangan serta fungsinya
dalam kehidupan masyarakat.

. Relevansi: Materi ini membantu peserta didik memahami pentingnya lembaga
keuangan dalam kegiatan ekonomi sehari-hari seperti menabung, meminjam

uang, dan melakukan transaksi.

C. Dimensi Profil Lulusan (DPL)

L + Kemandirian: J




Peserta didik mampu bertanggung jawab terhadap
proses belajar, aktif bertanya, dan menyelesaikan
tugas secara mandiri.

¢ Berpikir Kritis:
Peserta didik mampu menganalisis fungsi lembaga
keuangan dan manfaatnya dalam kehidupan

masyarakat,

. Capaian Pembelajaran

Peserta didik memahami pengertian lembaga keuangan, jenis-jenis lembaga keuangan
bank, peran lembaga keuangan, mengetahui fungsi lembaga keuangan, serta mampu
memberikan contoh pemanfaatannya dalam kehidupan sehari-hari.

. Lintas Disiplin Ilmu

limu Pengetahuan Sosial (IPS): Lembaga Keuangan

. Tujuan Pembelajaran

Peserta didik mampu Menjelaskan pengertian Lembaga keuangan dengan
menggunakan bahasa mereka sendiri, mengetahui jenis-jenis lembaga keuangan dan
fungsi lembaga keuangan, serta memberikan contoh dari lembaga kevangan dalam
kehidupan sehari-hari.

. Topik Pembelajaran

Lembaga Keuangan
. Kemitraan Pembelajaran

Guru mata pelajaran

. Lingkungan Pembelajaran

Lingkungan pembelajaran dilakukan di kelas dengan memanfaatkan media digital,
gambar, video pembelajaran yaitu video animasi dan diskusi kelompok agar peserta
didik aktif serta nyaman dalam belajar.

. Pemanfaatan Digital

PPT Canva, Media Animasi
K. Nilai-Nilai Islam/Ayat Alquran/Hadits

g 3y b i gl
“Allah telah menghalalkan jual beli dan mengharamkan riba.”(QS. Al-Baqarah: 275)

Ayat ini mengajarkan bahwa kegiatan ekonomi dan lembaga keuangan harus
dilakukan secara jujur, adil, dan tidak merugikan orang lain,



L. Langkah-langkah Pembelajaran

Pengalaman
Belajar

Kegiatan Pembelajaran

SOLO Taxonony

Kegiatan Awal

Guru mengucap salam dan mengarahkan
peserta didik untuk berdoa sebelum
memulai pembelajaran, dan memeriksa
kehadiran peserta didik.

Guru menyampaikan tujuan pembelajaran
yaitu peserta didik dapat mengetahui apa
itu lembaga keuangan, jenis-jenis lembaga
keuangan, peran lembaga keuangan,
fungsi lembaga keuangan serta contohnya
dikehidupan sehari-hari.

Pada bagian awal guru menyajikan awal
pembelajaran  yang  berkesan  dan
bermakna (meaning full). Mengaitkan
pembelajaran dengan pengetahuan atau
pengalaman sebelumnya (aktivasi prior
knowledge), memberi motivasi. Bentuk
kegiatan konkret yang bisa dilakukan di
awal:

(1) Pertanyaan pemantik atau reflektdif:
"Siapa yang pernah pergi ke Bank?" atau
“Siapa yang pernah menabung di Bank?
(2) Cerita kontekstual atau narasi singkat
yang relevan serta guru mengaitkan
jawaban siswa dengan topik
pembelajaran,

(3) Kuis cepat untuk meninjau
pemahaman awal,

(4) Diskusi ringan atau brainstorming,

(5) Visualisasi (gambar/video) yang
membangkitkan rasa ingin tahu, (6)
Kegiatan eksplorasi sederhana (misalnya,
mengamati sesuatu, bermain peran, dan
lainnya.

Tujuan utama kegiatan awal dalam
pembelajaran mendalam: (1)
Membangkitkan rasa ingin tahu, (2)
Mengaktifkan pengetahuan awal (prior
knowledge), (3) Membangun koneksi




antara pengalaman pribadi dan materi
baru, dan (4) Menyiapkan mental dan
emosional siswa untuk belajar aktif dan
reflektif.

Kegiatan Inti

" Memahami | Guru menjelaskan pengertian Lembaga
keuangan, jenis-jenis Lembaga keuangan,
peran Lembaga keuangan, serta fungsi
Lembaga keuangan menggunakan video
pembelajaran yaitu (Media Animasi).

Peserta didik mengamati video yang di
berikan guru mengenai lembaga keuangan
tersebut.

Mengaplikasikan Kegiatan yang
mengondisikan pengalaman belajar yang
menunjukkan aktivitas peserta didik
mengaplikasi pemahaman secara
kontekstual atau kehidupan nyata (hidup,
kehidupan, dan/atau penghidupan). Proses
mengaplikasi ini merupakan bagian dari
pendalaman pengetahuan untuk
menghasilkan pengembangan kompetensi.

Kegiatan Akhir (5 menit)

Merefleksi a.Guru menanyakan kepada peserta didik
apa yang mereka dapatkan selama proses
pembelajaran berlangsung seperti:
e Apa yang kamu dapatkan dari
pembelajaran hari ini?
s Guru memeberikan pertanyaan
melalui kuis
b.Guru meminta siswa menyimpulkan
pembelajaran hari ini.

M. Assesment Pembelajaran

1. Assesment awal pembelajaran
2. Assesment proses pemnbelajaran
Assesment for learning: Observasi dan penilaian diri
3. Assesment pada akhir pembelajaran: Test tertulis ganda dan essay.

N. LAMPIRAN

L. Lembar Kegiatan Peserta Didik
2 Instrumen penilaian (Proses)



SOAL
KELAS VIII
SMP NEGERI 7 KOTA BENGKULU
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| Kelas :

perintah: Jawablah soal berikut dengan benar, dengan cara di lingkari jawaban yg

penar (0)7 ‘ G
' SOAL TAWABAR
RS I A Rl
. Lembaga yang menghimpun dana dari A)Koperasi
masyarakat dan menyalurkannya kembali B. Bank
dalam bentuk kredit disebut? C. Pasar
D. Pengadaian
1. Berikut yang termasuk lembaga keuangan | A. Pengadaian
tank adalah? B. Asuransi
@ Bank Indonesia \/
D. Leasing
3. Bank Indonesia termasuk jenis bank? A. Sentral

B. Perkreditan rakyat

@ Swasta X

D. Daerah

4. Kegiatan menyimpan uang di bank A. Kredit

disebut? B. Investasi
@ Tabungan ~
D. Cicilan

| |’ Lembaga keuangan bank adalah lembaga

A. Membuat barang

| |yang berfungsi untuk? Menghimpun dan menyalurkan dana
C. Menjual kebutuhan pokok
D. Memproduksi uang palsu
6. Berikut yang termasuk produk simpanan | A. Kredit
bank adalah? @Tabungan T
C. Pengadaian
B D. Asuransi
7. Dana yang disimpan di bank dengan A. Tabungan




jangka waktu tertentu disebut? B. Giro

@Deposito

D. Saham
8. Kredit yang diberikan bank kepada A. Mengurangi jumlah uang
Masyarakat bertujuan untuk? @Membantu memenuhi kebutuhan modal

atau konsumsi ~/”

C. Menghapus utang masyarakat

D. Meningkat pajak

9. Orang yang menyimpan uang di bank @ Tempat penyimpanan uang ia? aman
akan memperoleh manfaat berupa? B. Hadiah setiap hari

C. Bebas membayar pajak
D. Memperoleh barang gratis

10. Berikut yang bukan fungsi lembaga A. Menyimpan dana Masyarakat
keuangan adalah? B. Memberikan pinjaman

C. Memperlancar kegiatan ekonomi
@Memproduksi barang elektronik

SOAL ESAY:

1.Jelaskan pengertian Lembaga keuangan bank? %
2.Sebutkan tiga fungsi utama bank?
3.Sebutkan jenis-jenis bank yang anda ketahui?
4. Berikan tiga contoh layanan yang diberikan oleh bank kepada masyarakat?
5.Jelaskan menurut pendapat anda mengapa Lembaga keuangan penting bagi masyarakat?
Lemban Fouandan ado\dn oedan omaniast yang Yoprdgrae sbrdany puangan
| a0 ookoaas Mepdmsapn dana  dan Wurdfaurean dana JARAAA Nagacaeat
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PERENCANAAN PEMBELAJARAN MENDALAM

Nama Penyusun : Ilfha Saputri

Nama Sekolah : SMP Negeri 7 Kota Bengkulu
Tahun Pelajaran : 2026

Jenjang Sekolah : Sekolah Menengah Pertama
Kelas 1 VIII

Alokasi Waktu : 1x pertemuan

A. Identifikasi Peserta Didik

a. Pengetahuan awal: Peserta didik kelas VIII memiliki kemampuan berpikir
kritis dan mampu berpendapat tentang materi pembelajaran yang ditanyakan.
Peserta didik kelas VIII Sebagian besar sudah memahami konscp dasar
lembaga keuangan dari kehidupan sehari-hari, seperti menabung di bank,
membeli barang di koperasi, atau meminjam uang di lembaga tertentu.

. Minat: Peserta didik memiliki ketertarikan terhadap hal-hal yang berkaitan
dengan uang, tabungan, transaksi digital, dan kegiatan ekonomi yang dekat
dengan kehidupan mereka.

Latar Belakang : Peserta didik berasal dari lingkungan sosial dan ekonomi
yang berbeda-beda, sehingga memiliki pengalaman yang berbeda dalam
menggunakan layanan lembaga keuangan.

Kebutuhan Belajar: Peserta didik membutuhkan media pembelajaran yang
menarik, interaktif, dan dikaitkan dengan kehidupan nyata agar lebih mudah

memahami materi.

B. Identifikasi Materi Pelajaran

a. Pengetahuan yang akan di capai: Mengetahui pengertian lembaga keuangan
non-bank, jenis-jenis lembaga keuangan bank non-bank, peran lembaga
keuangan non-bank serta fungsinya dalam kehidupan masyarakat.

. Relevansi: Materi ini membantu peserta didik memahami pentingnya lembaga
keuangan non-bank dalam kegiatan ekonomi sehari-hari seperti pengadian,

asuransi, dana pensiun dan koprasi simpan pinjam.




C. Dimensi Profil Lulusan (DPL)

o Kemandirian:

Peserta didik mampu bertanggung jawab terhadap
proses belajar, aktif bertanya, dan menyelesaikan
tugas secara mandiri.

o Berpikir Kritis:
Peserta didik mampu menganalisis fungsi lembaga
kevangan dan manfaatnya dalam kehidupan

masyarakat.

D. Capaian Pembelajaran

Peserta didik memahami pengertian lembaga keuangan non-bank, jenis-jenis lembaga
keuangan bank non-bank, peran lembaga keuangan non-bank, mengetahui fungsi
lembaga keuangan non-bank, serta mampu memberikan contoh pemanfaatannya
dalam kehidupan sehari-hari.

E. Lintas Disiplin I[lmu

Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS): Lembaga Keuangan

F. Tujuan Pembelajaran

Peserta didik mampu Menjelaskan pengertian Lembaga keuangan non-bank dengan
menggunakan bahasa mereka sendiri, mengetahui jenis-jenis lembaga keuangan non-
bank dan fungsi lembaga keuangan non-bank, serta memberikan contoh dari lembaga
keuangan non-bank dalam kehidupan sehari-hari.

G. Topik Pembelajaran

Lembaga Keuangan Non-Bank
H. Kemitraan Pembelajaran

Guru mata pelajaran

I. Lingkungan Pembelajaran

Lingkungan pembelajaran dilakukan di kelas dengan memanfaatkan media digital,
gambar, video pembelajaran yaitu video animasi dan diskusi kelompok agar peserta
didik aktif serta nyaman dalam belajar.

J. Pemanfaatan Digital

PPT Canva, Media Animasi



K. Nilai-Nilai Islam/Ayat Alquran/Hadits

Gl p5a g o galy

“Allah telah menghalalkan jual beli dan mengharamkan riba. "(QS. Al-Baqarah: 275)

Ayat ini mengajarkan bahwa kegiatan ekonomi dan lembaga keuangan harus
dilakukan secara jujur, adil, dan tidak merugikan orang lain.

L. Langkah-langkah Pembelajaran

Pengalaman
Belajar

Kegiatan Pembelajaran

SOLO Taxonomy

Kegiatan Awal

Guru mengucap salam dan mengarahkan
peserta didik untuk berdoa sebelum
memulai pembelajaran, dan memeriksa
kehadiran peserta didik.

Guru menyampaikan tujuan pembelajaran
yaitu peserta didik dapat mengetahui apa
itu lembaga keuangan non-bank, jenis-
jenis lembaga keuangan non-bank, peran
lembaga keuangan non-bank, fungsi
lembaga keuangan non-bank, serta
contohnya dikehidupan sehari-hari.

Pada bagian awal guru menyajikan awal
pembelajaran  yang  berkesan  dan
bermakna (meaning full). Mengaitkan
pembelajaran dengan pengetahuan atau
pengalaman sebelumnya (aktivasi prior
knowledge), memberi motivasi. Bentuk
kegiatan konkret yang bisa dilakukan di
awal:

(1) Pertanyaan pemantik atau reflektif:
"Siapa  yang  pernah  pergi ke
pengadaian?" atau “Siapa yang pernah
mengadai barang berharga?

(2) Cerita kontekstual atau narasi singkat
yang relevan serta guru mengaitkan
jawaban siswa  demgan  topik
pembelajaran.

(3) Kuis cepat untuk meninjau
pemahaman awal,

(4) Diskusi ringan atau brainstorming,




(5) Visualisasi (gambar/video) yang
membangkitkan rasa ingin tahu, (6)
Kegiatan eksplorasi sederhana (misalnya,
mengamati sesuatu, bermain peran, dan
lainnya.

Tujuan utama kegiatan awal dalam
pembelajaran mendalam: (1)
Membangkitkan rasa ingin tahu, (2)
Mengaktifkan pengetahuan awal (prior
knowledge), (3) Membangun koneksi
antara pengalaman pribadi dan materi
baru, dan (4) Menyiapkan mental dan
emosional siswa untuk belajar aktif dan
reflektif.

Kegiatan Inti

Memahami

Guru menjelaskan pengertian Lembaga
keuangan, jenis-jenis Lembaga keuangan
non-bank, peran Lembaga keuangan non-
bank, serta fungsi Lembaga keuangan
non-bank menggunakan video
pembelajaran yaitu (Media Animasi).

Peserta didik mengamati video yang di
berikan guru mengenai lembaga keuangan
terscbut.

Mengaplikasikan Kegiatan yang
mengondisikan pengalaman belajar yang
menunjukkan aktivitas peserta didik
mengaplikasi pemahaman secara
kontekstual atau kehidupan nyata (hidup,
kehidupan, dan/atau penghidupan). Proses
mengaplikasi ini merupakan bagian dari
pendalaman pengetahuan untuk
menghasilkan pengembangan kompetensi.

Kegiatan Akhir (5

menit)

Merefleksi

a.Guru menanyakan kepada peserta didik
apa yang mereka dapatkan selama proses
pembelajaran berlangsung seperti:
e Apa yang kamu dapatkan dari
pembelajaran hari ini?
e Guru memeberikan pertanyaan
melalui kuis
b.Guru meminta siswa menyimpulkan
pembelajaran hari ini.




M. Assesment Pembelajaran

1. Assesment awal pembelajaran
2. Assesment proses pembelajaran
Assesment for learning: Observasi dan penilaian diri
3. Assesment pada akhir pembelajaran: Test tertulis ganda dan essay.

N. LAMPIRAN

1. Lembar Kegiatan Peserta Didik
2. Instrumen penilaian (Proses)



SOAL
KELAS VIII
SMP NEGERI 7 KOTA BENGKULU

Nama : Rayls Sadal - Altonn
Kelas : ~Jwh A

Perintah: Jawablah soal berikut dengan benar, dengan cara di lingkari jawaban yg

henar:(0)

1. Lembaga keua g

Lembaga yang?

T T T
R A ABA el Y

. N}emﬁoduksi barang

@Memberikan jasa keuangan \s&ain bank
C. Mencetak uang rupiah
D. Menetapkan suku bunga

2. Berikut yang termasuk lembaga keuangan

A. Bank Indonesia

non-bank adalah? B. Bank Mandiri
@ Pegadaian
D. Bank BRI

3. Fungsi utama pengadaian adalah? (A Memberikan pinjaman dengan jaminan
barang -

B. Menerima tabungan masyarakat

C. Mencetak Uang
D. Mengatur kebijakan moneter

4. Perusahaan asuransi memberikan

perlindungan terhadap?

A. Keuntungan usaha

@Resiko kerugian yang mungkin terjadi
C. Hasil panen o

D. Menjual barang dan jasa

5. Dana pensiun berfungsi untuk?

A. Memberikan modal usaha
@ Menjamin kescjahteraan seseorang
setelah pensiun ~

C. Memberikan hadiah kepada nasabah
D. Membeli saham perusahaan

6. Contoh Lembaga kenangan nonbank
adalah?

A. Bank BRI
B. Bank Mandiri
€ )Pengadaian




—

D. Bank BCA

7. Salah satu peran lembaga keuangan non-

pank dalam perekonomian adalah?

A. Mencetak uang rupiah
@Membexikan berbagai layanan ~"

pembiayaan dan perlindungan keuangan

C. Membuat Undang-undang

D. Menentukan harga kebutuhan pokok

. Tempat menyimpan barang berharga

dengan jaminan tertentu disebut?

A. Koperasi

@Pengadaian

C. Asuransi
D. Bank sentral

9. Jika seseorang membutuhkan dana cepat
dengan menjaminkan perhiasan emas,
Lembaga yang tepat adalah?

A. Bank Indonesia
Pegadaian G
C. Koperasi Konsumsi
D. Bank Mandiri

10. Berikut yang bukan fungsi lembaga
keuangan adalah?

A. Menyimpan dana Masyarakat

B. Memberikan pinjaman

C. Memperlancar kegiatan ekonomi
@ Memproduksi barang elektronik ~

SOAL ESAY:

1.Jelaskan pengertian lembaga keuangan non-bank? \m \?:L
2.Sebutkan tiga contoh lembaga keuangan nonbank?

3.Apa fungsi pengadaian bagi masyarakat?
4.Jelaskan apa manfaat asuransi bagi masyarakat?
5.Jelaskan menurut pendapat anda mengapa lembaga keuangan non-bank penting bagi

perekonomian?
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