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KUESIONER PENELITIAN PENGARUH PENGGUNAAN ARTIFICIAL 

INTELLIGENCE (AI) DAN LITERASI DIGITAL TERHADAP MOTIVASI 

BELAJAR MAHASISWA PROGRAM STUDI MANAJEMEN FEB 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH BENGKULU 

Perkenalkan saya Rahayu Widiya Astuti, Mahasiswa Program studi S1 Manajemen, 

Fakultas Ekonomi dan Bisnis, Universitas Muhammadiyah Bengkulu. 

Saat ini saya sedang melakukan penelitian dalam rangka penyusunan skripsi 

sebagai salah satu syarat untuk menempuh ujian program sarjana, di bawah 

bimbingan Ibu Ratnawili, S.E.,M.M. 

Mohon kesediaan Anda meluangkan waktu untuk menjawab pernyataan-

pernyataan yang tersedia dalam kuesioner ini dengan sejujur-jujurnya.  

Jawaban yang Anda berikan hanya akan digunakan untuk kepentingan penelitian 

dan dijamin kerahasiaannya. 

Tanggapan, pertanyaan, kritik dan saran mengenai kuesioner ini dapat disampaikan 

melalui email peneliti: rahayuwidiyaastudi@gmail.com 

Atas kesediaan responden, saya mengucapkan terima kasih. 

A. DATA RESPONDEN 

Petunjuk Pengerjaan Kuesioner: 

➢ Bacalah dengan seksama setiap pertanyaan dengan jawaban yang telah 

disediakan 

➢ Isilah dengan jawaban yang menurut Anda benar 

➢ Responden hanya diperkenankan memilih satu jawaban diantara pilihan yang 

tertera 
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1. Nama 

*Tidak akan dipublikasikan, hanya untuk kebutuhan penelitian 

2.  Jenis Kelamin 

o Perempuan 

o Laki-Laki 

3. Usia  

o < 21 

o 22 - 24 

o > 25 

4. Semester 

Pilih jawaban sesuai pendapat Anda pada skala:  

1 = Sangat Tidak Setuju 

2 = Tidak Setuju 

3 = Netral 

4 = Setuju 

5 = Sangat Setuju 

Jawablah setiap pertanyaan dengan jujur sesuai pengalaman pribadi Anda 

B. Motivasi Belajar (Y) 
No Indikator Pernyataan Ss 

(5) 

S 

(4) 

N 

(3) 

Ts 

(2) 

Sts 

(1) 

1 

ketekunan 

dalam 

menyelesaikan 

tugas-tugas 

akademik 

(persistence), 

Saya Tetap Berusaha Menyelesaikan 

Tugas Akademik Meskipun Mengalami 

Kesulitan. 

     

Saya Tidak Mudah Menyerah Ketika 

Menghadapi Tugas Kuliah Yang 

Menantang. 

     

2 
keterlibatan 

aktif dalam 

Saya Aktif Berpartisipasi Dalam Kegiatan 

Pembelajaran Seperti Diskusi Atau Tanya 
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proses 

pembelajaran 

(engagement), 

Jawab. 

Saya Berusaha Mengikuti Pembelajaran 

Dengan Penuh Perhatian Dari Awal 

Hingga Akhir. 

     

3 

orientasi tujuan 

akademik (goal 

orientation) 

Saya Berusaha Meningkatkan 

Kemampuan Belajar Saya Untuk 

Mencapai Hasil Akademik Yang Lebih 

Baik. 

     

Saya Menetapkan Target Akademik Yang 

Ingin Saya Capai Dalam Pembelajaran. 

     

4 

keyakinan diri 

akademik 

dalam 

menghadapi 

tuntutan belajar 

(self-efficacy). 

Saya Yakin Mampu Memahami Materi 

Pembelajaran Yang Sulit Jika Berusaha 

Dengan Sungguh-Sungguh. 

     

Saya Percaya Dapat Menyelesaikan Tugas 

Akademik Dengan Baik Meskipun 

Tuntutannya Tinggi. 

     

C. Penggunaan Artificial Intelligence (X1) 

No Indikator Pernyataan Ss 

(5) 

S 

(4) 

N 

(3) 

Ts 

(2) 

Sts 

(1) 

1 

Frekuensi 

penggunaan AI 

dalam kegiatan 

belajar 

Saya sering menggunakan teknologi AI 

untuk membantu menyelesaikan tugas 

pembelajaran. 

     

Saya menggunakan AI secara rutin dalam 

kegiatan belajar sehari-hari. 

     

2 

Tujuan 

penggunaan AI 

dalam 

pembelajaran 

Saya menggunakan AI untuk membantu 

memahami materi pembelajaran yang 

sulit. 

     

Saya menggunakan AI untuk memperoleh 

referensi atau informasi tambahan terkait 

materi pembelajaran. 

     

3 

Manfaat AI 

yang dirasakan 

dalam proses 

belajar  

 

Penggunaan AI memudahkan saya dalam 

menyelesaikan tugas pembelajaran. 

     

Penggunaan AI membantu saya belajar 

dengan lebih efektif. 

     

 

D. Literasi Digital (X2) 
No Indikator Pernyataan Ss 

(5) 

S 

(4) 

N 

(3) 

Ts 

(2) 

Sts 

(1) 

1 

Internet searching 

(kemampuan 

mencari 

informasi daring)  

 

Saya dapat menemukan informasi 

yang relevan dari berbagai sumber 

daring dengan mudah. 

     

Saya mampu menggunakan kata 

kunci yang tepat untuk mencari 

     



99  

 

informasi yang saya butuhkan di 

internet. 

2 

Hypertextual 

navigation 

(kemampuan 

menelusuri dan 

memahami 

struktur informasi 

digital) 

Saya dapat menelusuri berbagai 

tautan (link) untuk menemukan 

informasi yang berkaitan dengan 

topik yang saya cari. 

     

Saya mampu memahami struktur 

informasi digital seperti menu, 

hyperlink, dan navigasi pada situs 

web atau platform pembelajaran. 

     

3 

Content 

evaluation 

(kemampuan 

mengevaluasi 

keakuratan dan 

kredibilitas 

informasi) 

Saya memeriksa keakuratan 

informasi dari internet sebelum 

menggunakannya dalam 

pembelajaran. 

     

Saya mempertimbangkan sumber 

dan kredibilitas penulis sebelum 

mempercayai informasi digital.  

     

4 

Knowledge 

assembly 

(kemampuan 

mengintegrasikan 

informasi digital 

menjadi 

pengetahuan) 

Saya mampu menyusun kembali 

informasi dari internet menjadi 

pemahaman saya sendiri. 

     

Saya menggabungkan informasi 

dari berbagai sumber digital untuk 

memahami suatu materi secara 

menyeluruh. 

     

Terima Kasih Atas Partisipasi Anda   

Saya mengucapkan terima kasih atas partisipasi Bapak/Ibu/Saudara/I dalam 

pengisian kuesioner ini. Jawaban yang Anda berikan merupakan data yang sangat 

berharga bagi kelangsungan penelitian.  

Terima kasih dan semoga kebaikan selalu menyertai Anda. 
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TABULASI DATA PENELITIAN 

Resp 
MOTIVASI BELAJAR (Y)   PENGGUNAAN AI (X1)   LITERASI DIGITAL (X2)   

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 TOTAL P1 P2 P3 P4 P5 P6 TOTAL P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 TOTAL 

1 5 5 5 5 4 5 5 5 39 5 4 5 5 5 5 29 5 5 5 4 5 5 4 5 38 
2 4 5 5 5 4 5 5 5 38 4 4 5 5 5 5 28 4 4 4 4 5 4 5 4 34 
3 3 4 3 4 4 3 3 4 28 3 3 4 4 3 4 21 3 5 3 4 5 3 3 4 30 
4 2 3 4 3 5 3 2 4 26 3 5 5 3 4 4 24 3 5 4 3 4 5 3 2 29 
5 3 4 3 5 4 3 4 4 30 5 3 4 4 5 4 25 3 4 4 3 5 4 5 4 32 
6 3 4 3 5 3 3 4 5 30 4 4 5 4 4 5 26 4 5 4 3 4 4 3 4 31 

7 5 5 5 5 5 4 5 5 39 5 1 5 5 5 4 25 5 5 5 4 5 5 4 5 38 
8 4 4 4 3 4 3 3 3 28 3 3 4 3 3 4 20 4 4 3 4 3 3 3 3 27 
9 3 4 2 4 3 4 5 4 29 5 4 4 5 5 5 28 5 4 3 4 4 3 4 5 32 

10 5 4 5 3 5 5 5 4 36 5 4 5 5 4 4 27 5 4 3 4 3 5 5 5 34 
11 5 3 3 5 5 5 5 4 35 5 4 5 5 4 5 28 4 3 3 4 5 5 5 5 34 
12 4 5 3 4 4 5 4 3 32 3 4 5 4 5 5 26 3 5 5 3 4 4 5 3 32 
13 4 3 5 4 3 5 3 5 32 4 5 5 5 5 4 28 5 5 5 5 5 5 5 5 40 

14 4 4 3 5 5 5 4 5 35 4 3 5 5 5 4 26 3 3 4 4 4 4 4 5 31 
15 5 5 4 3 4 4 3 5 33 2 3 5 5 3 3 21 4 5 4 4 4 5 5 5 36 
16 5 5 3 4 4 3 5 5 34 3 3 5 5 4 5 25 4 3 5 5 4 3 5 4 33 
17 3 2 2 3 5 5 3 4 27 5 4 2 5 2 3 21 4 2 2 4 3 3 4 5 27 
18 4 4 5 3 3 5 5 5 34 3 4 5 5 5 5 27 3 5 5 5 5 4 5 5 37 
19 5 4 5 3 4 5 3 4 33 4 5 5 4 4 3 25 5 3 4 4 5 5 4 3 33 
20 4 4 3 5 4 4 5 5 34 4 5 5 3 3 5 25 5 5 5 4 4 4 3 5 35 

21 4 5 3 5 4 4 3 5 33 5 4 5 5 5 5 29 5 5 5 5 4 4 4 5 37 
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Resp 
MOTIVASI BELAJAR (Y)   PENGGUNAAN AI (X1)   LITERASI DIGITAL (X2)   

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 TOTAL P1 P2 P3 P4 P5 P6 TOTAL P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 TOTAL 

22 5 4 3 5 4 4 3 5 33 3 4 5 3 4 5 24 5 5 4 4 4 3 5 4 34 

23 5 4 5 5 3 5 4 5 36 4 5 5 4 3 5 26 3 4 2 5 5 5 4 5 33 
24 5 4 3 4 5 4 5 3 33 5 5 4 5 5 4 28 5 5 4 5 5 5 4 3 36 
25 5 4 5 3 4 5 4 4 34 3 3 4 5 5 5 25 4 5 5 5 5 4 5 5 38 
26 3 4 4 4 4 3 4 4 30 4 3 4 4 4 3 22 4 4 4 3 4 4 4 3 30 
27 4 4 5 5 5 4 5 4 36 4 5 5 5 4 5 28 4 4 5 5 5 4 5 5 37 
28 5 5 5 5 4 4 4 4 36 5 4 5 5 5 4 28 4 5 4 4 5 5 5 4 36 

29 4 4 3 3 4 4 3 3 28 4 4 3 3 4 4 22 3 4 4 4 4 3 4 4 30 

30 4 4 5 4 4 4 5 5 35 4 4 5 4 4 5 26 4 4 5 5 5 4 4 5 36 
31 3 3 4 5 3 4 3 5 30 3 4 4 4 4 3 22 4 3 4 3 4 4 3 3 28 
32 3 2 3 4 1 1 2 4 20 3 3 2 2 2 2 14 1 2 3 3 3 3 4 2 21 
33 2 4 3 5 3 4 4 3 28 2 4 3 4 5 5 23 4 3 3 4 4 3 2 3 26 
34 4 4 2 3 3 3 3 3 25 4 3 3 4 4 4 22 2 3 3 2 2 4 2 2 20 

35 5 5 4 5 5 4 4 4 36 5 5 5 4 5 5 29 4 5 5 5 5 5 5 5 39 

36 5 4 3 4 5 4 5 4 34 5 4 5 4 5 4 27 5 4 5 4 5 4 5 5 37 
37 3 4 5 4 5 4 5 5 35 5 5 4 4 5 5 28 4 5 5 5 5 5 4 3 36 
38 2 5 5 5 5 5 5 4 36 4 5 4 5 4 4 26 5 5 5 5 5 5 5 5 40 
39 4 3 4 4 5 4 3 4 31 5 5 4 3 4 3 24 3 4 4 3 3 4 4 4 29 
40 5 5 5 4 5 4 5 3 36 4 5 4 4 3 4 24 5 3 5 5 3 4 4 4 33 

41 4 5 5 4 5 5 4 5 37 4 4 5 5 5 5 28 4 4 4 4 5 4 4 5 34 
42 5 4 4 4 5 4 3 3 32 5 5 5 5 4 4 28 4 5 4 5 5 5 5 5 38 

43 4 4 3 3 3 4 4 3 28 4 3 3 3 4 5 22 4 3 4 5 5 5 4 3 33 
44 4 4 3 2 2 3 2 3 23 3 4 3 3 2 2 17 3 3 3 2 3 3 2 3 22 



102  

 

Resp 
MOTIVASI BELAJAR (Y)   PENGGUNAAN AI (X1)   LITERASI DIGITAL (X2)   

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 TOTAL P1 P2 P3 P4 P5 P6 TOTAL P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 TOTAL 

45 2 3 2 3 3 2 3 2 20 2 3 3 3 3 3 17 3 3 3 2 2 3 3 2 21 

46 4 3 4 4 3 4 3 3 28 4 3 4 3 4 3 21 4 4 4 3 3 3 4 3 28 
47 5 5 5 4 4 4 4 5 36 5 5 4 4 5 5 28 5 4 4 4 4 5 5 5 36 
48 5 4 5 4 5 4 4 3 34 4 5 4 3 4 5 25 4 3 4 5 4 4 4 5 33 
49 3 3 4 4 5 4 5 5 33 4 4 4 5 5 5 27 5 5 4 4 5 4 5 5 37 
50 4 5 4 5 4 5 4 5 36 5 5 5 5 4 4 28 4 5 5 4 5 4 5 5 37 
51 2 3 4 5 4 3 5 4 30 3 4 3 4 4 3 21 4 4 4 5 4 3 4 3 31 

52 3 4 4 5 4 4 3 2 29 4 3 4 5 4 3 23 3 2 5 4 4 4 3 3 28 

53 4 4 4 3 3 4 5 4 31 3 4 3 4 5 4 23 3 5 3 2 5 4 4 4 30 
54 4 5 4 4 4 3 5 4 33 3 5 4 4 3 5 24 4 3 4 5 4 3 2 4 29 
55 3 4 4 2 4 5 4 5 31 3 4 3 5 3 4 22 5 3 5 4 3 4 5 3 32 
56 3 2 4 4 4 4 5 4 30 4 4 4 4 5 4 25 3 4 4 5 4 5 4 4 33 
57 2 2 4 4 5 5 5 5 32 4 3 4 4 5 4 24 3 5 4 4 4 4 4 4 32 

58 2 3 2 3 2 3 3 4 22 4 4 3 2 2 3 18 3 2 3 2 3 2 3 2 20 

59 3 4 5 4 5 4 4 5 34 5 5 5 5 4 5 29 4 3 4 5 4 5 4 5 34 
60 4 3 5 5 5 5 5 3 35 3 4 5 4 5 5 26 3 4 5 4 4 5 5 4 34 
61 4 3 3 4 3 4 4 4 29 4 3 3 3 3 4 20 4 4 3 3 3 4 4 4 29 
62 5 4 4 4 5 4 4 4 34 4 5 5 4 4 4 26 4 4 4 5 5 5 4 4 35 
63 5 4 4 4 4 3 3 3 30 4 3 2 2 3 4 18 3 2 3 3 2 4 4 4 25 

64 5 5 5 4 5 5 4 5 38 5 4 5 5 4 5 28 5 4 5 4 5 5 4 4 36 
65 5 5 5 4 5 4 5 4 37 4 5 3 4 5 5 26 4 4 5 4 5 4 4 4 34 

66 5 4 4 5 5 3 4 4 34 3 5 5 5 5 5 28 4 5 5 5 5 5 5 5 39 
67 4 4 4 5 5 5 5 5 37 4 5 5 5 4 5 28 4 5 4 4 5 4 5 4 35 
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Resp 
MOTIVASI BELAJAR (Y)   PENGGUNAAN AI (X1)   LITERASI DIGITAL (X2)   

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 TOTAL P1 P2 P3 P4 P5 P6 TOTAL P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 TOTAL 

68 4 5 5 4 4 5 5 4 36 3 5 5 5 4 5 27 4 5 5 5 5 4 5 4 37 

69 4 5 5 4 4 4 5 5 36 4 4 5 5 4 5 27 4 5 5 4 4 4 4 4 34 
70 5 4 4 4 4 4 5 5 35 4 5 5 5 4 5 28 5 4 4 4 4 4 5 4 34 
71 4 4 5 4 5 4 5 5 36 4 5 5 5 4 5 28 4 5 4 5 5 4 4 4 35 
72 4 5 4 3 3 4 5 5 33 4 4 4 4 4 5 25 3 4 4 3 5 5 5 5 34 
73 5 4 5 3 5 4 4 5 35 4 4 5 5 5 5 28 5 4 5 5 5 5 5 4 38 
74 5 4 4 3 5 5 5 5 36 3 4 5 4 4 4 24 4 3 5 5 5 4 4 5 35 

75 3 4 5 5 4 5 5 5 36 2 5 5 5 5 5 27 4 5 5 5 4 5 4 5 37 

76 5 5 3 2 5 5 5 4 34 4 5 5 5 4 5 28 3 5 5 5 4 4 4 4 34 
77 3 5 5 5 5 5 3 4 35 5 5 4 4 4 5 27 4 5 5 5 5 5 3 5 37 
78 2 4 5 5 5 4 5 4 34 2 3 4 4 5 5 23 3 5 4 5 5 5 5 5 37 
79 5 5 5 4 5 4 5 5 38 1 5 5 5 5 4 25 5 5 5 5 5 5 3 4 37 
80 4 5 5 4 5 4 4 5 36 2 4 5 5 5 5 26 3 4 5 4 5 4 5 4 34 

81 5 5 5 4 4 4 4 5 36 2 5 5 5 4 4 25 5 4 5 3 4 5 4 4 34 

82 4 5 4 4 4 5 5 5 36 3 4 5 4 5 5 26 4 4 3 5 4 4 3 4 31 
83 5 5 4 4 4 4 3 3 32 4 5 5 5 4 5 28 3 4 5 5 4 4 5 4 34 
84 5 4 4 3 5 4 5 5 35 3 4 5 5 4 4 25 4 5 4 4 3 4 3 4 31 
85 4 4 4 3 3 4 3 3 28 4 3 2 2 4 4 19 4 4 4 4 3 3 3 4 29 
86 3 2 2 3 2 3 2 3 20 3 4 3 3 2 2 17 3 3 3 3 2 3 2 3 22 

87 2 2 3 3 2 3 3 3 21 2 2 2 3 3 2 14 2 2 2 2 2 2 2 3 17 
88 4 3 4 4 4 4 3 4 30 5 4 2 3 3 4 21 4 4 3 4 5 3 4 4 31 

89 5 5 4 4 4 5 5 4 36 5 5 5 5 5 4 29 4 4 4 4 4 4 4 4 32 
90 4 5 4 3 3 3 4 5 31 5 4 3 3 3 3 21 4 4 5 5 4 4 4 3 33 
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ANGKATAN 

 Frequency Percent Valid Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid 2023 30 33.0 33.3 33.3 

2024 24 26.4 26.7 60.0 

2025 36 39.6 40.0 100.0 

Total 90 98.9 100.0  

Missing System 1 1.1   

Total 91 100.0   
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Hasil SPSS Uji Validitas Variabel Motivasi Belajar (Y) 

 
Hasil SPSS Uji Reabilitas Variabel Motivasi Belajar (Y) 
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Hasil SPSS Uji Validitas Variabel Penggunaan Artificial Intelligence (X) 

 
Hasil SPSS Uji Reabilitas Variabel Penggunaan Artificial Intelligence (X) 
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Hasil SPSS Uji Validitas Variabel Literasi Digital (X2) 

 
Hasil SPSS Uji Reabilitas Variabel Literasi Digital (X2) 
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Hasil Uji Kolmogrove 

 

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test 

 

Unstandardized 

Residual 

N 90 

Normal Parametersa,b Mean .0000000 

Std. Deviation 2.14511893 

Most Extreme Differences Absolute .085 

Positive .085 

Negative -.082 

Test Statistic .085 

Asymp. Sig. (2-tailed) .122c 

a. Test distribution is Normal. 

b. Calculated from data. 

c. Lilliefors Significance Correction. 

 

 

Hasil Uji Multikoliniaritas 

 

Coefficientsa 

Model 

Unstandardized 

Coefficients 

Standardized 

Coefficients 

t Sig. 

Collinearity 

Statistics 

B Std. Error Beta Tolerance VIF 

1 (Constant) 5.260 1.663  3.163 .002   

X1 .455 .114 .368 3.985 .000 .323 3.091 

X2 .487 .083 .544 5.890 .000 .323 3.091 

a. Dependent Variable: Y 

 

 

  



109  

 

Hasil uji heterokedastisitas 
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Hasil  Uji Kofesien Determinan 

Model Summaryb 

Model R R Square 

Adjusted R 

Square 

Std. Error of the 

Estimate 

1 .872a .760 .755 2.170 

a. Predictors: (Constant), X2, X1 

b. Dependent Variable: Y 

 

Hasil UJI Parsial (uji t) 

Coefficientsa 

Model 

Unstandardized Coefficients Standardized Coefficients 

t Sig. B Std. Error Beta 

1 (Constant) 5.260 1.663  3.163 .002 

X1 .455 .114 .368 3.985 .000 

X2 .487 .083 .544 5.890 .000 

a. Dependent Variable: Y 

 

 

Hasil uji simultan (uji f) 

 

ANOVAa 

Model Sum of Squares df Mean Square F Sig. 

1 Regression 1297.852 2 648.926 137.855 .000b 

Residual 409.537 87 4.707   

Total 1707.389 89    

a. Dependent Variable: Y 

b. Predictors: (Constant), X2, X1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


