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BAB  V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan  ihasil  ipenelitian  imengenai  iPeran  iGadget  isebagai  iMedia 

iPendukung  idalam  iMeningkatkan  iMotivasi  iBelajar  iPKn  iSiswa  idi  iSMA  iNegeri  i1 

iKota iBengkulu,  idapat  idisimpulkan  isebagai  iberikut. 

1. Penggunaan  igadget  isebagai  imedia ipendukung  idalam  ipembelajaran  iPKn  idi  

iSMA iNegeri  i1 iKota iBengkulu  iberperan  ipositif  idalam  imeningkatkan  imotivasi  

ibelajar  isiswa. iGadget  idimanfaatkan  isebagai  isarana  iuntuk  imencari  idan  

imengakses  imateri  ipembelajaran,  imenonton  ivideo  iedukatif,  imengerjakan  idan  

imengumpulkan  itugas,  iserta  imendukung  ikegiatan  idiskusi  idan  ipresentasi. 

Pemanfaatan  igadget  imembuat  iproses  ipembelajaran  iPKn  imenjadi  ilebih  

imenarik,  iinteraktif,  iefektif,  idan  ibervariasi, isehingga  idapat  imeningkatkan  

isemangat,  iperhatian,  ikeaktifan,  iserta itanggung  ijawab  isiswa idalam  imengikuti 

ipembelajaran.  iSiswa ijuga  ilebih  imudah  imemperoleh  iinformasi  idan  isumber  

ibelajar  iyang  irelevan  idengan  imateri  iyang  idipelajari. 

Namun,  ipenggunaan  igadget  itetap  imemerlukan  ipengawasan  idan  iarahan  idari 

iguru,  ikarena  imasih  iterdapat  isiswa iyang  iterkadang  imenggunakan  igadget  iuntuk 

ikegiatan  idi  iluar ikepentingan  ipembelajaran.  iOleh  ikarena  iitu,  igadget  idapat  

imenjadi  imedia  ipendukung  iyang  iefektif  idalam  imeningkatkan  imotivasi  ibelajar  

isiswa iapabila  idigunakan  isecara  ibijak,  iterarah,  idan  isesuai  idengan  itujuan  

ipembelajaran  iPKn. 
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2. Tingkat  imotivasi  ibelajar  isiswa idalam  ipembelajaran  iPKn  idi  iSMA iNegeri  i1 iKota 

iBengkulu  itergolong  ibaik.  iHal  iini  iterlihat  idari  isemangat  idan  iantusiasme  isiswa  

idalam  imengikuti  ipembelajaran,  iperhatian  isiswa iterhadap  imateri  iyang  

idisampaikan,  ikeaktifan  idalam  imencari  iinformasi  idan  iberpartisipasi  idalam  

ikegiatan  ipembelajaran,  iserta  itanggung  ijawab  idalam  imenyelesaikan  itugas  iyang  

idiberikan.  iPenggunaan  igadget  isebagai  imedia ipendukung  ijuga  imembantu 

imeningkatkan  iketertarikan  idan  iketerlibatan  isiswa  idalam  ipembelajaran  iPKn  

ikarena  imemberikan  ikemudahan  idalam  imengakses  imateri,  imencari  iinformasi, 

imenonton  ivideo  ipembelajaran,  iserta imengerjakan  idan  imengumpulkan  itugas  i. 

Namun,  imotivasi  ibelajar  isiswa ibelum  isepenuhnya  imerata  ikarena  imasih 

iterdapat  ibeberapa  isiswa  iyang  iterkadang  ikurang  ifokus  idan  imenggunakan  

igadget  iuntuk  ikegiatan  idi  iluar ikepentingan  ipembelajaran.  iOleh  ikarena  iitu, 

ipenggunaan  igadget  iperlu  idisertai  idengan  ipengawasan  idan  iarahan  idari  iguru  

iagar  idapat  idimanfaatkan  isecara  ioptimal.  iSecara  ikeseluruhan,  imotivasi  ibelajar  

isiswa  ipada ipembelajaran  iPKn  idi  iSMA  iNegeri  i1  iKota  iBengkulu  imenunjukkan  

ikondisi  iyang  ipositif,  idengan  igadget  iberperan  isebagai  isalah  isatu  imedia 

ipendukung  iyang  idapat  imeningkatkan  isemangat,  iperhatian,  ikeaktifan,  idan  

itanggung  ijawab  isiswa idalam  ibelajar. 

3. Peran gadget iberdampak positif  idalam  imeningkatkan  imotivasi  ibelajar  isiswa  

ipada  ipembelajaran  iPKn  idi  iSMA  iNegeri  i1 iKota iBengkulu,  iterutama  iketika  

idigunakan  isecara  iterarah  isebagai  isumber  idan  imedia ipembelajaran.  iGadget 

imembantu  imenciptakan  ipembelajaran  iyang  ilebih  imenarik  idan  iinteraktif 

isekaligus  imemberikan  ikemudahan  ikepada  isiswa idalam  imemperoleh  iinformasi 
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idan  imenyelesaikan  itugas.  iMeskipun  idemikian,  ipenggunaan  igadget  iperlu  

idisertai  iaturan,  ipendampingan,  idan  ipengawasan  iguru  iagar  imanfaatnya  idapat  

idiperoleh  isecara  ioptimal. 

4. Faktor  iyang  imendukung  ipemanfaatan  igadget  isebagai  imedia ipembelajaran  

imeliputi  ikebijakan  isekolah  iyang  imengizinkan  ipenggunaan  igadget  iuntuk  

ikegiatan  ibelajar,  itersedianya  iakses  iinternet  idan  ifasilitas  ipendukung,  

ikompetensi  iguru  idalam  imemanfaatkan  iteknologi  ipembelajaran,  iserta 

idukungan  iorang  itua  iterhadap  ipenggunaan  igadget  iuntuk  ikepentingan  

ipendidikan.  iAdapun  ifaktor  ipenghambat  imeliputi  ijaringan  iinternet  iyang  ikurang  

istabil,  iketerbatasan  ispesifikasi  iperangkat  iyang  idimiliki  isiswa,  ibaterai  igadget 

iyang  ihabis,  ikapasitas  ipenyimpanan  iyang  ipenuh,  iserta  iadanya  isiswa  iyang  imasih 

imenggunakan  igadget  iuntuk  imembuka  iaplikasi  idi  iluar ikepentingan  

ipembelajaran.  iUntuk  imengatasi  ihambatan  itersebut,  iguru  imelakukan  

ipengawasan,  imemberikan  iarahan  ikepada  isiswa,  iserta imenyesuaikan  istrategi 

ipembelajaran  idengan  ikondisi  iyang  iada. 

B. Saran 

Berdasarkan  ihasil  ipenelitian,  ipenulis  imemberikan  ibeberapa  isaran  isebagai  iberikut. 

1. Bagi  isekolah, idiharapkan  iterus  imeningkatkan  ifasilitas  ipendukung  

ipembelajaran  iberbasis  iteknologi,  iterutama  ikualitas  ijaringan  iinternet,  

iketersediaan  iperangkat  ipendukung,  iserta  ipenyusunan  ikebijakan  iyang  idapat  

imengoptimalkan  ipenggunaan  igadget  isecara  ibijaksana  idalam  ikegiatan  

ipembelajaran.  i 
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2. Bagi  iguru  iPkn, idiharapkan  iterus  imengembangkan  iinovasi  ipembelajaran  

iberbasis  iteknologi  idengan  imemanfaatkan  iberbagai  iaplikasi  idan  imedia  idigital  

iyang  isesuai  idengan  ikarakteristik  imateri  iPkn  isehingga  ipembelajaran  imenjadi  

ilebih  imenarik,  iinteraktif,  idan  imampu  imeningkatkan  imotivasi  ibelajar  isiswa.  i 

3. Bagi  isiswa, idiharapkan  imenggunakan  igadget  isecara  ilebih  ibertanggung  ijawab  

idengan  imemanfaatkan  iperangkat  itersebut  isebagai  isarana  ibelajar,  imengurangi  

ipenggunaan  iaplikasi  iyang  itidak  iberkaitan  idengan  ipembelajaran  isaat  iproses  

ibelajar  iberlangsung,  iserta  imeningkatkan  ikedisiplinan  idalam  imenyelesaikan  

itugas.  i 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  


