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LAMPIRAN

KUESIONER PENELITIAN
Assalamualaikum Wr.Wb

Perkenalkan saya Rahmia Fethrin Carnessy, mahasiswa Teknik Informatika Universitas
Muhammadiyah Bengkulu, Saat ini saya sedang melakukan penelitian dalam rangka
penyusunan skripsi dengan judul : "Perancangan Dan Pengembangan Iklan Animasi 3D
Produk Kopi Menggunakan Blender Dengan Editing Video Capcut Sebagai Media Promosi
Digital"

Sehubungan dengan hal tersebut, saya memohon kesediaan Bapak/Ibu/Saudara/i untuk
meluangkan waktu mengisi kuesioner penelitian yang telah saya sediakan. Partisipasi anda
sangat berarti dan seluruh data yang diberikan akan dijaga kerahasiaannya.

Berikut langkah-langkah mengisi kuesioner:
1.Tonton animasi hingga selesai

2.Mengisi kuesioner

Atas perhatian dan kesediaannya, saya ucapkan terimakasih.

Wassalamualaikum Wr.Wb
Bengkulu, 2026
Rahmia Fethrin Carnessy
1.Identitas Responden
1 | Nama
2 | Jenis Kelamin Pria/Wanita(*)
3 | Apakah Anda Merupakan Ya/Tidak(*)
Konsumen Kopi?
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I1. Petunjuk Pengisian Kuesioner

Berikan penilaian anda terhadap pernyataan berikut dengan memilih salah satu
jawaban

Pernyataan
STS = “Sangat Tidak Setuju”
TS = “Tidak Setuju”
CS = “Cukup Setuju”
S =“Setuju”
SS = “Sangat Setuju”

III.Pernyataan Kuesioner

No Pernyataan Pernyataan

STS | TS |CS | S

1. | Tampilan visual iklan animasi 3D terlihat menarik

Animasi produk kopi terlihat jelas dan mudah
dipahami

(98]

Warna dan desain dalam iklan terlihat serasi

4. | Gerakan animasi terlihat halus dan nyaman ditonton

5. | Informasi mengenai produk kopi disampaikan
dengan jelas

6. | Teks yang disampaikan pada iklan mudah dibaca

7. | Musik & sound effect sesuai dengan tema iklan

8. | Iklan mampu menarik perhatian saya hingga selesai
menonton

9. | Setelah melihat iklan, saya menjadi tertarik untuk
mencoba produk kopi sempurna

10. | Menurut saya, iklan animasi 3D ini layak digunakan
sebagai media promosi digital

Keterangan : STS : (Sangat Tidak Setuju), TS : (Tidak Setuju), CS : (Cukup
Setuju), S : (Setuju), SS : (Sangat Setuju)



57

IV.Saran dan masukan responden

No

Saran

Sudah sempurna

Good

W (N | —

Agar iklan animasi 3D Anda lebih baik, fokuskan perbaikan pada
kejelasan pesan utama di tiga detik pertama, peningkatan kualitas
pencahayaan dan tekstur agar terlihat nyata

Udah mantap

Iklan nya sudah bagus

Panjangin durasinya

Semoga makin banyak iklan yang menarik seperti ini

Selalu giatkan promosi nya baik lewat online ataupun offline

O |0 || ||~

Semuanya terlihat sangat jelas dan sangat menarik

Sudah best

— | —
— O

Sudah cukup baik, agak kedepannya makin baik lagi dari segi
pemilihan warna/contras

12

Colornya udah bagus, tapi mungkin bisa dinaikkan sedikit
saturation atau contrast dan dibuat lebih smooth




