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Lampiran 1: wawancara dengan saudari Metri
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Lampiran 2: wawancara dengan saudari Nada Elesti
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Lampiran 4: Wawancara dengan saudara Fahri Alvian Saputra
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Lampiran 5: Wawancara dengan saudara Beben Selur
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Lampiran 6: wawancara dena saudara defri saputra
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