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Gambar lampiran 1  rumah makan saiyo 

Gambar lampiran 2 menu makanan 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar lampiran 3 etalase rumah makan 

Gambar lampiran 4 database firebase 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

Gambar lampiran 5 kode dekorasi 

Gambar lampiran 6 kode button barcode 



 

 

 

 

Gambar lampiran 7 kode blok proses 


