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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN APLIKASI PERPUSTAKAAN SEKOLAH 

BERBASIS ANDROID DI SMK NEGERI 07 KOTA BENGKULU 

Nama : Martiyas Tirtayo 

Npm 21552011121 

Pembimbing : Khairullah , S.T., M.Kom 

Perkembangan teknologi informasi mendorong transformasi sistem pengelolaan 

perpustakaan dari sistem manual menjadi sistem digital. SMK Negeri 07 Kota 

Bengkulu masih menggunakan sistem pencatatan manual dalam pengelolaan data 

buku, anggota, serta transaksi peminjaman dan pengembalian, sehingga berpotensi 

menimbulkan kesalahan pencatatan, kehilangan data, dan kurang efisien dalam 

pelayanan. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun aplikasi 

perpustakaan sekolah berbasis Android guna meningkatkan efektivitas dan efisiensi 

pengelolaan perpustakaan. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah 

metode Waterfall yang meliputi tahapan analisis kebutuhan, perancangan sistem, 

implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Aplikasi ini dikembangkan 

menggunakan median.co dengan bahasa pemrograman Java script. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa aplikasi yang dibangun mampu mempermudah proses 

pengelolaan data buku, anggota, serta transaksi peminjaman dan pengembalian 

secara terkomputerisasi. Berdasarkan hasil pengujian menggunakan metode black 

box dan kuesioner pengguna, aplikasi berjalan dengan baik dan dinilai layak 

digunakan sebagai sistem pendukung pengelolaan perpustakaan di SMK Negeri 07 

Kota Bengkulu. 

Kata Kunci: Aplikasi Perpustakaan, Android, Sistem Informasi, Waterfall, 

Perpustakaan Sekolah 
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ABSTRACT 

 
DESIGN AND DEVELOPMENT OF AN ANDROID-BASED SCHOOL 

LIBRARY APPLICATION AT SMK NEGERI 07 KOTA BENGKULU 

 

Name : Martiyas Tirtayo 

Student ID 2155201121 

Supervisor : Khairullah , S.T., M.Kom. 

The development of information technology has encouraged the transformation of 

library management systems from manual to digital systems. SMK Negeri 07 Kota 

Bengkulu still uses a manual recording system for managing book data, member 

data, and borrowing and returning transactions, which may cause recording 

errors, data loss, and inefficiency in services. This study aims to design and develop 

an Android-based school library application to improve the effectiveness and 

efficiency of library management. The system development method used in this 

research is the Waterfall method, which consists of requirement analysis, system 

design, implementation, testing, and maintenance stages. The application was 

developed using median.co with Java script programming language. The results 

show that the developed application can facilitate the management of book data, 

member data, and borrowing and returning transactions in a computerized manner. 

Based on black box testing and user questionnaire results, the application runs 

properly and is considered feasible to be implemented as a supporting system for 

library management at SMK Negeri 07 Kota Bengkulu. 

 

Keywords: Library Application, Android, Information System, Waterfall, School 

Library 
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MOTTO 

 
“Semua jatuh bangunmu hal yang biasa. Angan dan pertanyaan waktu yang 

menjawabnya, berikan tenggat waktu bersedihlah secukupnya. Rayakan 

perasaanmu sebagai manusia” 

(Baskara Putra, Hindia) 

 

 

 

“Anyway, don’t be stranger” 

(Scott Street, Phoebe Bridgers) 

https://genius.com/artists/Phoebe-bridgers
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

 

Perpustakaan sekolah merupakan salah satu fasilitas penting yang berperan 

sebagai penunjang utama dalam proses pembelajaran, sekaligus sebagai pusat 

sumber informasi dan literasi bagi peserta didik. Pengelolaan perpustakaan yang 

baik dan terorganisir dapat memberikan kontribusi positif dalam meningkatkan 

minat baca serta mendukung pencapaian prestasi akademik siswa. Namun 

demikian, dalam pelaksanaannya masih terdapat banyak perpustakaan sekolah yang 

dikelola secara manual, baik dalam pencatatan data buku, data anggota, maupun 

proses peminjaman dan pengembalian buku. Sistem pengelolaan secara manual 

tersebut seringkali menimbulkan berbagai kendala, seperti terjadinya kesalahan 

dalam pencatatan, keterlambatan dalam pelayanan, serta kesulitan dalam 

melakukan pencarian data koleksi buku (Anaz & Sari, 2023). 

 

SMK Negeri 07 Kota Bengkulu merupakan salah satu institusi pendidikan 

yang memiliki fasilitas perpustakaan sebagai sarana pendukung kegiatan 

pembelajaran. Berdasarkan hasil observasi awal, sistem pengelolaan perpustakaan 

di SMK Negeri 07 Kota Bengkulu masih dilakukan secara konvensional, sehingga 

proses administrasi belum berjalan secara maksimal. Pencatatan transaksi 

peminjaman dan pengembalian buku yang masih menggunakan media buku besar 

berpotensi menyebabkan kehilangan data serta memerlukan waktu yang relatif lama 

dalam memberikan pelayanan kepada siswa. Kondisi tersebut berdampak pada 

rendahnya tingkat efektivitas layanan perpustakaan serta belum optimalnya 

pemanfaatan koleksi buku yang tersedia. 
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Teknologi informasi memiliki peranan yang sangat penting dalam 

meningkatkan kualitas kinerja suatu instansi. Pemanfaatannya tidak hanya sebatas 

sebagai sarana otomatisasi dalam akses informasi, tetapi juga mampu menghasilkan 

sistem yang memiliki tingkat akurasi, kecepatan, serta kelengkapan data yang lebih 

baik. Dengan adanya sistem yang terintegrasi, proses organisasi dapat berjalan lebih 

relevan, efektif, terukur, dan fleksibel (Khairullah Y. D., 2024). 

 

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi, khususnya pada 

perangkat mobile berbasis Android, muncul peluang yang besar untuk 

meningkatkan kualitas layanan perpustakaan sekolah. Android merupakan salah 

satu sistem operasi yang banyak digunakan oleh masyarakat, termasuk siswa dan 

tenaga pendidik, sehingga memiliki potensi yang besar untuk dimanfaatkan sebagai 

media dalam pengelolaan serta penyediaan informasi perpustakaan. Penggunaan 

aplikasi perpustakaan berbasis Android dapat memberikan kemudahan dalam 

pengelolaan data buku, data anggota, serta proses transaksi peminjaman dan 

pengembalian buku secara lebih cepat, akurat, dan terintegrasi (Agustin, 

Krisdiyanto, & Rif’an, 2025). 

 

Hasil penelitian terdahulu menunjukkan bahwa implementasi aplikasi 

perpustakaan berbasis Android mampu meningkatkan efisiensi dalam pelayanan 

perpustakaan serta meminimalisir kesalahan pencatatan yang sering terjadi pada 

sistem manual. Selain itu, sistem perpustakaan berbasis Android juga memberikan 

kemudahan bagi pengguna dalam mengakses informasi, seperti melakukan 

pencarian buku dan mengetahui ketersediaan koleksi secara real-time (Meiyanti, 

2025). Pengembangan sistem informasi perpustakaan yang terkomputerisasi juga 

terbukti dapat meningkatkan kualitas manajemen perpustakaan sekolah secara 

menyeluruh (Taufiqurrahman & Azharudin, 2025). 

 

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan, diperlukan suatu solusi 

berupa perancangan dan pembangunan aplikasi perpustakaan sekolah berbasis 

Android di SMK Negeri 07 Kota Bengkulu. Aplikasi ini diharapkan mampu 

membantu petugas perpustakaan dalam mengelola data secara sistematis serta 



3 
 

 

 

 

 

 

memberikan kemudahan bagi siswa dalam mengakses layanan perpustakaan. 

Dengan adanya aplikasi tersebut, diharapkan proses pelayanan perpustakaan dapat 

berjalan lebih efektif dan efisien, serta mampu mendukung peningkatan literasi dan 

kualitas pembelajaran di SMK Negeri 07 Kota Bengkulu. 

 

1.2. Pertanyaan Penelitia 

Berdasarkan latar belakang yang tellah diuraikan mengenai pentingnya 

teknologi dalam dunia ilmu pengetahuan yang dibuat berbentuk aplikasi 

perpustakaan, maka pertanyaan-pertanyaan penelitian yang akan dijawab dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

a. Bagaimana cara memudahkan siswa atau siswi meminjam buku? 

b. Mengatasi dan memudahkan siswa atau siswi tahu buku apa saja yang 

tersedia di perpustakaan? 

 

1.3. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang masalah dan pertanyaan penelitian yang telah 

dirusmuskan, tujuan utama dari penelitian ini adalah; 

a. Menganalisis masalah siswa atau siswi dalam peminjaman buku. 

b. Merancang dan membangun aplikasi perpustakaan sekolah berbasis 

Android di SMKN 07 Kota Bengkulu. 

 

1.4. Kerangkah Penelitian 

Penelitian ini disusun mengilustrasikan akur kerja yang logis dan sistematis 

dalam menguji 
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Gambar 1. 1 Kerangka Penelitian 


