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Validash Instramen Materd

Identias Validatey

Nama I Raisnanosante M 14
Nip NIDN 002 1068

AWl Badang

A Judul “Pengembangan LKPD Digital Berbasis Problem Based Learning (PBL) untuk
kemampuan Pemecahan Masalah Siswa SMK Negen 2 Kota Bengkulu”
1L Penyusun
Nama - Rusmaim
NPM S 2386110023
C. Pembimbing
Pembimbing 1: Dr. Kashardi, M.Pd
Pembimbing 2: Dr. Aprizal Fitriami, M.Pd
D Petunjuk Pengisian
Berilah tanda check list (V) pada kolom yang sesuai pada butir penilaian dengan keterangan
penilaian sebagai benkut:
Skor 5 - Sangat Sctuju (SS)
Skor 4 - Sctuju (S)
Skor 3 - Cukup Sctupu (CS)
Skor 2 - Tidak Sctuju (TS)
Skor 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

E. Penilaian

Indikator | No Aspek Penilaian Skor Penilaian

5 4 3 2 1

S§| S | CS| TS |STS

Kelayakan | 1 Angket dwraikan secara lengkap dengan bagian-
isi bangian berikut: v '
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O hdulangket
- ldentitas valhidator
~ Judul penelitian
~  ldentitas penyusun
= Identitas pembimbing
= Petunjuk penggunaan
= Petunjuk yang ditinjau
- Komentar dan saran perbaikan
- Kesimpulan
= Pengesahan

(5]

Angkat dapat mengukur penilaian Kesesuaian
design LKPD Digital

Bahasa

Bahasa yang digunakan berpedoman pada
kaidahpenulisan yang digunakan sesuai dengan
EYD (Ejaan Bahasa Indonesia yang
Disempurnakan)

Is1 angket diuraikan dengan jelas dan mudah
pahami

Penyajian

Angket mudah digunakan untuk alat ukur
penelitian

Angket yang digunakan sesuai dengan Kisi-kisi

Angket yang digunakan sesuai dengan kebutuhan
penelitian

~
s

Kegrafisan

Kesesuaian pemilihan jenis huruf] spasi dan
ukuran

Penyusunan tata letak bagian- bagian angket
sudah sesuai, dimulay dari:

- Judul angket

- Identitas validator

- Judul penelitian

- ldentitas penyusun

- ldentitas pembimbing

- Petunjuk penggunaan

- Penilian yang dituju

- Komentar dan ssaran perbaikan
- Kesimpulan

- Pengesahan

Penyusunan kalimat butir penilian yang ditinjau
sudah tepat

Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

F. Komentar dan savan perbaikan

G. Kesimpulan
Instrumen i1 dinyatakan¥)
a. Layak untuk diuji cobakan tanpa perlu revisi  \_~
b. Layak untuk diuji cobakan dengan revisi sesuai saran
c. Tidak layak diuji cobakan

Keterangan:
*)Lingkari salah satu
Bengkulu, 2026

Validator

(‘pr. isnanosani,M.Pd)
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Validasi Materi

Identitas Validator

N:fma : Dr. Risnanosanti,M.Pd
Nip/NIDN : 0021068
Ahli Bidang
A. Judul : “Pengembangan LKPD Digital Berbasis Problem Based Learning (PBL)
untuk kemampuan Pemecahan Masalah Siswa SMK Negeri 2 Kota Bengkulu”
B. Penyusun
Nama : Rusmaini
NPM 2386110023

C. Pembimbing
Pembimbing 1  : Dr. Kashardi, M.Pd
Pembimbing 2  : Dr. Aprizal Fitriani, M.Pd
D. Petunjuk Pengisian
Berilah tanda check list (V) pada kolom yang sesuai pada butir penilaian dengan keterangan
penilaian sebagai berikut:
Skor 5 — Sangat Setuju (SS)
Skor 4 — Setuju (S)
Skor 3 — Cukup Setuju (CS)
Skor 2 — Tidak Setuju (TS)
Skor 1 — Sangat Tidak Setuju (STS)
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E. Penilaian

~ Aspek Penilaian Skor Penilaian

Indikator

oZ?

5 4 3 2 1

SS| S |CS|TS | STS

'l-(elayakan 1 | Materi yang digunakan dalam LKPD

isi dan Digital sesuai dengsn capaian
Kompone pembelajaran v (/
. 2 | Materi yang digunakan dalam LKPD
Digital tujuan pembelajaran W A{
3 | Materi yang digunakan dalam LKPD
Digital lengkap v 4
4 | Materi yang digunakan dalam LKPD
Digital jelas L L/
5 | Materi yang digunakan dalam LKPD
Digital teratur v l/

6 | Contoh masalah dalam LKPD Digital
dipaparkan secara jelas w#

7 | Soal latihan dalam LKPD Digital
disajikan dengan jelas

8 | LKPD Digital diginakan secara mandiri

Kebahasan | 9 | Penulissan LKPD sesuai dengan
pedoman umum ejaan Bahasa
Indonesia (PUEBI) yang benar

10 | Bahasa yang digunakan dalam LKPD
mudah dipahami

11 | Bahasa yang digunakan dalam LKPD
sederhana dan komuikatif

12 | Simbol matematika yang digunakan

dalam LKPD tepat W L(
PBL 13 | Menurut tahapan orientasi pada
(O
masalah q
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14 | Memuat tahapan l'ncngirgunris:'lsi \
e e v (
15 | Memuat tahapan membimbing i A T /
penyelidikan o p
. | A
16 | Memuat tahapan mengembagkan dan
] menyajiakn hasil v l/
1 = —
17 | Memuat tahapan menganalisis dan
! mengevaluasi A+ A[

F. Komentar dan saran perbaikan

..........................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................

.....................................................................................................................

G. Kesimpulan

Instrumen ini dinyatakan*)
a. Layak untuk diuji cobakan tanpa perlu revisi
b. Layak untuk diuji cobakan dengan revisi sesuai saran
c. Tidak layak diuji cobakan

Keterangan:

(Lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Bengkulu, 2026
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Hasil Validasi Oleh Ahli Materi

Butir Penilaian

_ NO Skor Penilaian Jumlah
5 4 3 2 1 skor
SS| S |CS | TS |STS
1 Materi yang digunakan dalam LKPD Digital
sesuai dengan capaian pembelajaran \ C(
2 Materi yang digunakan dalam LKPD Digital
scsuai dengan tujuan pembelajaran { 7
3 Materi yang disajiakn dalam LKPD Digital
lengkap \ 7
4 Materi yang diuraikan dalam LKPD Digital jelas [
5 Materi yang disajikan dalam LKPD Digital teratur \ C/
6 Contoh masalah dalam LKPD Digital dipaparkan
secara jelas \ Z/
7 Soal latihan dalam LKPD Digital disajikan dengan
jelas ( ?
8 LKPD Digital dapat digunakan secara mandiri (/
9 Penulisan LKPD Digital sesuai dengan pedoman
umum ejaan Bahasa Indonesia (PUEBI) yang ( 4
benar /
10 Bahasa yang digunakan dalam LKPD Digital
mudah dipahami ‘ //
11 Bahasa yang digunakan dalam LKPD Digital ’
sederhana dan komunitatif ( 7
12 Simbol matematika yang digunakan dalam LKPD
Digital tepat [ 4
;
13 Memuat tahapan orientasi pada masalah
; 7
14 Memuat tahapan mengirganisasi
o l Y]
15 Memuat tahapan membimbing penyelidikan d
16 Memuat tahapan mengembangkan dan menyajiakn
hasil \ !/
17 Memuat tahapan menganalisis dan mengevaluasi 9
Jumlah skor yang diperoleh 7
Jumlah skor maksimal
Persentase validasi
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Validasi Instrumen Design

Identitas Validator

Nama : Dr.Risnanosanti,M.Pd
Nip/NIDN 10021086
Ahli Bidang

A. Judul

“Pengembangan LKPD Digital Berbasis Problem Based Learning (PBL) untuk kemampuan
Pemecahan Masalah Siswa SMK Negeri 2 Kota Bengkulu”

B. Penyusun
Nama : Rusmaini
NPM 12386110023

C. Pembimbing
Pembimbing 1 : Dr. Kashardi, M.Pd
Pembimbing 2 : Dr. Aprizal Fitriani, M.Pd

D. Petunjuk Pengisian
1. Berilah tanda check list (\/) pada kolom yang sesuai pada butir penilaian dengan keterangan

penilaian sebagai berikut:
e Skor 5 — Sangat Setuju (SS)
e Skor 4 — Setuju (S)
e Skor 3 — Cukup Setuju (CS)
e Skor 2 — Tidak Setuju (TS)
e Skor 1 — Sangat Tidak Setuju (STS)
2. Untukmasukan atas saran-saran revisi. Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada bagian komentar

dan saran perbaikan

Dipindai dengan CamScanner
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B Pentlaian

Indikator

No

Aspek Penilaian

Skor Penilaian

4 3 2 1

SS

S CS | TS | STS

Kelayakan
isi

Angket diuraikan sccara lengkap dengan bagian-
bangian berikut:

- Judul angket

- Identitas validator

- Judul penelitian

- Identitas penyusun

- Identitas pembimbing

- Petunjuk penggunaan

- Petunjuk yang ditinjau

- Komentar dan saran perbaikan
- Kesimpulan

- Pengesahan

Angkat dapat mengukur penilaian kesesuaian
design LKPD Digital

Bahasa

Bahasa yang digunakan berpedoman pada
kaidahpenulisan yang digunakan sesuai dengan
EYD (Ejaan Bahasa Indonesia yang
Disempurnakan)

Isi angket diuraikan dengan jelas dan mudah
pahami

Penyajian

Angket mudah digunakan untuk alat ukur
penelitian

Angket yang digunakan sesuai dengan kisi-kisi

Angket yang digunakan sesuai dengan kebutuhan
penelitian

Kegrafisan

Kesesuaian pemilihan jenis huruf, spasi dan
ukuran

Penyusunan tata letak bagian- bagian angket
sudah sesuai, dimulai dari:

- Judul angket

- Identitas validator

- Judul penelitian

- Identitas penyusun

- Identitas pembimbing
- Petunjuk penggunaan
- Penilian yang dituju

U

Dipindai dengan CamScanner
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e “‘“’—T“ T - Komentar dan ssaran perbaikan R ]
Kesimpulan
Pengesahan

10 Penyusunan kalimat butir penilian yang ditinjau
sudah tepat L L/

F. Komentar dan saran perbaikan

G. Kesimpulan
Instrumen ini dinyatakan*)
d. Layak untuk diuji cobakan tanpa perlu revisi |/
e. Layak untuk diuji cobakan dengan revisi sesuai saran
f. Tidak layak diuji cobakan

Keterangan:
(Lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
Bengkulu, 2026

alidator

(Dr.Rfsnanosanti,M.Pd)
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Validasi Design

ldentitas Validator

Nama : Deffi Arisanty,S.Pd
NIP/NIDN £ 19811201200502200
Ahli Bidang

A. Judul

“Pengembangan LKPD Digital Berbasis Problem Based Learning (PBL) untuk kemampuan
Pemecahan Masalah Siswa SMK Negeri 2 Kota Bengkulu”

B. Penyusun
Nama : Rusmaini
NPM 12386110023

C. Pembimbing
Pembimbing 1 : Dr. Kashardi, M.Pd
Pembimbing 2 : Dr. Aprizal Fitriani, M.Pd
_D. Petunjuk Pengisian
1. Berilah tanda check list (V) pada kolom yang sesuai pada butir penilaian dengan keterangan
penilaian sebagai berikut:
¢ Skor 5 — Sangat Setuju (SS)
e Skor 4 - Setuju (S)
¢ Skor 3 — Cukup Setuju (CS)
e Skor 2 - Tidak Setuju (TS)
e Skor 1 - Sangat Tidak Setuju (STS)

2. Untukmasukan atas saran-saran revisi. Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada bagian komentar

dan saran perbaikan

Dipindai dengan CamScanner
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I,

Pemilatan

Indikator | No Aspek Penllalan Skor Penilian
5 4 3 2 1
ss| s |cs|Ts|sts
1 TI\TmF;u?J\ LKPD Digitalsudah tepat dan
sesuai dengan variasi e S\
2 Ukuran huruf pada LKPD Digital sudah tepat o
51\
3 | Teks dan tulissan setiap halaman sudah jelas
dan mudah dibaca v S
4 | Untuk tulisan setiap halaman pada LKPD
Digital telah seimbang v &
5 | Waena tulisan pada LKPD Digital sudah
sesuai v f\
6 | Wrna background pada LKPD Digital sudah
sesuai
s
7 | Perpaduan gambar dan background pada
LKPD Digital sudah sesuai \/ S
8 | Pduan warna pada LKPD Digital sudah
sesuai V4 .
9 | Letak gambar pada LKPD Digital telah
sesuai v f\
10 | Urutan antar gambar pada LKPD Digital
telah sesuai Vv .
PBL 11 | LKPD Digital memuat langkah-langkah
orientasi pada masalah \V4 (S
12 | LKPD Digital memuat langkah-langkah
mengorganisasi of S
13 | LKPD Digital memuat langkah-langkah
membimbing penyelidikan v &
14 | LKPD Digital memuat langkah-langkah
mengembangkan dan menyajikan VvV S
15 | LKPD Digital memuat langkah-langkah \/ _
menganalisis danmrngevaliasi 9

| e o S s

Dipindai dengan CamScanner



https://v3.camscanner.com/user/download

IN Komentar dan saran perbaikan

.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................

.....................................................................................................................

G. Kesimpulan
Instrumen ini dinyatakan*)
a. Layak untuk diuji cobakan tanpa perlu revisi
b. Layak untuk diuji cobakan dengan revisi sesuai saran
c. Tidak layak diuji cobakan

Keterangan:
(Lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
Bengkulu, 2026

Validd}or

~

AV

(Deffi Arisanty,S.Pd)
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Hasil Validasi Oleh Ahli Design

[ NO | ~ Butir Penilaian " Skor Penilaian | Jumlah
! - skor
5 4 3 2 1
| SS| S [cS|TS|[STS o
1 Huruf pada LKPD Digital sudah tepat dan
sesuai dengan variasi \ i
2 Ukuran huruf pada LKPD Digital sudah tepat ‘ 2
: S
3 Teks dan tulisan pada LKPD Digital sudah
jelas daan mudah dibaca ‘ &
4 Letak tulisan setiap LKPD Digital telah
seimbang \ 5’-
5 Warna tulisan pada LKPD Digital sudah
sesuai
. l y
6 ‘Warna background pada LKPD Digital sudah
' sesuai \ 5
R Perpaduan gambar dan background pada
: LKPD Digital sudah sesuai , ¢~
Poe 8 Pduan warna LKPD Digital sudah sesuai ‘ N
S
9 Letak gambar pada LKPD Digital telah sesuai ‘
by
10 Urutan antar halaman pada LKPD Digital
telah sesuai \ 'S
11 LKPD Digital memuat langkah-langkah
orientasi pada masalah \ |
r 12 LKPD Digitalmemuat langkah-langkah
mengorganisasi ~
, | 3
13 LKPD Digital memuat langkah-langkah
membimbing penyelidikan ‘ ©
14 LKPD Digital memuat langkah-langkah 3
mengembangkan dan menyajikan hasil ) >
15 LKPD Digital memuat langkah-langkah
menganalisis dan mengevaluasi ‘ 5/
Jumlah skor yang diperoleh
Jumlah skor maksimal
Persentase validasi

Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

Validasi Instrumen Pratikalitas LKPD Digital (Guru)

1dentitas Validator

Nama : Dr.Risnanosanti,M.Pd
Nip/NIDN : 0021086
Ahli Bidang

A. Judul
“Pengembangan LKPD Digital Berbasis Problem Based Learning (PBL) untuk kemampuan

Pemecahan Masalah Siswa SMK Negeri 2 Kota Bengkulu”
B. Penyusun

Nama : Rusmaini
NPM 12386110023

C. Pembimbing
Pembimbing 1  : Dr. Kashardi, M.Pd
Pembimbing 2 : Dr. Aprizal Fitriani, M.Pd
D. Pefunjuk Pengisian
1. Berilah tanda check list (N pada kolom yang sesuai pada butir penilaian dengan keterangan
penilaian sebagai berikut:
e Skor 5 — Sangat Setuju (SS)
e Skor 4 — Setuju (S)
e Skor 3 — Cukup Setuju (CS)
¢ Skor 2 — Tidak Setuju (TS)
e Skor 1 — Sangat Tidak Setuju (STS)
2. Untukmasukan atas saran-saran revisi. Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada bagian komentar

dan saran perbaikan

W

Dipindai dengan CamScanner
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L Pentlatan

Indikator | No Aspek Penllafan - Skor Penilaian

S|

5 | 4 2 |

sS| S |cs|Ts|sTS

kal\).tl\-.u; 1 w/—\*ngl\'cl diuraikan secara lengkap dengan
is1 bagian-bangian berikut:

- Judul angket

- Identitas validator

- Judul penelitian

- ldentitas penyusun

- Identitas pembimbing
- Petunjuk penggunaan
- Petunjuk yang ditinjau L~
- Komentar dan saran perbaikan 4
- Kesimpulan
- Pengesahan

2 Angkat dapat mengukur penilaian kesesuaian
design LKPD Digital

- | Bahasa 3 Bahasa yang digunakan berpedoman pada
kaidahpenulisan yang digunakan sesuai

dengan EYD (Ejaan Bahasa Indonesia yang - l/
Disempurnakan)

4 Isi angket diuraikan dengan jelas dan mudah
pahami v

Penyajian |5 Angket mudah digunakan untuk alat ukur
penelitian "

6 Angket yang digunakan sesuai dengan kisi-
kisi -

7 Angket yang digunakan sesuai dengan
kebutuhan penelitian

Kegrafisan | 8 Kesesuaian pemilihan jenis huruf, spasi dan
ukuran

9 Penyusunan tata letak bagian- bagian angket
sudah sesuai, dimulai dari:

- Judul angket
- Identitas validator
- Judul penelitian

Dipindai dengan CamScanner
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"7 ldentitas penyusun S -

Identitas pembimbing
Pctunjuk penggunaan

- Penilian yang dituju

- Komentar dan ssaran perbaikan

- Kesimpulan

- Pengesahan

10 | Penyusunan kalimat butir penilian yang
ditinjau sudabh tepat fi 4

F. Komentar dan saran perbaikan

G. Kesimpulan
Instrumen ini dinyatakan*) y.
d. Layak untuk diuji cobakan tanpa perlu revisi k/
e. Layak untuk diuji cobakan dengan revisi sesuai saran
f. Tidak layak diuji cobakan

Keterangan:

*)Lingkari salah satu

Bengkulu, 2026
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Angket Praktiknlitas LKPD Diglial (Guru)
Identitas Validator
Nama : Mariana,S.Pd
Nip 1 198603242011012002

Ahli Bidang

A. Judul
“Pengembangan LKPD Digital Berbasis Problem Based Learning (PBL) untuk kemampuan
Pemecahan Masalah Siswa SMK Negeri 2 Kota Bengkulu”

B. Penyusun
Nama : Rusmaini
NPM 12386110023

C. Pembimbing
‘ Pembimbing 1  : Dr. Kashardi, M.Pd
~ Pembimbing 2 : Dr. Aprizal Fitriani, M.Pd
D. Petunjuk Pengisian
H. Berilah tanda check list (V) pada kolom yang sesuai pada butir penilaian dengan keterangan
penilaian sebagai berikut:
o Skor 5 - Sangat Setuju (SS)
o Skor 4 - Setuju (S)
¢ Skor 3 — Cukup Setuju (CS)
e Skor 2 - Tidak Setuju (TS)
e Skor I - Sangat Tidak Setuju (STS)
. Untukmasukan atas saran-saran revisi. Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada bagian komentar

dan saran perbaikan

8 Dipindai dengan CamScanner
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O

Ha

. E. Penilaian

Indikator

No

;.>2=,_. Penilaian

Skor Penilaian

4

3

SS

CS

Celayakan

St

-

Materi yang disajikan dalam LKPD Digital sesuai
dengan capaian pembelajaran

Angkat dapat mengukur penilaian kesesuaian
design LKPD Digital

Materi yang disajikan dalam LKPD Digital dapat
menambah wawasan dan pengetahuan

LKPD Digital sesuai dengan kebutuhan ajar yang
dibutuhkan saat pembelajaran

Permasalahan yang disajiakan dalam LKPD
Digital relevan dengan siswa

Kebahasaan

Bahasa yang digunakan dalam LKPD Digita
sesuai dengan PUEBI dan mudah dipahami

Penulisan LKPD Digital sesuai dengan PUEBI
dan dapat dibaca dengan jelas

Simbol matematika yang digunakan dalam LKPD
Digital sudah tepat

Sajian
Kegrafisan

LKPD Digital yang disajikan dapat
mempermudahan siswa dalam dalam memahami
materi pembelajaran

-~

10

LKPD Digital yang disajikan memiliki tampilan
yang menarik minat belajar siswa

11

Jenis dan ukuran huruf yang digunakan dalam
LKPD Digital mudah dibaca

12

Kombinasi warna yang digunakan dalam LKPD
Digital sesuai

13

Tata letak yang ada dalam LKPD Digital sesuai

Penyajian

Angket mudah digunakan untuk alat ukur
penelitian

Angket yang digunakan sesuai dengan kisi-kisi

Angket yang digunakan sesuai dengan kebutuhan
penelitian

dai dengan CamScanner
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iy

Keproktison 11 LIID Digtnl yiang divancoig dengan mennrik
dan mdah digonakan datom prmbe lnjaran o (
15 LD Dagitad yang divacang dapat digunakan
secnrn mandirt oleh siswa i ;
16 LKPD Digatad yang dirancang npar prakis untuk
dibawa kemanapun (= g

(MR 17 LKPD Digital memunt tahapan orientngi magalah
digpikan ngar siswa dapat mengenali v S’
permasalahan disckitarnya

18 LKPD Digial memuat tahapan mengorganisasi
disajikan agar siswa dapat berdiskusi secara
berkelompok

19 -ir.'IV(T'I5-fiiizil:d~v|17|éir]'li}];i;;ll:lp:lll membimbing
penycelidikan disajikan agar siswa dapat v §
mengumpulkan informasi yang dibutuhkan

20 LKPD l)igil}\Tmcmuul tahapan mengembangkan
dan disajikan agar siswa dapat menyiapakan [ ~
laporannya g

21 LKPD Digital memuat tahapan menganalisis dan
. . . . il

mengevaluasi disajikan agar siswa dapat el S

melakukan reflcksi hasil laporannya

F. Komentar dan saran perbaikan

G. Kesimpulan

Instrumen ini dinyatakan
a. Layak untuk diuji cobakan tanpa perlu revisi v
b. Layak untuk diuji cobakan dengan revisi sesuai saran
c¢. Tidak layak diuji cobakan
Keterangan:
(Lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
Bengkulu, 2026

Validator

(Mariafia,S.Pd)
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Hasil Validasi Oleh Ahli Angket Praktikalitas LKPD Digital (Guru)

NO 1 o Butir Penilaian Skor Penilaian Jumlah
skor

n

4 3 2 1

SS§| S |CS| TS |STS

1 Materi yang disajikan dalam LKPD Digital
sesuat dengan capaian pembelajaran ’ g-\
2| Mateni yang disajiakn dalam LKPD Digital
sesuai dengan tujuan pembelajaran ' S‘
3 Maten yang disajiakn dalam LKPD Digital
dapat menambah wawasan dan pengetahuan | §°
4 LKPD Digital sesuai dengan kebutuhan
bahan ajar yang dibutuhkan saat 7
pembelajaran ‘
3 Permasalahan yang disajiakan dalam LKPD
Digutal relevan dengan siswa \ 4
/
6 Bahasa yang digunakan dlam LKPD Digital
sesuai dengan PUEBI dan mudah dipahami | S\
It Penulisan LKPD Digital sesuai dengan -
PUEBI dan dapat dibaca dengan jelas [ .
8 Simbol matematikan yang digunakan dalam
LKPD Digital sudah tepat \ S N
9 LKPD Digital yang disajikan dapat
mempermudah siswa dalam memahami g
materi pembelajaran ' ]

10 LKPD Digital yang disajikan memiliki
tampilan yang menarik minat belajar siswa

11 Jenis dan ukuran huruf yang digunakan dalam

LKPD Digital mudah dibaca \ §
12 Kombinasi warna yang digunakan dalam

LKPD Digital sesuai ‘ 7

13 Tata letak yang ada dalam LKPD Digital
sesuai ! 4

14 LKPD Digital yang dirancang dengan
menarik dan mudah digunakan dalam
pembelajaran \ S

15 LKPD Digital yang dirancang dapat [
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20

[ dugorsd an secars randin) okeh siswa

EAPD Dgaal yang dwancang agar praktis
vintuk dibawa kemanapun

1 KPD Dignal memuat tahapan orniemasi
masalah disapkan agar siswa dapat
mengamaty permasalahan disckitarnya

LKPD Digital memuat tahapan
mengorgamsasi disajiakan agar siswa dapat
berdidkust secara berkelompok

1LKPD Digital memuat tahapan membimbing
penychdikan disajiakan agar siswa dapat
mengumpulkan informasi yang dibutuhkan

——— 4

LKPD Digital memuat tahapan
mengembangkan dan disajiakan agar siswa
siswa menyiapkan laporan

21

LKPD Digital memuat tahapan menganalisis
dan mengevaluasi disajiakan agar siswa siswa
melakukan refleksi hasil laporannya

Jumlah skor yang diperolch

Jumlah skor maksimal

Persentase validasi

dai dengan CamScanner

ipin
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Angket Valldast Instrumen Praktikalitns LKPD Digital (Siswa)
(Angket Respon Siswa)

|deititas Validator

Nama : Dr. Risnanosanti,M.Pd
Nip £ 0021086
Ahli Bidang

A. Judul

“Pengembangan LKPD Digital Berbasis Problem Based Learning (PBL) untuk kemampuan
Pemecahan Masalah Siswa SMK Negeri 2 Kota Bengkulu”

B. Penyusun

Nama : Rusmaini

NPM 2386110023

C. Pembimbing
Pembimbing 1  : Dr. Kashardi, M.Pd
Pembimbing 2  : Dr. Aprizal Fitriani, M.Pd
D. Petunjuk Pengisian
J. Berilah tanda check list (V) pada kolom yang sesuai pada butir penilaian dengan keterangan
penilaian sebagai berikut:
e Skor 5 — Sangat Setuju (SS)
e Skor 4 - Setuju (S)
¢ Skor 3 — Cukup Setuju (CS)
o Skor 2 — Tidak Setuju (TS)
e Skor 1 — Sangat Tidak Setuju (STS)
K. Untukmasukan atas saran-saran revisi. Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada bagian komentar

dan saran perbaikan

Dipindai dengan CamScanner
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+ E. Penilaian

jndikator

Kclaﬁfan
IS

Nn“

Aspek Penilatan

“Angkcl diuraikan secara lengkap dengan bagian-
bangian berikut:

Judul angket
Identitas validator
- Judul penclitian
Identitas penyusun
- ldentitas pembimbing
- Petunjuk penggunaan
- Petunjuk yang ditinjau
- Komentar dan saran perbaikan
- Kesimpulan
- Pengesahan

g Ty

- Skofﬂnlluixﬁi B

q

B

3

S

TS

T

Angkat dapat mengukur penilaian kesesuaian
siswa terhadap LKPD Digital

Kebahasaan

Bahasa yang digunakan berpedoman pada kaidah
penulisan yang digunakan sesuai dengan EYD
(Ejaan Bahasa Indonesia yang disempurnakan)

Isi angket diuraikan dengan jelas dan mudah
dipahami

&/)';

Penyajian

Angket mudah digunakan untuk alat ukur
penelitian

Angket yang digunakan sesuai dengan kisi-kisi

D1

Angket yang digunakan sesuai dengan kebutuhan
penelitian

/

[(Va

Kegrafisan

Kesesuaian pemilihan jenis huruf, spasi dan
ukuran

7

Angket diuraikan secara lengkap dengan bagian-
bangian berikut:

- Judul angket

- Identitas validator

- Judul penelitian

- Identitas penyusun

- Identitas pembimbing
- Petunjuk penggunaan
- Petunjuk yang ditinjau

- Komentar dan saran perbaikan

Dipindai dengan CamScanner
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Kesimpulan
Pengresahinm

10| Penvosunan kalimat butie pentlainn yang ditinjau
sudah tepat (e g

. Komentar dan saran perbaikan

.....................................................................................................................

G. Kesimpulan

Instrumen ini dinyatakan

d. Layak untuk diuji cobakan tanpa perlu revisi L

¢. Layak untuk diuji cobakan dengan revisi sesuai saran
f. Tidak layak diuji cobakan

Keterangan:

(Lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Bengkulu, 2026
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Angket Praktikalitas LKPD Digital (Siswa)

ldentitas Validator
Na:'na : M.Reyhan Hemi Putra
Nip
Ahli Bidang
A. Judul
“Pengembangan LKPD Digital Berbasis Problem Based Learning (PBL) untuk kemampuan
Pemecahan Masalah Siswa SMK Negeri 2 Kota Bengkulu”
B. Penyusun
Nama : Rusmaini
NPM : 2386110023
C. Pembimbing
Pembimbing 1  : Dr. Kashardi, M.Pd
Pembimbing 2 : Dr. Aprizal Fitriani, M.Pd
D. Petunjuk Pengisian
. 1. Berilah tanda check list (V) pada kolom yang sesuai pada butir penilaian dengan keterangan
penilaian sebagai berikut:
e Skor 5 — Sangat Setuju (SS)
e Skor 4 - Setuju (S)
e Skor 3 — Cukup Setuju (CS)
e Skor 2 — Tidak Setuju (TS)
e Skor 1 — Sangat Tidak Setuju (STS)
2. Untukmasukan atas saran-saran revisi. Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada bagian

komentar dan saran perbaikan

Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

E: Penilaian

. Indikator | N Aspek Penilaian Skor Penilaian

S1413 1211

SS|S|CS|TS|ST

\—_ o' a .
Tampilan 1 LKPD Digital sesuai dengan tujuan

pembelajaran L

2 | Langkah-langkah dalam LKPD Digital mudah

)
untuk dipahami (= 4
9
$

3 | Tulisan yangb digunakan dalam LKPD Digital jelas

Kelayakanisi | 4 | Penyajian materi dalam LKPD Digital mudh
dipahami

5 | Contoh soal dalam LKPD Digital dipaparkan N
sccara jelas - J
6 | Soal latihan dalam LKPD Digital disajiakn secara
jelas — o
Kemudahan 7 | LKPD Digital dirancang memuat materi dan latihan
Penggunaan soal yang disajikan dengan jelas ' ‘;
8 | LKPD Digital yang dirancang untuk bisa
digunakan dimanapun dan kapanpun 1 1
9 | LKPD Digital yang dirancang dapat digunakan
secara mandiri oleh siswa v L%
Bahasa 10 | Bahasa yang digunakan dalam LKPD Digital jelas v
dan mudah dpahami 5

F. Komentar dan saran perbaikan

...................................................................................................................................
..............................................................................................................................
.................................................................................................................................

.....................................................................................................................
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o Kesigpatan

Instrmen g dinyatakan
A Lavak wntuk diagi cobaban g perl revisi
b bavak untok dingh cobakan denpan revisg aesun s
¢ Didak Tayak digt cobikan

Keterangan

(Fangkan pada nomor yiang senuit dengan kesimpulan Bapak/ih)

Beppkuln, 2026

uli(lnlyx

(M. Reyhan Heghi Putra)
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\alidadd Inctronmen Fes Kemampuan Pemeeahan Masalah Slawa

Fdentyas Validatn
Nama Dy Rasnanosanti, M '
Nip 002 1086
Ahl Wdang
A\ Judul
“Pengembangan LKPD Digital Berbasis Problem Based Learning (PBL) untuk kemampuan
Pemecahan Masalah Siswa SMK Negeni 2 Kota Bengkulu”
B Penyusun
Nama : Rusmaini
NPM : 2386110023
C. Pembimbing
Pembimbing I : Dr. Kashardi, M.Pd
*  Pembimbing 2  : Dr. Aprizal Fitriani, M.Pd
D. Petunjuk Pengisian
3. Berilah tanda check list (V) pada kolom yang sesuai pada butir penilaian dengan keterangan
penilaian sebagai berikut:
e Skor 5 — Sangat Setuju (SS)
e Skor 4 - Setuju (S)
e Skor 3 — Cukup Setuju (CS)
e Skor 2 - Tidak Setuju (TS)
e Skor 1 — Sangat Tidak Setuju (STS)
4. Untukmasukan atas saran-saran revisi. Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada bagian

komentar dan saran perbaikan

PoemmanTRRT AT
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! Ponila:
! Chilaian

Indikator

N | Aspek Penilainn Skor Penilaian
QO
514 |3 2 |
S|s[cs|Ts |sT
S S
Materi 1| Soal yang disnjik:{n sesuai ;lc'ngu*l‘\‘~ - .
indikator kemampuan pemecahan masalah -
dan tujuan yang dirumuskan
2 | Soal yang diberikan sesuai dengan batasan
yang dirumuskan =
Penggunaan | 3 | Butir soal menggunakan bahasa yang baik
Bahasa dan benar L
4 | Tidak menggunakan bahasa daerah lokal .
5 | Penggunaan bahasa pada soal tes sesuaai
dengan EYD (Ejaan Bahasa Indonesia >
yang Disempurnakan
6 | Rumusan soal tidak mengandung bahasa
yang menyinggung e
7 | Rumusan soal tidak menggunakan kata
kalimat yang menimbulkan penafsiran v
ganda
8 | Rumusan kalimat soal atau pertanyaan
menggunakan perintah untuk menjawab i
soal tersebut
Kkonstruksi | 9 | Petunjuk pengerjaan soal yang digunakan 3
jelas
Kegrafisan |1 | Ilustrasi atau gambar yang disajikan pada >
0 | soal jelas
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F. Komentar dan sgran perbaikan
AN A A0 2 T o

.............................................................................................................................................................

.....................................................................................................................

G. Kesimpulan

Instrumen ini dinyatakan

d. Layak untuk diuji cobakan tanpa perlu revisi

e. Layak untuk diuji cobakan dengan revisi sesuai saran
f. Tidak layak diuji cobakan

Keterangan:
(Lingkari salah satu)
2026
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Nama S A ¢ U\-\\,\nv\ Frmy
Kelas

Mata Pelajaran

l. Sebuah sekolah kejuruan memiliki dua laboratorium komputer, yaitu Lab A dan Lab B.
Setiap laboratorium mencatat jumlah penggunaan dua jenis perangkat selama dua minggu,
yaitu komputer dan printer. Penggunaan pada minggu pertama Lab A terdapat 18
komputer dan 6 printer dan Lab B terdapat 15 komputer dan 5 printer. Pada minggu
kedua Lab A terdapat 20 komputer dan 8 printer dan Lab B terdapat 12 komputer dan 7
printer.

Pertanyaan :
a. Buatlah bentuk matriksnya !
b. Tentukan matriks total penggunaan perangkat selama dua minggu ?

c. Tentukan selisih penggunaan perangkat antara minggu pertama dan minggu kedua ?
aﬂwa(:om
= [V
a- A = 8 ¢ j - 20 8
/

—

s S tz %
b @+e  204d| (4 -
- E y l
' T S SR 20 7
2
\@)»é 20"8 _ L

. D -p

1

lc-v 1 -1 lo
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Nama MY uyhan oy

Kelas Nl

Mata Pelajaran - Matematika

Soal

1. Sebuah toko alat tulis mencatat jumlah penjuatan dua jenis produk ( buku tulis dan
pulpen) dari dua cabang toko selama bulan Januari dan pebruari. Pada bulan Januari
cabang toko A terdapat 120 buku tulis dan 75 pulpen, toko B terdapat 90 buku tulis dan
60 pulpen. Sedangkan pada bulan Februari toko A terdapat 100 buku tulis dan 85 pulpen,
toko B terdapat 95 buku tulis dan 70 pulpen.

Pertanyaan :
a. Buatlah bentuk matriksnya !

b. Tentukan total penjualan selama dua bulan ?

L2

Tentukan selisih penjualan selama Januari dan Februari ?
\ :"AUJQ\O aw

A Qewpalen Luwow janen
MO {06 A = bads Jarkamo
*O\@ %: \o@‘f\g de\)O‘

kolom Qectomon bukw duiis
ketlom  \eeduer @ Pgen

Maka mode| Meraetvinen adutol .. .
: Ml
. [;0\0 Go
Pevivalon Luey feLuan

wo  gs

as g0

L
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Nama Guru
Mata Pelajaran yang diampu
Kelas yang diampu

Lampiran Lembar Hsil Wawaneara Guru Matematika

LEMBAR HASIL WAWANCARA GURU

: Mariana, S.Pd
: Matematika
: XITGG 1

Sekolah : SMK Negeri 2 Kota Bengkulu

No Pertanyaan Respon

1 Kurikulum apa yang saat ini Ibu terapkan di kelas | Saat ini kelas XI TGGI SMK Negeri 2

} XI TGG! SMK Negeri 2 Kota Bengkulu Kota Bengkulu

2 Apakah kendala siswa dalam proses pembelajaran | Banyak kendala yang terjadi dalam proses
yang sering Ibu temukan pembelajaran seperti kurangnya

keterlibatan siswa dalam pembelajaran,
perbedaan gaya belajar siswa, dan juga
siswa kurang fokus dalam pembelajaran.

3 Dalam proses pembelajaran model dan metode apa | Hanya menggunakan diskusi tanya jawab
yang sering Ibu lakukan? setelah penyampaian materi pelajaran oleh

guru.

4 Apakah dengan metode atau model yang Ibu | Tidak sepenuhnya meningkatkan
gunakan tersebut dapat mendukung kemampuan | kemampuan pemecahan masalah siswa
pemecahan masalah? karena siswa kurang terlibat dalam proses

pembelajaran sehingga kurang terlihat
tingkat kreatif siswa tersebut.

S Menurut Ibu bagaimana tingkat kemampuan | Tingkat kemampuan pemecahan masalah
pemecahan masalah siswa? siswa kelas XI TGGI bervariasi, ada

beberapa siswa yang menunjukkan
perkembangan kemampuan pemecahan
masalah tinggi, sedang dan kebanyakkan
masih  belum  bisa  menunjukkan
kemampuan pemecahan masalah dalam
proses pembelajaran.

6 Bahan ajar apa yang sering Ibu gunakan dalam | Saat ini masih menggunakan buku teks
pembelajaran matematika? yang disiapka oleh sekolah, menggunakan

alat peraga konkret, dan sesekali
menggunakan PPT.

7 Apakah  dalam  pembelajaran  matematika | Pernah, beberapa kali dikelas XI TGG1
sebelumnya Ibu sudah pernah menggunakan bahan | menggunakan LKPD dalam  proses
ajar LKPD? pembelajaran.

8 Bagaimana pendapat Ibu jika dalam pembelajaran | Bahan ajar LKPD Digital cukup menarik
menggunakan bahan ajar LKPD berbentuk | bagi siswa dimana dapat menambah rasa
elektronik ingin tahu siswa sehingga siswa lebih

semangat untuk belajar

9 Bagaimana menurut Ibu mengenai pembelajaran | Menurut saya penggunaan LKPD Digital
matematika menggunakan LPKD Digital berbasis | akan menarik bagi siswa dalam
PBL untuk mendukung kemampuan pemecahan | pembelajaran dan juga dengan berbasis
masalah siswa? PBL ini akan memuat masalah nyata yang

dekat dengan siswa sehingga membuat
siswa terlibat secara aktif dalam
pembelajaran  dan  nantinya  akan
mendukung  kemampuan  pemecahan
masalah yang berguna di era kurikulum
merdeka saat ini.
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Tabel 4. 2 Hasil Prefest Kemampuan Pemecahan Masalah

No Nama Siswa Nilai pretest

| Ahmad Junaidi 58

2 Alan Riski 67

3 /\p.r'il Mauli 38
4 | Aqila Fadila 65

5 Asyraf Khourul 63
6 Diana Bunga 44

7 Dzaki Fadhil 56

8 Fadilla Agsah 65

9 Fauzan Aftar 50

10 | Inayah Saisabilla 50 |
11 IrVan Dwi 58

12 M. Ezzi 48

13 M. Anugrah 67

14 M. Fariq 48

15 M. Ilham 38

16 M. Reyhan 44

17 Noper Oktiar 58

18 Orion Orlando 60

19 Pahrizal Efendi 48

20 Rama Syaid 46

21 Reyfan Dwi 52

22 Rofis Albawazir 46

Rata-rata 53,14
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Fatet & 5 Mol pociaes Remampaan pemecalian masalah

Nn Yams Sl s Nitad poetie o ‘.
Abyivind Vil L
Adan Rieki AR
v At Mauhi \ 6
1 Agila Fadila ! 81
¢ Asyraf Khourul i 65
6 Diana Bunga 94
7 Dzaki Fadhil 94
8 fr&d'ilié}(d;hh” e 9
"0 | Fauzan Aftar O 74
10 | Inayah Salsabilla ] "
11| IrVan Dwi e
12 | M. Ezzi 68 o
13 | M. Anugrah 9%
14 | M. Fariq 69
15 | M. Ilham 74
16 | M. Reyhan 85
17 | Noper Oktiar 74
18 | Orion Orlando 89
19 | Pahrizal Efendi 77
20 | Rama Syaid 71
21 | Reyfan Dwi 75
22 | Rofis Albawazir 85
Rata-rata 79,05
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Tabel 4. 4 Hasil N-Gain E-LKPD berbasis Problem Based Learning

Dostte : ¢ .
Nama Pretest W Posttest Peveast (Sk(oplrr:f?,'j;)) Skor N-Gain Kriteria
(Pretets) R | U S
N E) @ (5) 1 e ]
~ ADA 58 75 17 | a2 040 | Sedang
~ANC 67 88 21 33 | o064 | Sedang
AMR 38 65 27 62 0,44 | Sedang
ANL 65 81 16 35 0,46 Sedang
AZ 63 94 31 37 0,84 Tinggi -
BA a4 65 21 56 0,38 Sedang
CRR 56 94 38 44 0,86 Tinggl "~
DR 65 92 27 35 0,77 Tinggi -
DPR 50 73 23 50 0,46 Sedang
JAS 50 71 21 50 0,42 Sedang
KSY 58 77 19 42 0,45 Sedang
KLS 48 69 21 52 0,40 Sedang
MizZ 67 9 28 34 0,82 Tinggi -
MDA 48 69 2T 52 0,40 Sedang
MKA 38 73 35 62 0,56 Sedang
MR a4 85 a1 56 0,73 Tinggi
NS 58 73 15 42 0,36 Sedang
NRP 60 89 29 40 0,73 Tinggi
NPK 48 77 29 52 0,56 Sedang
NH 46 71 25 54 0,46 Sedang
RA 52 75 23 48 0,48 Sedang
RM 46 85 39 54 0,72 ~ Tinggi -]
RAP 56 79 23 44 0,52 _Sedang |
ROP 56 T 21 44 0,48 ‘Sedang |
RRG 63 88 25 37 0,68 Sedang
RLP 44 83 39 56 0,70 Sedang
RPS 67 90 23 33 0,70 Sedang |
ZR 58 81 23 42 055 . Sedang
Rata-rata Gain Score 0,5701 Cukup
Persentase 57,01% Efektif
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MODUL AJAR MATEMATIKA SMK

Materi: Operasi Penjuminhan dan Pengurangan Matriks

Model: Problem Based Learning (PRL)

AL IDENTITAS MODUL,

Satuan Pendidikan + SMK Negeri 2 Kota Bengkulu
Mata Pelajaran : Matematika

Fase r I

Kelas/Semester : X1/ Genap

Alokasi Waktu : 2 X 45 menit

Model Pembelajaran : Problem Based Learning (PBL)

B. CAPAIAN PEMBELAJARAN (CP)
Pada akhir fase I, nmmma.m didik mampu:

1. Memahami konsep matriks dan operasinya.

| 9]

I

konsep matriks.

Melakukan operasi aljabar pada matriks secara tepat.

Menyelesaikan masalah kontekstual yang berkaitan dengan dunia kerja menggunakan

4. Menunjukkan kemampuan bernalar kritis dalam menyelesaikan masalah matematis.

C. ALUR TUJUAN PEMBELAJARAN (ATP)

Tujuan Pembelajaran

Indikator Ketercapaian

Peserta didik mampu menjelaskan konsep matriks
d

an ordo

Menyebutkan pengertian matriks dan

menentukan ordo matriks

Peserta didik mampu menentukan syarat operasi

matriks

Menjelaskan syarat penjumlahan dan

pengurangan matriks

Peserta didik mampu menghitung penjumlahan

dan pengurangan matriks

Menghitung A + B dan A — B dengan benar

i
| Peserta didik mampu menyelesaikan masalah

waozﬁ_ﬁcm_

Menyelesaikan soal berbasis dunia kerja

menggunakan matriks
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VAN PENBELAIANAN

bbby b b, preseitn didib gt
b Mo bban g et din onde otk e g b
C N erentabo e sl vtk g kgt dijeedabbe e wtomie dikoenngbon
Vo N bl g b o pesgeeagen it ibos sec el

A Menyeleaatban mnaalah benmekaton) bbb dinba kerm menggonmb an ek s

Lo ROV FELAJAR PANCARILA
o el keitis
s« Lintong royony
o Manddhi

s Wiaentil

1, PEMAHAMAN BERMAKNA
Matriks digunnkan dalom dunia kerja seperti alantansi, teknik, logistik, dan manajemen data

untuk menyajikan sertn menghitung data secara sistematis dan efisien.

G, PERTANYAAN PEMANTIK
I, Bagaimana cara menghitung total data penjualan dari dua cabang secara cepat?

2, Bagaimana mengetahui selisih data produksi antar bulan?
H, KEGIATAN PEMBELAJARAN (MODEL PBL)
Sintaks Problem Based Learning
1, Orientasi pada Masalah (10 menit)
Guru menyajikan masalah kontekstual:

Sebuah perusahaan percetakan mencatat jumlah produksi dua jenis produk (Brosur dan

Poster) di dua cabang selama dua bulan.
Bulan Januari:

(120 150)
200 160

Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

Patan ebroan

" 100 170
(z"” ”‘“)

fans = Jems Praduk
Kolom = Cabang
Macalah
| Berapa total produksi dua bulan?

Berapa sehisih produksi Januari dan Februari?

2. Mengorganisasi Peserta Didik (10 menit)
« Siswa dibagi menjadi 4-5 kelompok.
«  Guru membagikan LKPD.

« Siswa mengidentifikasi informasi penting.

3. Membimbing Penyelidikan (30 menit)
Siswa:

e Menentukan ordo matriks

« Menghitung A + B

« Menghitung A -B

e Menafsirkan hasil dalam konieks masalah

Guru membimbing diskusi.

4. Mengembangkan dan Menyajikan Hasil (20 menit)
o Setiap Kelompok mempreseitasikan hasit

» Kelompok lain memberikan tanggapan

5. Analisis dan Evaluasi (10 menit)
Guru dan siswa menyimpulkai:
o Syarat penjumlahan matriks

o Cara menghitung
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» Manfaat matriks dalam dunia kerja

I. MATERI INTI
1. Pengertian Matriks
Matriks adalah susunan bilangan dalam baris dan kolom.
2. Ordo Mairiks
Ordo = banyak baris x banyak kolom.
3. Penjumlahan Matriks
Syarat: Ordo sama.
Jumlahkan elemen yang bersesuaian.
4. Pengurangan Matriks

Svarat: Ordo sama.

J. ASESMEN
1. Asesmen Diagnostik
Sebelum pembelajaran:
» Apa yang dimaksud baris dan kolom?

e Apakah 2 x 3 sama dengan 3 x 2 dalam matriks?

2. Asesmen Formatif (Diskusi & LKPD)
Dinilai berdasarkan:
« Ketepatan perhitungan
o Keija sama kelompok

o Partisipasi aktif

3. Asesmen Sumatif (Tes Individu)
Soal:

Diketahui:

(2 5)
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Keterampilan

Aspek  |Skor 14

{l\'clcpmnn perhitungan
Presentasi

— \r- -

Kerja sama

K. LKPD (Lembar Kerja Peserta Didik)

LLKPD - Problem Rased Learning

Nama Kelompok:

Masalah

Sebuah bengkel motor mencatat jumlah sparepart yang terjual:

Minggu 1:

15 20
A‘(m 12)

Minggu 2:

18 17
A =( )
8 14

Baris = Jenis barang (Oli, Kampas Rem)

Kolom = Cabang (A dan B)

Tugas:

1. Tentukan ordo matriks A dan B

2

Hitung total penjualan dua minggu
Hitung selisih penjualan

Buat kesimpulan svarat penjumlahan matriks

ol I

Jelaskan manfaat matriks dalam dunia kerja bengkel
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\ Tentukan ordo A dan B
l. Hitung A+ B
2. Hitung A~ B

3. Jelaskan syarat dua matriks dapat dijumlahkan

Kunci Jawaban:

A+B=
5
A~(5 )
9 7
A-B=
A (3 3)
-5 3
4. Rubrik Penilaian
Pengetahuan
Skor Kriteria

4  |Jawaban benar dan lengkap

3 Ada kesalahan kecil

2 |Konsep kurang tepat

1 Tidak memahami
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LKPD

MATEMATIKA
OPERASI MATRIKPENJUMLAHANDANPENGURANGAN

|
|

OLEH : RUSMAINI
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Pengembangan LKPD Digital berbasis
PBL (problem based Learning) untuk
Kemampuan Pemecahan masalah Siswa

Penulis : Rusmaini

Pembimbing 1  : Dr. Kashardi, M.Pd
Pembimbing 2  : Dr. Apriza Fitriani, M.Pd

Program Studi Magister Pedagogi
Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Universitas Muhaammadiyah Bengkulu

Tahun ajaran 2025/2026
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LKPD

MATEMATIKA

OPERASI MATRIKS :
PENJUMLAHAN DAN
PENGURANGAN

Mata Pelajaran : Matematika Kelas/Program
Keahlian @ XI SMKN 2 KOTA BENGKULU

Kompetensi Keahlian TGG | Alokasi Waktu :
2 X 45 menit

NAMA SISWA
KELAS
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KATA PENGANTAR

f E/IUJ:] SYUKUF pentlts panjatkan Kenadirat TuRan Yang™
aha

fEsa karena berkat Rahmat dan KaruniaNya lembar ker]a

: Peserta Didik (LKPD Digital) ini dapat disusun denggn
élxbalk LKPD ini disusun untuk mendukung proses i
/ {
4

|

‘pembelajaran Matematika pada kelas XI SMKN 2 Kota |
| f Bengkulu semester genap, khususnya pada materi
matnx melalui LKPD Digital ini diharapakan peserta d|d|k
dapat belajar secara aktif, Mandiri serta mamapu |
Eimengaltkan konsep matrik dengan permasalahan dalam -
;”kehidupan sehari- hari. Penulis menyadari bahwa LKPD
Digital ini masih jauh dari kata sempurna oleh karena itu
 kritik dan saran membangun sangat diharapakan demi
‘perbaikan LKPD Digital pada kesempatan berikutnya.

akhir kata semoga LKPD Digital ini dapat memberikan

‘manfaat bagi peserta didik maupun Guru dalam proses

fipembelajaran, serta meningkatkan hasil belajar siswa.
- Bengkulu, Agustus 2025
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DAFTAR ISI

KATA PENGANTAR

DAFTAR ISI

BAB I PENDAHULUAN
1.Capaian Pembelajaran
2.Dimensi Profile kelulusan
3.Tujuan Pembelajaran
4.Petunjuk penggunaan LKPD
5.Assesmen

8.Tabel Hasil Diskusi
9. Penilaian
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Based Learning (PBL)

Materi: Penjumlahan dan Pengurangan Matriks
Fokus: Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis

A. ldentitas LKPD

Mata Pelajaran : Matematika

Kelas/Semester : SMA/SMK (x/X1) / Ganijil

Materi Pokok : Penjumlahan dan Pengurangan Matriks

Model Pembelajaran : Problem Based Learning (PBL)
Bentuk : LKPD Digital

B. Capaian Pembelajaran (CP)
Pada akhir fase pembelajaran ini,peserta didik mampu
memahami konsep matriks serta melakukan operasi
penjumlahan dan pengurangan matriks  untuk ,_
menyelesaikan masalah kontekstual secara logis, |
sistematis dan akurat. Peserta didik juga mampu
merepresentasikan masalah dalam model matematika,
menafsirkan hasil perhitungan serta
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¥ B * Setelah menyelesaikan LKPD ini, peserta didik
] “33 diharapkan mampu:
| 1; * Memahami masalah kontekstual yang berkaitan :
: % dengan matriks. |
- * Menyusun model matematika dalam bentuk matriks. ;
| ;}; * Melakukan operasi penjumlahan dan pengurangan i
\ 5 . I
B matriks dengan benar. e
— +———§% . . 1
f 1 * Menyelesaikan masalah secara sistematis dan logis.
[ * Menarik kesimpulan dari solusi yang diperoleh. i
i
t.;' = N T R B e s e
!
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E. Petunjuk penggunaan

LKPD Digital

baca dan pahami petunjuk pembelajaran kemudian ikuti setiap
* langkaah- langkah pembelajaran yang terdapat didalam LKPD
Digital
Amatilah secaraseksamamasalahyangdisajikanpadasetiapkegiatan
pembelajaran
Pahami permasalahan yang disajikan dan kerjakan secara
bertahap Tuliskan jawaban yang telah kamu dapatkan pada
kolom yang disediakan Apabila mengalami kesulitan atau kurang
* jelas mintalah penjelesan dari guru

F. Assesmen

° assesmen pemahaman masalah

* assesmen perencanaan penyelesaian
* assesmen pelaksanaan penyelesaian
* assesmen refleksi dan kesimpulan
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G. Langkah-Langkah PBL dalam ATP

Tahap PBI

Orientasi masalah

Organisasi siswa

Penyelidikan

Pengembangan
hasil

Analisis & evaluasi

Aktivitas Utama Peran Guru

Menyajikan

Fasilitator
masalah nyata .

Membentuk
kelompok,
menetapkan
tujuan

Pengarah

Mengumpulkan

data, eksplorasi PeRgafping

Menyusun
solusi/presentasi

Refleksi, umpan
balik

Pemberi masukan

Hasil yang
Diharapkan

Siswa memahami
konteks masalah

Siswa siap bekerja
kolaboratif

Siswa menemukan
informasi relevan

Produk/solusi
sesuai ATP

Siswa memahami
konsep inti

|
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) MATEMATIKA ¢
OPERASI MATRIKS UNTUK PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS |

SISWA
Mata Pelajaran Matematika Malati Pokok
Kelas/Semester X1/Genap Alokas) Waklu

Nama kelaompok/ anggota Kelompok

..........................................

Tahap 1: Orientasi Masalah Perhatikan
permasalahan berikut: Sebuah sekolah
memiliki data jumlah buku di dua
perpustakaan (Perpustakaan A dan B).
Perpustakaan A memiliki 2 lemari tinggi
dengan jumlah buku 120 dan 150, dan
memiliki lemari pendek dengan jumlah
buku 80 dan 100.

Sedangkan Perpustakaan B memiliki 2
lemari tinggi dengan jumlah buku 90
dan 110, dan memiliki lemari pendek

dengan jumlah buku 70 dan 80.
1. Ubahlah pernyataan diatas kedalam

bentuk matriks
2. Tentukan total jumlah buku dari kedua
perpustakan
3.Tentukan selisih jumlah buku antara
perpustakaan A dan B

OPERAGT MATRIKS

2 % A5 Menit

120dan150

: i
Matriks A FE

ahid
(Perpustakaan A) ViTRT
v

Matriks B I i

(Perpustakaan B) - , *
48 100
mmal H

90 dan 110

vaiisA  SEEER |
wign |

WA T

i

(Perpustakaan A)

h gl
— 4
o

Matriks B I

(Perpustakaan B) o/BE f
70
mn
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Tahap 1: Orientasi Masalah s’
Permasalahan ke-2 f;
Sebuah gudang peralatan teknik menyimpan baut dalam
beberapa kotak. setiap kotak mempunyai dua jenis baut, baut ,
kecil dan besar. setiap kotak ada berbagai jenis baut f
kotak A Dberisi 24 baut kecil dan 18 baut besar, sedangakan |
kotak B berisi 16 baut kecil dan 22 baut besar. kotak A |
mendaptkan tambahan 6 baut kecil dan 4 baut besar, kotak B |
kehilangan (dipakai) 5 baut kecil dan 7 baut besar. |

l. Tentukan baris dan kolom matriks berdasarkan konteks
masalah di atas

2.gunakan operasi penjumiahan dan/atau pengurangan
matriks sesuai dengan perubahan data.

Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

NS
\\\

L ’["l A
. Tahap 2: Mengorganisasi Peserta Didik ’l’) T ,7
- Untuk menyelesaikan permasalahan di atas,siswa dapat
- melakukan diskusi bersama kelompoknya masing-masing pahami
Q . permasalahan yang disajikan dan baca dengan teliti pertanyaan

v . yang diberikan.

'\

[

'Tahap 3: Membimbing Penyelidikan

- Tuliskan model matematika dari permasalahan di atas dalam bentuk
~matriks. Jawaban:

--------------------------------------------------------------------------------------------------
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

--------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

--------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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Tahap 4: Mengembangkan dan Menyajikan
Hasil |

Masing-masing kelompok menyiapkan laporan diskusj |
yang akan dipersentasikan sebagai hasil dari proses
pemecahan masalah.

| Tahap 5: Menganalisis dan Mengevaluasi

. Proses Pemecahan Masalah

Buat kesimpulan tentang kondisi persedian baut setelah

|| dilakukan penjumlahan dan/atau pengurangan matriks
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Penilaian (Rubrik Pemecahan Masalah)

Aspek yarng 3
uu:nm ; _nor 1 skor 2 skor 3 skor 4
Memahami Tidak Kurang Cukup sangat
Masalah memahami memahami memaham memahanmi
Model Kurang Teoat Sangat tepat
Matematika Salah tepat P
Proses Banyak Beberapa n— sangat benar
Perhitungan kesalahan kesalahan & sistematis
" Tidak kurang Tepat dan
ek sesuaqi tepat tepat jelas
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DOKUMENTASI KEGIATAN PEMBELAJARAN LKPD DIGITAL
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