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ABSTRAK

APLIKASI ASISTEN VIRTUAL SEDERHANA UNTUK

PENGOLAHAN JADWAL
Nama : Jhesen Marlino Ibrahim
NPM 2155201108
Pembimbing : Harry Witriyono S.P.,M.K

Perkembangan teknologi informasi mendorong kebutuhan akan solusi manajemen
waktu yang lebih efisien dan intuitif. Kompleksitas rutinitas modern membuat
individu kesulitan mengatur dan mengingat berbagai jadwal kegiatan mereka.
Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun aplikasi asisten virtual
sederhana berbasis desktop yang mampu mengelola jadwal kegiatan pengguna
melalui input suara dalam Bahasa Indonesia. Aplikasi dikembangkan
menggunakan bahasa pemrograman Python dengan framework Kivy dan
KivyMD, serta mengimplementasikan fitur Speech Recognition menggunakan
library SpeechRecognition Python. Fitur utama aplikasi meliputi penambahan,
penampilan, dan penghapusan jadwal melalui perintah suara, serta penyimpanan
data jadwal menggunakan database lokal. Pengujian sistem dilakukan
menggunakan metode Black Box Testing untuk mengevaluasi fungsionalitas
aplikasi, serta System Usability Scale (SUS) untuk mengukur tingkat kemudahan
penggunaan dari perspektif pengguna. Hasil penelitian ini diharapkan dapat
memberikan solusi manajemen jadwal yang lebih alamiah dan efisien bagi
pengguna lokal Indonesia melalui antarmuka percakapan berbahasa Indonesia.

Kata Kunci: Asisten Virtual, Speech Recognition, NLP, Python, Kivy,
Manajemen Jadwal
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ABSTRAK

APLIKASI ASISTEN VIRTUAL SEDERHANA UNTUK
PENGOLAHAN JADWAL

Nama : Jhesen Marlino Ibrahim
NPM 2155201108
Pembimbing : Harry Witriyono S.P.,M.K

The development of information technology drives the need for more efficient and
intuitive time management solutions. The complexity of modern routines makes it
difficult for individuals to organize and remember their various activity schedules.
This study aims to design and build a simple desktop-based virtual assistant
application capable of managing users' activity schedules through voice input in
Indonesian. The application is developed using the Python programming language
with the Kivy and KivyMD frameworks, and implements Speech Recognition
features using the Python SpeechRecognition library. The main features of the
application include adding, displaying, and deleting schedules through voice
commands, as well as storing schedule data using a local database. System testing
is carried out using the Black Box Testing method to evaluate the application's
functionality, as well as the System Usability Scale (SUS) to measure the ease of
use from the user's perspective. The results of this research are expected to
provide a more natural and efficient schedule management solution for Indonesian
local users through a conversational interface in the Indonesian language.

Keywords: Virtual Assistant, Speech Recognition, NLP, Python, Kivy,

Schedule Management
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi telah membawa perubahan
signifikan dalam berbagai aspek kehidupan manusia, termasuk dalam
cara mengelola waktu dan aktivitas sehari-hari. Di era digital yang serba
cepat ini, manajemen waktu yang efektif menjadi kunci produktivitas dan
keberhasilan, baik dalam konteks personal maupun profesional. Namun,
kompleksitas rutinitas modern seringkali membuat individu kesulitan
dalam mengatur dan mengingat berbagai jadwal kegiatan mereka.
(Hapsari & Ridwan, 2021; Fitriani et al., 2023)

Artificial Intelligence (Al) atau kecerdasan buatan dapat
didefinisikan sebagai cabang ilmu komputer yang mempelajari otomisasi
tingkah laku cerdas. Al pertama kali diperkenalkan pada konferensi di
Dartmouth College pada tahun 1956 oleh John McCarthy bersama
peneliti lain. McCarthy mendefinisikan Al sebagai "the science and
engineering of making intelligent machines”, yang berarti ilmu dan
teknik untuk membuat mesin yang cerdas. Sejak saat itu, Al telah
berkembang pesat dan menghasilkan berbagai inovasi, salah satunya
adalah Virtual Assistant. (Ririh et al., 2020; Afandi & Kurnia, 2023)

Virtual Assistant merupakan salah satu implementasi Al yang
menggunakan metode Natural Language Programming (NLP) sebagai
basis teknologinya. Kelahiran Virtual Assistant dimulai pada tahun 1990-
an ketika muncul teknologi pengenalan suara digital, yang kemudian
berkembang dengan peluncuran ponsel cerdas pertama IBM Simon pada
tahun 1994. Virtual Assistant dapat diterapkan dalam berbagai bentuk
menggunakan audio, teks, gambar, user interface, kontrol, dan konten
web sebagai media. Teknologi ini biasanya digunakan untuk membantu
pekerjaan manusia seperti menyalakan atau mematikan lampu dengan

suara, memutar musik, chatbot, dan berbagai keperluan bisnis. Contoh



Virtual Assistant berbasis pengenalan suara yang telah dikembangkan
Amazon, Siri dari Apple, Google Assistant, dan Microsoft Cortana.

Perkembangan teknologi digital sebenarnya telah membuka jalan
bagi solusi manajemen waktu yang lebih efisien. Aplikasi kalender dan
pengingat (reminder) telah banyak tersedia di platform mobile maupun
desktop. Namun, kebanyakan aplikasi tersebut masih memerlukan input
manual yang cukup detail dan memakan waktu. Hal ini menciptakan
paradoks di mana alat yang seharusnya menghemat waktu justru
membutuhkan waktu tersendiri untuk dikelola. Menurut data dari App
Annie Intelligence (2024), rata-rata pengguna aplikasi manajemen waktu
menghabiskan 14 menit sehari hanya untuk mengatur jadwal mereka
waktu yang cukup signifikan jika diakumulasikan dalam jangka panjang.
(Ula & Suhariadi, 2019; Nugroho & Wardhani, 2023)

Teknologi asisten virtual berbasis kecerdasan buatan telah
berkembang pesat dalam beberapa tahun terakhir dan menjadi bagian
integral dari kehidupan digital. Namun, kebanyakan asisten virtual yang
ada saat ini dirancang sebagai ekosistem tertutup dengan kemampuan
yang telah ditentukan, dan tidak selalu dapat disesuaikan dengan
kebutuhan spesifik pengguna, terutama dalam konteks lokal Indonesia.
Selain itu, asisten virtual global seperti Siri, Google Assistant, dan Alexa
masih memiliki keterbatasan dalam memahami instruksi dalam Bahasa
Indonesia dengan baik, terutama untuk konteks dan kebutuhan lokal.
(Handara et al., 2024; Wahyudi et al., 2022)

Di Indonesia sendiri, perkembangan asisten virtual lokal mulai
terlihat dengan hadirnya beberapa produk seperti Jala oleh Kata.ai dan
Ponsel Pintar oleh Telkom Indonesia, meskipun penetrasinya masih
terbatas. Tantangan utama pengembangan asisten virtual berbahasa
Indonesia terletak pada ketersediaan dataset yang mencukupi dan
kompleksitas tata bahasa Indonesia. (Arisaputra & Zahra, 2022;
Cahyawijaya et al., 2023)



Dalam konteks inilah penelitian tentang aplikasi asisten virtual
sederhana untuk pengolahan jadwal menjadi relevan. Keunikan dalam
aplikasi ini adalah pengguna dapat memasukkan jadwal mereka dengan
menggunakan voice note atau input suara dalam Bahasa Indonesia.

Aplikasi ini akan dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman
Python dengan framework Kivy dan KivyMD. Kivy adalah library open-
source dari Python yang dapat digunakan untuk membangun aplikasi
cross-platform. Kivy memungkinkan aplikasi Python dapat berjalan pada
berbagai sistem operasi seperti Windows, Linux dan macOS Framework
Kivy tidak memerlukan spesifikasi komputer yang tinggi untuk
mengoperasikannya serta dapat berjalan multi-platform, baik pada
desktop maupun mobile. KivyMD (Kivy Material Design) merupakan
framework tambahan yang memudahkan dalam mendesain tampilan
aplikasi dengan mengikuti prinsip Material Design, sehingga
menghasilkan antarmuka pengguna yang responsif dan menarik.

Fitur Speech Recognition dalam aplikasi ini akan diimplementasikan
menggunakan library SpeechRecognition Python untuk memungkinkan
input suara dalam Bahasa Indonesia. Dengan demikian, pengguna dapat
mengelola jadwal mereka dengan cara yang lebih intuitif dan natural,
yaitu melalui perintah suara, tanpa harus mengetik secara manual setiap
detail jadwal. Pengujian aplikasi akan dilakukan menggunakan metode
Black Box Testing untuk memastikan fungsionalitas aplikasi berjalan
dengan baik, serta System Usability Scale (SUS) untuk mengukur tingkat
kemudahan penggunaan dari perspektif pengguna. (Abdillah et al., 2023;
Kosim et al., 2022)

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi praktis
berupa solusi aplikasi asisten virtual yang mudah diakses, disesuaikan
dengan kebutuhan lokal, dan dapat membantu masyarakat Indonesia
dalam mengelola waktu mereka dengan lebih efektif dan efisien. (Riza et
al., 2020; Umam et al., 2023)



1.2 Pertanyaan Penelitian
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, pertanyaan
penelitian yang diajukan adalah:

1. Bagaimana merancang dan membangun aplikasi asisten virtual
sederhana yang dapat mengelola jadwal dengan input suara
dalam Bahasa Indonesia?

2. Bagaimana mengimplementasikan fitur Speech Recognition
berbahasa Indonesia dalam aplikasi asisten virtual
menggunakan library Speech Recognition Python?

3. Bagaimana tingkat fungsionalitas dan usability aplikasi asisten
virtual yang dikembangkan berdasarkan pengujian Black Box
Testing dan System Usability Scale (SUS)?

1.3 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah:

1. Merancang dan membangun aplikasi asisten virtual sederhana
berbasis Android yang dapat mengelola jadwal kegiatan
pengguna dengan input suara dalam Bahasa Indonesia
menggunakan Python dengan framework Kivy dan KivyMD.

2. Mengimplementasikan fitur Speech Recognition berbahasa
Indonesia menggunakan library SpeechRecognition Python
dalam aplikasi asisten virtual untuk pengelolaan jadwal.

3. Mengevaluasi tingkat fungsionalitas aplikasi melalui pengujian
Black Box Testing dan mengukur tingkat usability aplikasi
menggunakan metode System Usability Scale (SUS)

1.4 Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah:

1. Bagi pengguna, penelitian ini memberikan solusi manajemen
jadwal yang lebih alamiah, intuitif, dan efisien melalui
antarmuka percakapan berbahasa Indonesia, sehingga
pengguna dapat mengatur jadwal mereka dengan lebih mudah

tanpa harus mengetik secara manual.



2. Bagi pengembang dan peneliti di bidang teknologi informasi,
penelitian  ini  berkontribusi  sebagai referensi dalam
pengembangan aplikasi asisten virtual berbahasa Indonesia
menggunakan teknologi Speech Recognition dan Natural
Language Processing (NLP) dengan framework Kivy dan
KivyMD berbasis Python.

3. Bagi institusi pendidikan, penelitian ini dapat menjadi acuan
dalam pengembangan aplikasi pendukung produktivitas
berbasis kecerdasan buatan yang disesuaikan dengan kebutuhan
lokal Indonesia, khususnya dalam pengelolaan waktu dan

kegiatan akademik.

1.5 Kerangka Kerja Penelitian

Adapun kerangka kerja penelitian yang dilakukan pada penelitian ini dapat

dilihat pada gambar kerangka kerja berikut ini:



Tabel 1.1 Kerangka Kerja Penelitian

Tahap Uraian Kegiatan Metode Input Output
Identifikasi Menganalisis Survei online, | Data demografi | Dokumen
Masalah kebutuhan wawancara semi- | target  pengguna, | requirement
pengguna, terstruktur, kebiasaan specification, user
menentukan fitur | analisis pengelolaan jadwal | personas, use case
utama  aplikasi | kompetitor, FGD | existing, pain | scenarios,
seperti mengatur points aplikasi | functional & non-
dan  mengelola sejenis, preferensi | functional
jadwal fitur dan interface | requirements
Perancangan Membuat Prototyping, Design ~ mockup, | Aplikasi  Android
Aplikasi wireframe UI/UX  Design, | database schema, | versi beta dengan
UI/UX, System technical fitur lengkap,
mendesain Architecture specifications, source code,
arsitektur  sistem | Design Python libraries | dokumentasi teknis
dan database (Kivy, KivyMD,
Speech
Recognition)
Pengujian  dan | Menguji aplikasi | Black Box | Aplikasi beta, test | Laporan hasil
Evaluasi menggunakan Testing, UAT, | case scenarios, | pengujian, bug
Black Box Testing | Usability Testing, | sample data, testing | report, user
dan SUS Performance devices, user | feedback analysis,
Testing,  System | feedback forms, | performance
Usability ~ Scale | kuesioner SUS metrics, skor SUS
(SUS) dan analisis
usability
Implementasi Finalisasi Implementation, Hasil ~ pengujian, | Aplikasi final dan
dan aplikasi, documentation, bug fixes, user | laporan penelitian
Dokumentasi pembuatan evaluation feedback, research
dokumentasi, objectives
evaluasi

pencapaian tujuan




