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LAMPIRAN 
LAMPIRAN 

 ANGKET VALIDASI DESAIN OLEH DOSEN

 HASIL VALIDASI DESAIN OLEH DOSEN

 ANGKET VALIDASI MATERI OLEH DOSEN

 HASIL VALIDASI ANGKET MATERI OLEH DOSEN

 ANGKET VALIDASI DESAIN OLEH GURU

 HASIL VALIDASI DESAIN OLEH GURU

 ANGKET VALIDASI MATERI OLEH GURU

 HASIL VALIDASI MATERI OLEH GURU

 ANGKET KEPRAKTISAN GURU

 ANGKET KEPRAKTISAN SISWA

 MODUL AJAR

 KISI-KISI PRETEST

 INSTRUMEN PRETEST

 RUBRIK PENILAIAN PRETEST

 HASIL PERHITUNGAN PRETEST

 LEMBAR JAWABAN PRETEST PESERTA DIDIK

 KISI-KISI POSTEST

 INSTRUMEN POSTTEST

 RUBRIK PENILAIAN POSTTEST

 HASIL PERHITUNGAN POSTEST

 LEMBAR JAWABAN POSTEST PESERTA DIDIK

 


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Angket Validasi Design Oleh Dosen 

Lampiran 1 
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Hasil validasi Design oleh dosen 
 
 

Lampiran 2 
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Angket Validasi oleh Dosen 

 
Lampiran 3 
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Hasil Validasi design oleh Dosen 

Lampiran 4 
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Angket Validasi design oleh Guru 

lampiran 5 
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Hasil Validasi desain oleh guru 

Lampiran 6 
 

 
NO 

 
Aspek Penilaian 

Skor 
Jumlah 

skor 
5 4 3 2 1 

SS S CS TS STS 

 
1 

bagian cover pada LKPD Digital 

Menggunakan jenis dan Hurup 

yang tepat serta mudah dibaca 

  
1 

    
4 

 
2 

Kombinasi warna tulisan dan 

background dalam LKPD Digital 

sesuai 

  
1 

    
4 

 

 
3 

Penempatan judul Materi LKPD 

Digital, soal latihan dan 

keterangan gambar tepat serta 

tidak menggangu pemahaman 

  

 
1 

    

 
4 

 
4 

Penyajian dan penempatan unsur 

tatat letak pada cover disusun 

baik dan menarik 

  
1 

    
4 

 
 

 
5 

LKPD Digital didisain dengan 

susunan judul, identitas, tujuan 

pembelajaran, petunujuk 

penggunaan Lembar kerja siswa 

Materi Permutasi dan kesimpulan 

  
 

 
1 

    
 

 
4 

 
6 

ilustrasi yang digunakan menarik 

dan komunikatif 

  
1 

    
4 

 
7 

LKPD digital dengan kombinasi 

warna, tata letak, elemen dan 

tulisan yang menarik 

 
 
1 

   
 
4 

 
 

 
8 

LKPD Digital memeuat tahapan 

masalah, mengorganisasi siswa 

untuk belajar penyelidikan 

mandiri dan kelompok, 

mengembangkan dan menyajikan 

hasil karya, refleksi. 

  
 

 
1 

    
 

 
4 

 
9 

LKPD Digital Memuat maateri 

Permutasi dengan indikator 

berpikir kreatif 

 
 
1 

   
 
4 

 
10 

Model PBL (Problem Based 

Learning) 

  
1 

    
4 

 
11 

Pendekatan Saintifik berpusat 

pada siswa 

  
1 

    
4 

 
12 

Metode diskusi kelompok, 

penemuan terbimbing dan 

presentasi hasil 

 
 
1 

   
 
4 

 

 
13 

LKPD Digital bersipat adaptif 

yaitu sesduai dengan 

perkembangan pengetahuan dan 

Teknologi 

  

 
1 

    

 
4 

 
 

 
14 

LKPD Digital Bersipat user 

(Bahasa yang digunakan 

sederhana dan mudah dimengerti 

serta dapat dibawah kemana saja 

sehingga mudah untuk digunakan 

  
 

 
1 

    
 

 
4 

 ∑ X       
56 

∑ N 
     

70 

Persentase Validitas 
     

80% 
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Angket Validasi Materi oleh Guru 

Lampiran 7 

 



100 

 

 

 

 
Hasil Validasi Materi oleh Guru 

Lampiran 8 
 

Hasil validasi Materi oleh Guru 

 
No 

 
Aspek Penilaian 

Skor 
jumlah 

skor 
5 4 3 2 1 

S S S CS TS STS 

1 
kesesuain mataeri dengan 

kirikulum Merdeka 

 
1 

   
4 

2 
Kesesuaian dengan Tujuan 

Pembelajaran 

 
1 

   
4 

 
3 

Materi Pada LKPD Digital 

ssesuai dengan capaian 

Pembelajaran 

  
1 

    
4 

4 
kesesuaian dengan tujuan 

Pembelajaran 

 
1 

   
4 

5 
Materi disajikan secara 

Lengkap 
 1    4 

 
6 

Ketepatan contoh soal 

dalam Pembelajaran dari 

Materi 

  
1 

    
4 

 
7 

Penyajian Materi sesuai 

dengan konsep SMK 

  
1 

    
4 

 
8 

Topik Bahasan dalam 

Materri saling berkaitan 

satu sama lain. 

  
1 

    
4 

 
9 

Penggunaan bahasa mudah 

dipahami 

  
1 

    
4 

10 
kesesuaian dengan kaidah 

EYE Bahasa Indonesia 

 
1 

   
4 

 
11 

Penggunaan istilah dan 

simbol yang tepat 

  
1 

    
4 

12 
Penggunaan simbol 

matematis yang tepat 

 
1 

   
4 

 
13 

LKPD Digital Memauat 

uraian Mataer secara 

sistematis 

 
 
1 

   
 
4 

 
14 

LKPD Digital dilengkapi 

soal altihan dan evaluasi 

Akhir 

 
 
1 

   
 
4 

 
15 

LKPD Digital digunakan 

secara Mandiri dan 

Kelompok 

  
1 

    
4 

 

 
16 

Masalah yang disajikan 

dalam LKPD Digital 

berkaitan dengan dunia 

Nyata yang menarik dan 

memotifasi peserta didik 

  

 
1 

    

 
4 

17 orientasi pada Masalah  1    4 

 
18 

pengorganisasian , 

bimbingan dan 

Penyelidikan 

 
 
1 

   
 
4 

19 
Pengembangan dan 

Penyajian 
 

1 
   

4 

20 Analisis dan evaluasi  1    4 

 
∑ X 

     
80 

∑ N 
     

100 

Persentase Validasi 

Materi 

     
80% 
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LAMPIRAN 9 

ANGKET KEPRAKTISAN OLEH GURU 
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LAMPIRAN 10 

 

Hasil kepraktisan oleh Guru 
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LAMPIRAN 11 

 
Angket kepraktisan LKPD Digital Peserta Didik 
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LAMPIRAN 12 

 
Lampiran modul Ajar 
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LAMPIRAN 15 

RUBRIK PENILAIAN PRETEST 
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LAMPIRAN 16 

 
Lembar jawaban pre test 
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Lampiran 17 

Lembar hasil pretest kelas XI TP 1 
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LAMPIRAN 18 

Kisi-kisi postest 
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LAMPIRAN 20 

Lembar jawaban postest 
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LAMPIRAN 21 

Lembar hasil posttest kelas X Teknik mesin 1 
 

 



114 

 

 

 
 
 
 

 



115 

 

 

LAMPIRAN 22  

 
https://www.canva.com/design/DAG-OPfTZcE/It5nLzSpR8rnL9REvOlWSQ/edit?utm_content=DAG- 

OPfTZcE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton 

 

 

 

 
 


