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DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. Surat Izin Penelitian

Lampiran 2. Surat Permohonan Validator Instrumen LKPD
Lampiran 3. Surat Keterangan Telah Melaksanakan
Lampiran 4. Data Guru dan Data Tenaga Kependidikan
Lampiran 5. Data Siswa

Lampiran 6. Struktur Organisasi

Lampiran 7. Responden Penelitian

Lampiran 8. Sarana Dan Prasarana

Lampiran 9. Daftar Hadir

Lampiran 10. Daftar Riwayat Hidup
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UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH BENGKULU

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN @ (0736)
22765 e
@ Kampus |, Jl. Bali, Kampung Bali, TelukSegara, Kota Bengkulu, 38119 ; 0736) 26161
i) ﬂmp.r.t::‘ui'a_ﬁi':.id '
e tkip@E@umb.ac.id

Nomor : 1012/S2/DF.01/11.3.AU/C/2026

Lampiran : 1 Berkas

Hal : Permohonan Izin Penelitian

Kepada Yth. Kepala Sekolah SMPN 8 Kota Bengkulu
Di
Bengkulu

Assalamualaikum Wr. Wb

Teriring salam semoga Allah SWT senantiasa melimpahkan rahmat dan karunia-Nya
kepada kita semua dalam beraktivitas.
Dalam rangka memperoleh data penelitian untuk penyusunan tesis, maka melalui surat ini

kami sampaikan permohonana kepada Bapak/Ibu agar dapat memberikan izin penelitian
mahasiswa kami sebagai berikut:

Nama :  Ahmat Fauzan Thamrin
NPM . 2486110006

Prodi :  Magister Pedagogi
Fakultas . KIP

Untuk melakukan penelitian dengan judul tesis:
“Pengembangan LKPD Berbasis PIBL Untuk Memfasilitasi Kemampuan Berpikir Kreatif Pada
Mata Pelajaran Prakarya dan Kewirausahaan”
Adapun kegiatan penelitian ini akan dilaksanakan sebagai berikut:

Tempat Penelitian : SMPN 8 Kota Bengkulu
Objek Penelitian :  Siswa Kelas 7
Lama Penelitian :  +1 Bulan

Sebagai bahan pertimbangan Bapak/Ibu bersama ini kami lampirkan proposal tesis
mahasiswa yang telah disetujui oleh dosen pembimbing.
Demikianlah surat permohonan ini kami sampaikan. Atas bantuan dan kerjasamanya
yang baik kami ucapkan terimakasih.
: Bengkulu 3 Januari 2026
Dekan

s t} g DI‘HIIHIdEW'}‘It M.Pd
) WNBI(. 1501089141

@ umb.ac.id @ um bengkulu o um bengkulu
@ humas@umb.ac.id € umbengkulu Q umbty
@ 0822-3546-1991 o um bengkulu Radio Jaziran FM 104,3 M.Hz
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PEMERINTAH KQT4 BENGKULU
= DINAS PENDIDIKAN
SMP NEGERI 8

9L LingRer Barat Kots Benghyly B !0736)21041"’
SR & T C:T}O

RAHASIA | ) ___PENTI Tl 1

Nomer Aganda b(..HTanzgal Penyesuaiaan
p

Tanggal . ONe )'OLC

Perihal Pmmn‘m e PW fhlﬂw

voramgel O[5 1D, mluzﬁu L2 o
Asal UWU’;,V")tner,Ql.u s s s e AT R

INSTRUKS! INFORMASI Diteruskan KE ada:

1 U.u{j;(c- Ofp-0)- Qol(
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UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH BENGKULU
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

e PROGRAM STUDI MAGISTER PEDAGOGI ar
: : @ Kampus i, Il Bali, Kampung Bali, TelukSegara, Kota Bengkulu, 38119
UM BENGKULU SRR eI i) (0736) 22765
@ fkip@umb.ac.d | e (0736) 26161
Nomor : 056/PS/DF.01/11.3.AU/C/2025
Lampiran : 1 Berkas
Hal : Permohonan Validator Instrumen LKPD

Kepada Yth Dr. Apriza Fitriani, M.Pd
Di
Bengkulu

Assalamualaikum Wr. Wb

Teriring salam semoga Allah SWT senantiasa melimpahkan rahmat dan karunia-Nya kepada kita
semua dalam beraktivitas.
Dalam rangka penyelesaian proposal tesis mahasiswa, maka melalui surat ini kami sampaikan

permohonan dan kesediaan Ibu untuk menjadi Validator instrumen penelitian tesis mahasiswa

berikut ini:
Nama : Ahmat Fauzan Thamrin
NPM : 2386110006
Program Studi : Pedagogi
Judul Tesis : Pengembangan LKPD Berbasis PJBL Untuk Memfasilitasi Kemampuan

Berpikir Kreatif Pada Mata Pelajaran Prakarya dan Kewirausahaan
Demikianlah surat permohonan ini kami sampaikan. Atas perhatian dan kerjasamanya kami
ucapkan terimakasih.

Wassalamualaikum Wr. Wb

Bengkulu, 29 Desember 2025
Kaprodi Pedagogi
N\

1~

Dr. Winda Bafadianti, M.Pd

NBK. 0206058701

é; umb.ac.id @ um bengkulu O um bengkulu
@ humas@umb.ac.id 0 um bengkulu G umbty
@ 0822-3546-1991 o um bengkulu @ Radio lazirah FM 104,3 M.Hz
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UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH BENGKULU
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

Nvaes e PROGRAM STUDI MAGISTER PEDAGOGIH o
' @ Kampus |, Jl. Bali, Kampung Bali, TelukSegara, Kota Bengkulu, 38119
“'ﬂ HEHBI(II[I] & fkip.umb.ac.id ‘@ (0736) 22765
® kip@umb.ac.id ' (] (0736) ?u_.t;!
Nomor : 061/PS/DF.01/11.3.AU/C/2026
Lampiran : 1 Berkas
Hal : Permohonan Validator Instrumen LKPD

Kepada Yth Misi Kurnia Hayati, M.Pd.Mat
Di
Bengkulu

Assalamualaikum Wr. Wb
Teriring salam semoga Allah SWT senantiasa melimpahkan rahmat dan karunia-Nya kepada kita
semua dalam beraktivitas.
Dalam rangka penyelesaian proposal tesis mahasiswa, maka melalui surat ini kami sampaikan

permohonan dan kesediaan Ibu untuk menjadi Validator instrumen penelitian tesis mahasiswa

berikut ini:
Nama : Ahmat Fauzan Thamrin
NPM : 2386110006
Program Studi : Pedagogi
Judul Tesis : Pengembangan LKPD Berbasis PIJBL Untuk Memfasilitasi Kemampuan

Berpikir Kreatif Pada Mata Pelajaran Prakarya dan Kewirausahaan
Demikianlah surat permohonan ini kami sampaikan. Atas perhatian dan kerjasamanya kami
ucapkan terimakasih.

Wassalamualaikum Wr. Wb

| Behgk_u_iu_, 3 Januari 2026
Kaprodi Pedagogi

=

nda:/
< DK |\JI amadianti, M.Pd

_NBR/ 0206058701
@ umb.ac.id @ um bengkulu O um bengkulu
@ humas@umb.ac.id 0 um bengkulu 9 umbty
@ 08272-3546-1991 9 um bengkulu Radio Jazirah FM 104,3 M. Hz
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UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH BENGKULU

FAKULTAS KEGURUAN DAN MU PENDIDIKAN
FROGRAM S5TUDI MAGISTER PEDAGOGH

‘ 9
1] a 3 r
@ (&
Nomot 013/PS/DF 01/N.3.AU/C/2026
Lampiran 1 Berkas
Hal . Permohonan Valhidator

Kepada Yth Ibu Reski Ainun Sari, M.Pd.Mat
Di

Bengkulu
Assalamualaikum Wr. Wb

Teriring salam semoga Allah SWT senantiasa melimpahkan rahmat dan karunia-Nya kepada kita
semua dalam beraktivitas.

Dalam rangka penyelesaian proposal tesis mahasiswa, maka melalui surat ini kami sampaikan

permohonan dan kesediaan Ibu untuk menjadi Validator penelitian tesis mahasiswa berikut ini:

Nama :  Ahmat Fauzan Thamrin

NPM 2486110006

Program Studi . Pedagogi

Judul Tesis : Pengembangan LKPD Berbasis PJBL Untuk Memfasilitasi
Kemampuan Berpikir Kreatif Pada Mata Pelajaran Prakarya dan
Kewirausahaan

Demikianlah surat permohonan ini kami sampaikan, Atas perhatian dan kerjasamanya kami
ucapkan terimakasih.

Wassalamualaikum Wr. Wb

Bengkulu, 9 Januari 2026
Kaprodi Pedagogi

r

r~

Dr. Winda Rémadianti, M.Pd
NBKY0Z06058701

@ WWTID.ac (0 0 wms benpkuly 0 wm hengkuiy
o hlumasfRumb ac id 0 um bengkulu e Wbty
@ GED D 1546 199) o Jm benghuiy @ Radio Janraty % 1048 4 WM
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PEMERINTAH KOTA BENGKULU
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN

SEKOLAH MENENGAH PERTAMA NEGERI 8

AKREDITASI A
Alamat Jl.Lingkar Barat Telp.(0732) 21041

SURAT KETERANGAN
Nomor : 070/ 42 /SMPN 8/ 2026

Yang bertanda tangan dibawah ini Kepala Sekolah Menengah Pertama (SMP) Negeri 8 Kota

Bengkulu.

Nama : ERVINA, S.Sn,M.Pd

NIP : 197811092009032003
Jabatan ;. Kepala Sekolah

Sekolah : SMP Negeri 8 Kota Bengkulu
NPSN . 10702496

Menerangkan bahwa :

NO NAMA NIP/NPM Ket

1 AHMAT FAUZAN THAMRIN 2486110006 Megister pedagogi

Pada Prinsipnya telah selesai Melakukan Penelitian dengan judul ¢’ Pengembangan LKPD
Berbasis PJBL Untuk Memfasilitasi kemampuan Berfikir Kreatif Pada Mata Pelajaran
Prakarya dan Kewirausahaan” pada tanggal 3Januari 2026 s.d 3 Februari 2026.

Demikian surat ini kami sampaikan atas perhatian dan kerjasama yang baik kami ucapkan

terimakasih.
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PEMERINTAH KOTA BENGKULU |
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYA;-;N
SMP NEGERI 8 KOTA BENGKULU
JI. Lingkar Barat Kota Bengkulu &.0736-21041

DATA GURU, TENAGA KEPENDIDIKAN DAN SISWA/I
SMP NEGERI 8 KOTA BENGKULU
TAHUN PELAJARAN 2025-2026

Nama Sekolah . SMP N 8 Kota Bengkulu Wilayah . Lingkar Barat
Status Akreditasi : A Kecamatan : Gading Cempaka
Nama Kepsek . ERVINA, S.Sn, M.Pd Kabupaten : Kota Bengkulu
Har / Tanggal . 05 Februan 2026 Provinsi : Bengkulu

A. Data Jumlah Guru Tahun Pelajaran 2025-2026

No. Satatus Kepegawaian Guru | L P | Jumlah | Keterangan

] Tetap 9 | 33 42

2 Tidak Tetap | - | 2 | 2 '
Jumlah 9 | 35| 44

B. Data Jumlah Tenaga Kependidikan Tahun Pelajaran 2025-2026

No. Satatus Kepegawaian L | P |Jumlah | Keterangan
Tenaga Kependidikan
| Tetap 3 5 3

Tidak Tetap 1 - 1
Jumlah 4 5 9

e — e —— —

-2
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C. Data Jumlah Siswa/i Tahun Pelajaran 2025-2026

No. Kelas L | P | Jumlah | Keterangan
1 Vil 134 | 117 | 251
2 VIII 119 | 136 | 255
3 X 93 1100 | 193
Jumlah 346 | 353 | 699

Bengkulu, 05 Februari 2026

Kepala SMP N 8 Kota Bengkulu

ERVINA, S.Sn, M.Pd
NIP. 1978110052009032003
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TARSONO, S

STRUKTUR ORGANISASI SMP NEGERI 8

MHOTA BEENGKHKULU

ERVINA, S.Sn, M.Pd

WAKA. KESISWAAN . WAKA. SARANA PRASARANA

WAKA. KURIKULUM WAKA.HUMAS .
EKA SUSANAH. K, SH DESSY EVALIANI, S.Pd MARDA YUZAL, M.Pd.I | HERWAN S.

—

KEPALA CABORATORIUM
EMALANY FADLILAH, 5.Pd

KEPALA'PERPUSTAKAAN'
NOVITA HERNI, S.Pd

T WALI KELAS

WALI KELAS

. k- 74 e
e . b =
- ]

SISWA / SiIswi

B Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

2

DATA RESPONDEN UJI TERBATAS

SISWA/I KELAS 7.1 SMP NEGERI 8 KOTA BENGKULU

KELAS UJI TERBATAS

KELAS 7.1

AGRA ALBION ELJIRO

AHMAD ZAKII

ALYA RAHAYU DYAH WIJAYA

APRILIA ANDRIANI

AQILLA ALMIRA

Asyla Anatasya Putri

Caesar Rakhaa Husayn

Cristian Yogi Pratama

DIMAS PRASE TIYA

Fadil Aprilian Dwi Putra

Farel Anugrah Ramadan

HAZI1Z REYANSYAH

Helena Ayura Mandania

Janwar Ahmad Effendi

KAYLA RANISSA RAMADHANI

Lintang Mahera,

Mahestri Inara Alesha

Mikhael L.eander Ronabasa Nadeak

it [t | gt |t |t |t |t |t | et |t

MUHAMAD KEVIN TRINAJA

ha
L

MUHAMMAD ENDANG SAHARI

3
el

MUHAMMAD GUNTUR RADJAWALI

b
b

MUHAMMAD HABIB AZRI PRATAMA

3
el

NABILA DWICHAYANI

~J
-+

NAJWA KAIRA WILDA

hJ
Lh

Natasya Nur Ameliya Rosadi

2
(=

NAURA SALSABILA

N
~J

Sanny Zafira Putri

J
o0

SELVA PUSPITA

2
O

SILVANNA ALLYDHA YAHYA

L
-

Venny Zahra Oktaviani

(78
-

WIRA WARDANA WINARNO

L2
b2
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DATA SARANA DAN PRASARANA
SMP NEGERI 8 KOTA BENGKULU

A. RUANG TEORI, DAN PENUNJANG

NO.| NAMA RUANG/AREA KERJA UNIT KETERANGAN
[ 2 J 4
A. |Ruang Pembelajaran Umum
1 [Ruang Kelas 26 Kondisi Baik
2|Laboratorium IPA 1 Kondisi Baik
3|Ruang Komputer ] Kondisi Baik
4|Ruang Olahraga | Kondisi Baik
5|Ruang Perpustakaan I Kondisi Baik
B. [Ruang Penunjang -
1|Ruang Kepala Sekolah I Kondisi Baik
2|Ruang Guru 1 Kondisi Baik
3|Ruang TU 1 Kondisi Baik
4|Ruang Operator Dapodik 1 Kondisi Baik
5|Ruang BP/BK 1 Kondisi Baik
6|Ruang Osis 1 Kondisi Baik
7|Ruang UKS 1 Kondisi Baik
' 8{Ruang Pramuka [ Kondisi Baik |
9Musholah 1 Kondisi Baik
10|Ruang (Aula) Pertemuan l Kondisi Baik
I 1{Ruang Kantin 8 Kondisi Baik
12{Ruang Toilet 20 Kondisi Baik

B. DATA INFRASTRUKTUR SEKOLAH

JENIS LAHAN

LUAS LAHAN M2

KAN LAHAN

i 2

3

e e e e —————————

Luas Bangunan

2,415

KEPEMILI

Pemerintah

4

2|Luas Tanah

17,585

Pemerintah
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RIWAYAT HIDUP i

AHMAT FAUZAN THAMRIN, dilahirkan di Manna, Bengkulu Selatan
pada Tanggal 09 Februan 1988 dan pasangan Ayah (Badrul Ichsan Badri)
dan [bu (Nurli Hafni Fadli). Penulis ini merupakan anak bungsu dari lima
bersaudara. Penulis menyelesaikan jenjang Pendidikan Sekolah Dasar
(SD) pada Tahun 2000 di Bengkulu Selatan. Selanjutnya penulis
menyelesaiakan jenjang Pendidikan Sekolah Menengah Pertama (SMP)
di SMP N 2 Bengkulu Selatan pada Tahun 2003. Menyelesaikan Sekolah.
Menengah Atas (SMA) pada Tahun 2006 di SMA N 1 Bengkulu Selatan. Setelah itu penulis

melanjutkan keperguruan tinggi (S-1) di Universitas Dehasen Bengkulu mengambil jurusan

Managemen dan memperoleh Sarjana Ekonomi (S.E) pada Tahun 2010. Pada Tahun 2016 Penulis
mengabdikan diri sebagai Guru Honorer di SMP N 8 Kota Bengkulu. Setelah itu, penulis diangkat
menjadi ASN PPPK di Bulan Agustus Tahun 2023. Pada Bulan Oktober 2023 penulis melanjutkan
Pendidikan Profesi Guru (PPG) Dalan Jabatan dan di akhir Desember 2023 memperoleh Gelar
Profesi Guru Ekonomi (Gr.Eko). Pada Tahun 2024 penulis melanjutkan studi S-2 di Universitas
Muhammadiyah Bengkulu mengambil jurusan Magister Pedagogi.

Penulis mengikuti program studi pedagogi selama 4 semester, sebagai syarat memperoleh
gelar Magister Pendidikan di Program Studi Magister Pedagogi Universitas Muhammadiyah
Bengkulu, penulis melakukan penelitian Tesis dengan judul “Pengembangan Lembar Kerja
Peserta Didik (LKPD) Berbasis Project Based Learning (PiBL) Untuk Memfasilitasi
Kemampuan Berpikir Kreatif Pada Mata Pelajaran Prakarya dan Kewirausahaan” yang

dilaksanakan di SMP Negeri 8 Kota Bengkulu.
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Lampiran Instrumen
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ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA LKPD

Judul Penelitian

Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Berbasis Project Based
Learnmg (PjBL) untuk Memfasilitasi Kemampuan Berpikir Kreatif pada Mata
Pelajaran Prakarya dan Kewirausahaan

Identitas Validator

. Nama Validator . Dr. Apriza Fitriani, M.Pd

2. Keahlian :  Ahli Media

3. Instansi . Universitas Muhammadiyah Bengkulu
4. Tanggal Validasi : 12 Januari 2026

Petunjuk Pengisian
Bapak/Ibu dimohon memberikan penilaian terhadap LKPD yang dikembangkan

dengan memberikan tanda (v ) pada kolom yang sesuai.

Skala penilaian:
4 = Sangat Layak
3 = Layak

2 = Cukup Layak
| = Tidak Layak

A. Aspek Kegrafikan (Tampilan Visual)

No Indikator Penilaian

Desain sampul LKPD menarik dan mencerminkan
ISl

2 | Tata letak (layout) halaman rapi dan proporsional
3 Pemilihan jenis huruf (font) mudah dibaca
4

5

L0 O [

L
QQN| & |=

Ukuran huruf sesuai dengan tingkat peserta didik a0

Kombinasi warna harmonis dan tidak mengganggu ¥
B. Aspek Ilustrasi dan Gambar
No Indikator Penilaian 1 2 3 4

6 | Gambar/ilustrasi relevan dengan materi

7 | Kualitas gambar jelas dan tidak buram O |0 | &
8 E
9

;\E‘*l.m

(Gambar membantu pemahaman materi/proyek
Penempatan gambar sesuai dan tidak berlebihan
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C. Aspek Konsistensi dan Keterpaduan Media

No Indikator Penilaian 1 2 3 4
10 Konsistensi tata letak antar halaman 0O |0 |
11 Konsistensi penggunaan simbol dan ikon [ v
12 Keterpaduan antara teks, gambar, dan aktivitas \d

D. Aspek Kemudahan Penggunaan

No Indikator Penilaian 1 |2 [3 ][4
13 LKPD mudah digunakan oleh peserta didik U ™
14 Petunjuk penggunaan LKPD jelas O (O (O '
15 Penyajian media mendukung pembelajaran mandiri L] v

E. Penilaian Umum

No Indikator Penilaian 1 2 3 4
16 LKPD layak digunakan tanpa revisi ™
17 LKPD layak digunakan dengan revisi kecil O |0 (0 |
18 LKPD perlu revisi besar sebelum digunakan [ Y

F. Kolom Saran dan Masukan

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

G. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penilaian, LKPD dinyatakan:

[@ Sangat Layak digunakan tanpa revisi
OJ Layak digunakan dengan revisi kecil
(J Cukup layak dengan revisi

Tidak layak digunakan

Tanda Tangan Validator

Nama Validator :  Dr. Apriza Fitriani, M.Pd
Bidang Keahlian :  Ahli Mgdia Pembelajaran
Tanggal A

TANdS FaRBD ¥ o licsunnnmeasasnsini
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ANGKET VALIDATOR AHLI MATERI LKPD

Judul Penelitian

Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Berbasis Project Based
Learning (PjBL) untuk Memfasilitasi Kemampuan Berpikir Kreatif pada Mata

Pelajaran Prakarya dan Kewirausahaan

Identitas Validator

1. Nama Vahdator

2. Kaahlign . AKH Materi

3. Instansi

4. Tanggal Vahdasi : 12 Januari 2026

Petunjuk Pengisian
Berilah tanda (v ) pada kolom penilaian sesuai dengan tingkat kesesuaian LKPD.

Skala penilaian:
4 = Sangat Layak
3 = Layak

2 = Cukup Layak
1 = Tidak Layak

Misi Kurnia Hayati, M.Pd. Mat

SMP Negeri 20 Kota Bengkulu

A, Aspek Kelayakan Isi
No Indikator Penilaian 3 | 4 |
1 | Indikator Penilaian 0 | &
2 | Kesesuaian materi dengan CP/TP O |8
5 | Kesesuaian materi dengan karakteristik peserta [E/
didik _
4 | Matern sesuai dengan tujuan pembelajaran v
5> | Kebenaran konsep dan fakta keilmuan ¥
B. Aspek Keakuratan dan Kemutakhiran Materi
No Indikator Penilaian 3 4
6 | Matern disajikan secara sistematis E/_
= Materi mutakhir dan relevan dengan konteks .l
kekiman 5
8 Contoh dan studi kasus sesuai dengan kehidupan v
nyata
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C. Aspek Kebahasaan

No Indikator Penilaian 1 2 3 4
9 | Bahasa komunikatif dan mudah dipahami Ay o
10 | Penggunaan istilah sesuai kaidah keilmuan 4 r
[1 | Kalimat efektif dan tidak ambigu M
D. Aspek Penilaian Umum

No Indikator Penilaian 1 2 3 4
12 | Materi mendukung pencapaian kompetensi &
13 | LKPD layak digunakan sebagai bahan ajar . IE/L

E. Saran dan Masukan Ahli Materi

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

F. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penilaian, LKPD dinyatakan:

V" Sangat Layak digunakan tanpa revisi
Layak digunakan dengan revisi kecil
[J Cukup layak dengan revisi

Tidak layak digunakan

Nama Validator : Misi Kurnia Hayati, M.Pd. Mat
Keahlian :  Ahli Materi
Tanggal : 12 Januari 2026

Tanda Tangan
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ANGKET VALIDATOR AHLI PEMBELAJARAN LKPD

Judul Penelitian
Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Berbasis Project Based
Learning (PjBL) untuk Memfasilitasi Kemampuan Berpikir Kreatif pada Mata
Pelajaran Prakarya dan Kewirausahaan

Identitas Validator

I. Nama Validator . Rezki Amun Sari, M.Pd.

2. Keahlian : Ahli Pembelajaran

3. Instansi . SMP Negeri 20 Kota Bengkulu
4. Tanggal Validasi : 12 Januari 2026

Petunjuk Pengisian
Berilah tanda (v ) pada kolom yang sesuai.

Skala penilaian:
4 = Sangat Layak
3 = Layak

2 = Cukup Layak
| = Tidak Layak

A. Aspek Kesesuaian Model Pembelajaran

No Indikator Penilaian 1 7 3 4,
| LKPD sesuai dengan sintaks PjBL 'EH/_
2 | Tahapan kegiatan pembelajaran runtut > 5
3 | LKPD mendorong keterlibatan aktif peserta didik v
B. Aspek Kegiatan dan Aktivitas Pembelajaran
No Indikator Penilaian 1 2 3, 4
4 | Kegiatan proyek menantang dan bermakna v 4
5 | Aktivitas mendorong berpikir kreatif ~
6 LKPD me_mfasilitasi kerja kelompok dan - d
- B L R SRS ROC L M| .
7 | Kegiatan sesuai dengan alokasi waktu i
C. Aspek Evaluasi dan Penilaian
No | Indikator Penilaian 1 2 | 3| 4
-8 | Instrumen penilaian sesuai tujuan pembelajaran v
9 | Rubrik penilaian jelas dan mudah dipahami \
10 Penilaian mencakup aspek sikap, pengetahuan, dan ﬂ/
keterampilan

& Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

D. Aspek Kemandirian dan Motivasi Belajar

No Indikator Penilaian 3 | 4
11 | LKPD meningkatkan motivasi belajar peserta didik v

E, Penilaian Umum
No Indikator Penilaian 3 4 /
12 | LKPD layak digunakan dalam pembelajaran )/ v
13 | LKPD mudah diimplementasikan oleh guru v

F. Saran dan Masukan Ahli Pembelajaran

Dadorotor Mawl  petloion | LE®D  Rngboeon

2y

Uﬁ’;ﬂ% Gm‘?u nofoun |

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

G. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penilaian, LKPD dinyatakan:
Sangat Layak digunakan tanpa revisi

Layak digunakan dengan revisi kecil
Cukup layak dengan revisi

[ ] Tidak layak digunakan

Nama Validater : Rezki Ainun Sari, M.Pd.
Keahlian : Ahli Pembelajaran

Tanggal

Tanda Tangan
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1. ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP LKPD PjBL

A, Identitas

B. Petunjuk
Beri tanda cek (V') pada pilihan :

SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

C. Pernyataan
Aspek Kemenarikan LKPD

No ~ Pernyataan “  |SS| S |TS|STS
1 ~Tampilan LKPD  menank  dan  tidak |
_membosankan. ; \/
Saya merasa senang karena bisa menyelesaikan
5 - proyek pada Pembelajaran Kerajinan Tekstil J
- dengan menggunakan LKPD berbasis Project
' Based Leaming |
Aspek Kemudahan '
No | Pernyataan SS| S |TS|STS
4 | LKPD mudah digunakan tanpa banyak bantuan
° guru o V
4 | Instruksi provek jelas dan mudah diikuti. v |
Aspek Pemahaman Materi
No | Pernyataan SS| S |TS|STS
5 LKPD membantu saya memahami materi dengan 7
lebih baik.
6 | LKPD membuat saya lebih aktif dalam belajar. \%4
Aspek Kreativitas - S
No | Pernyataan SS| S | TS | STS
. 'LKPD membuat saya lebih kreatif dalam
- membuat produk. v
g iKegiatan proyek membuat saya berpikir untuk V
- menemukan ide baru. _J
Aspek Kepraktisan
No | Pernyataan SS| S | TS| STS
9 'LKPD mudah digunakan selama proses
' pembelajaran. V
LKPD membantu saya bekena sama dengan \/
' teman secara efektif
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1. ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP LKPD PjBL

A. ldentitas
Nama : ASYla.. anatasSia.. pul—.n .....
Kelas: V.1 ..

B. Petunjuk

Beri tanda cek (V') pada pilihan
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

C. Pernyataan
Aspek Kemenarikan LKPD

No| Pernyataan | SS| S [TS[STS
Tampilan LKPD  menarik dan  tidak
: membosankan. \/
Saya merasa senang karena bisa menyelesaikan
5 proyek pada Pembelajaran Kerajinan Tekstil J .
dengan menggunakan LKPD berbasis Project :i
Based Learning B |
Aspek Kemudahan
No Pernyataan SS| S| TS| STS
' LKPD mudah digunakan tanpa banyak bantuan _
4 | Instruksi proyek jelas dan mudah diikuti. \l |
Aspek Pemahaman Materi
No | Pernyataan SS| S | TS | STS
5 LKPD membantu saya memahami materi dengan !
|~ | lebih baik. ol
6 | LKPD membuat saya lebih aktif dalam belajar. N~
Aspek Kreativitas S _
No | Pernyataan SS| S |TS|STS
" | LKPD membuat saya lebih kreatif dalam
' membuat produk. |
' Kegiatan proyek membuat saya berpikir untuk ]
. menemukan ide baru. L~
Aspek Kepraktisan
No | Pernyataan SS| S |TS|STS
9 'LKPD mudah digunakan selama proses
' pembelajaran.
- LKPD membantu saya bekerja sama dengan !
' teman secara efektif, v
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1. ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP LKPD PjBL

A. Identitas
Nama : CRSTIAN, Yot JRETAMA . ... ... ...
Kelas : 3.8 ..

B. Petunjuk
Beri tanda cek (V') pada pilihan :

S8 = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

C. Pernyataan
Aspek Kemenarikan LKPD

No, ~~~ Pernyataan . |SS TS | STS |
- Tampilan LKPD  menarikk dan  tidak
' membosankan. v
' Saya merasa senang karena bisa menyelesaikan
| proyek pada Pembelajaran Kerajinan Tekstil
idengan menggunakan LKPD berbasis Project
| Based Leaming
Aspek Kemudahan
No Pernyataan SS TS | STS
3 LKPD mudah digunakan tanpa banyak bantuan
| Buru. I
4 | Instruksi proyek jelas dan mudah diikuti. v
Aspek Pemahaman Materi
No Pernyataan SS TS | STS
5 LKPD membantu saya memahami mateni dengan /
lebih baik.
6 | LKPD membuat saya lebih aktif dalam belajar. v
~Aspek Kreativitas - o
No Pernyataan SS TS | STS
4 LKPD membuat saya lebih kreatnf dalam
membuat produk. J
g Kegiatan proyek membuat saya berpikir untuk
menemukan ide baru.
Aspek Kepraktisan
No Pernyataan SS TS | STS
9 ILKPD _mudah digunakan selama proses J
pembelajaran.
10 LKPD membantu saya bekerja sama dengan
teman secara efektif.
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1. ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP LKPD PjBL

A, Identitas
Nama : Fadil. APTiln Dwi ... ... ... ... ..
Kelas: 2d.............

B. Petunjuk
Beri tanda cek (V') pada pilihan :

SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

C. Pernyataan
Aspek Kemenarikan LKPD

No| = Pernyataan . |SS[S|TS|STS
1 Tampilan LKPD  menank dan  tidak
membosankan. \/
' Saya merasa senang karena bisa menyelesaikan

5 proyek pada Pembelajaran Kerajinan Tekstil
dengan menggunakan LKPD berbasis Project /
Based Learning

Aspek Kemudahan B
No Pernyataan SS| S [TS|STS
3 | LKPD mudah digunakan tanpa banyak bantuan

olgerw. o v
4 | Instruksi proyek jelas dan mudah diikuti. v~
Aspek Pemahaman Materi -

No | Pernyataan SS| S [ TS| STS
5 | LKPD membantu saya memahami materi dengan

lebih baik. = v
6 LKPD membuat saya lebih aktif dalam belajar. v’

_Aspek Kreativitas e
No Pernyataan SS|SITS|STS
7 LKPD membuat saya lebih kreatif dalam oL

' membuat produk. -
g Kegiatan proyek membuat saya berpikir untuk /
“menemukan 1de baru. B
Aspek Kepraktisan
No | Pernyataan SS| S |TS|STS
'LKPD mudah digunakan selama proses /
' pembelajaran.
'LKPD membantu saya bekerja sama dengan ﬁ/
' teman secara efektif
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1. ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP LKPD PjBL

A. Identitas .
Nama : M. GuntoC.. P\Q‘ij Qwals ...
Kelas: (0L

B. Petunjuk
Beri tanda cek (v') pada pilihan ;

SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

C. Pernyataan
Aspek Kemenarikan LKPD

N  Permyataan [ SS| S |TS|STS
| Tampilan LKPD  menarik dan  tidak \/
membosankan.
Saya merasa senang karena bisa menyelesaikan
 proyek pada Pembelajaran Kerajinan Tekstil \/
Idengau menggunakan LKPD berbasis Project
Based Leamning B |
Aspek Kemudahan
No Pernyataan SS| S | TS| STS
3 | LKPD mudah digunakan tanpa banyak bantuan \J 1
| Buu. - . " i}
4 | Instruksi proyek jelas dan mudah diikuti. <V
Aspek Pemahaman Materi
No | Pernyataan SS| S [TS|STS
' LKPD membantu saya memahami materi dengan J
lebih baik. -
6 | LKPD membuat saya lebih aktif dalam belajar. il
Aspek Kreativitas - - -
No Pernyataan SS| S [TS|STS
- LKPD membuat saya lebih kreatif dalam .
_membuat produk. \I
Kegiatan proyek membuat saya berpikir untuk \)
| menemukan ide baru.
Aspek Kepraktisan
No Pernyataan SS| S | TS| STS
'LKPD mudah digunakan selama proses \J
' pembelajaran.
LKPD membantu saya bekerja sama dengan \/‘
' teman secara efektif. ‘
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1. ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP LKPD PiBL
-
A. Identitas
Kelas: 3-M . {yw:5

B. Petunjuk

Ben tanda cek (V') pada pilihan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

C. Pernyataan
Aspek Kemenarikan LKPD

No | Pernyataan | SS| S |TS|STS
|  Tampilan LKPD  menarik dan  tidak
membosankan. v’
| Saya merasa senang karena bisa menyelesaikan
5 Iprﬂ}’ek pada Pembelajaran Kerajinan Tekstil
| dengan menggunakan LKPD berbasis Project |\
Based Learning
Aspek Kemudahan
No Pernyataan SS| S | TS| STS
LKPD mudah digunakan tanpa banyak bantuan
_3 FoLL = i
4 | Instruksi proyek jelas dan mudah diikuti. v
Aspek Pemahaman Materi B
No Pernyataan SS| S | TS| STS
5 | LKPD membantu saya memahami materi dengan e
lebthbaik. F
6 . LKPD membuat saya lebih aktif dalam belajar. N
"Aspek Kreativitas S -
No Pernyataan SS| S |TS|STS
;LKPD membuat saya lebih kreatif dalam V4
- membuat produk. )
| Kegiatan proyek membuat saya berpikir untuk NV
| menemukan i1de baru.
Aspek Kepraktisan
No | Pernyataan SS| S |TS|STS
9 ELKPD ~mudah  digunakan selama  proses \/
- pembelajaran.
0 'LKPD membantu saya bekerja sama dengan V
' teman secara efektif.
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1. ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP LKPD PjBL

A. Identitas ‘
Nama Yoy 2ohra Olctavlan

llllllllllllllllllllllllllllllllll

Kelas: ¥V . .

B. Petunjuk
Beri tanda cek (V') pada pilihan :

SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

C. Pernyataan
Aspek Kemenarikan LKPD

No Pernyataan SS| S | TS | STS
1 Tampilan LKPD  menank dan  tidak
v
membosankan.
' Saya merasa senang karena bisa menyelesaikan
5 proyek pada Pembelajaran Kerajinan Tekstil
dengan menggunakan LKPD berbasis Project | v/
Based Learning
Aspek Kemudahan
No Pernyataan SS TS | STS
3 LKPD mudah digunakan tanpa banyak bantuan
__|Buru. = | - | _
4 | Instruksi proyek jelas dan mudah diikuti. Vv
Aspek Pemahaman Materi - |
No Pernyataan SS | TS | STS
5 | LKPD membantu saya memahami materi dengan
lebih baik. v
6 | LKPD membuat saya lebih aktif dalam belajar. v
_Aspek Kreativitas o .
No | Pernyataan SS TS | STS
7 LKPD membuat saya lebih kreatif dalam .
_membuat produk. v
g Kegiatan proyek membuat saya berpikir untuk S
menemukan i1de baru.
Aspek Kepraktisan
No | Pernyataan SS TS | STS
| g LKPD mudah digunakan selama  proses
' pembelajaran. v
10 ' LKPD membantu saya bekerja sama dengan v
' teman secara efektif.
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Lampiran Data
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REKAFITULASI NILAI ANGKET RESPON PESERTA DIDIK UJI TERBATAS
SISWA/I KELAS 7.1 SMP NEGERI 8§ KOTA BENGKULU

NAMA SISWA/I 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | TOTAL| NILAI | KATEGORI
I 2 _I 3 4 5 | 6 7 1 &8 | 9 | 10 | 1 2 | 13 | 14 | 15
1 [|AGRA ALBION ELJIRO 3 3 3 4 + + 4 4 4 3 36 90,00 Sangat Praktis
2 |AHMAD ZAKII - 4 3 4 4 ! 4 4 4 4 39 97,50 Sangat Praktis
3 |ALYA RAHAYU DYAH WIJAYA 3 4 3 4 3 3 4 3 4 3 34 85,00 Sangat Praktis
4 |APRILIA ANDRIANI 4 4 3 3 4 + 4 3 4 4 37 92,50 Sangat Praktis
5 |AQILLA ALMIRA 4 3 3 3 3 4 3 4 4 4 35 87,50 Sangat Praktis
6 |Asyla Anatasya Putri 4 3 1 3 + 3 4 4 4 4 34 85,00 Sangat Praktis
7 |Caesar Rakhaa Husayn 4 3 2 3 3 3 4 3 3 3 31 77,30 Praktis
8 |Cristian Yopi Pratama 4 3 3 4 4 4 4 3 4 3 36 90,00 Sangat Praktis
9 |DIMASPRASE TIYA + 3 3 4 3 3 3 3 3 3 32 80,00 Praktis
10 |Fadil Aprilian Dwi Putra 3 4 3 3 4 3 4 4 4 3 35 87,50 Sangat Praktis
11 |Farel Anugrah Ramadan 3 2 3 3 4 3 4 3 + + 33 62,50 Praktis
12 |HAZIZ REYANSYAH 4 3 2 3 3 3 4 3 4 3 32 80,00 Praktis
| 13 |Helena Ayura Mandania + 3 3 3 4 4 3 4 3 4 35 87,50 Sangat Praktis
14 |Janwar Ahmad Effendi 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 35 87,50 Sangat Praktis
15 |{KAYLA RANISSA RAMADHANI 4 4 3 3 3 3 4 4 3 3 34 85,00 Sangat Praktis
16 |Lintang Mahera, 4 3 4 4 4 4 3 4 4 4 38 95,00 Sangat Praktis
17 |Mahestri Inara Alesha 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 a0 - 75,00 Praktis
18 |Mikhael Leander Ronabasa Nadeak + 3 3 4 3 3 3 3 3 3 32 80,00 Praktis |
19 IMUHAMAD KEVIN TRINAJA 4 3 3 4 3 3 4 3 3 3 33 82,50 Praktis |
20 IMUHAMMAD ENDANG SAHARI 4 4 2 2 4 3 4 2 4 4 33 82,50 Praktis
21 IMUHAMMAD GUNTUR RADJAWALI ! 3 3 4 3 3 3 3 3 + 33 82,50 Praktis
22 IMUHAMMAD HABIB AZRI PRATAMA 4 + 3 3 4 4 4 3 3 + 36 90,00 Sangat Praktis .
23 |[NABILA DWI CHAYANI 3 4 4 3 + 4 3 3 1 3 35 87,50 Sangat Praktis
24 |INAJWA KAIRA WILDA 3 4 3 4 4 4 4 4 3 +4 37 92,50 Sangat Praktis
25 |Natasya Nur Ameliya Rosadi 4 -4 3 4 o 4 -+ 4 4 4 39 97,50 Sangat Praktis
26 |NAURA SALSABILA _ 4 4 _ 3 4 1 4 _ 3 | 4 | 3 4 4 37 92,50 Sangat Praktis
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NAMA SISWA/I 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 [ TOTAL| NILAI | KATEGORI
2 3 - 5 6 i 8 L 10 11 12 13 14 15
Sanny Zafira Pulri 4 [ 4 T 3 [ 3 [ 3 [ 3 T 4 4 3 4 35 | 8750 Sangat Praktis
SELVA PUSPITA 4 4 3 4 1 4 4 pl 4 1 39 97,50 Sangat Praklis
SILVANNA ALLYDHA YAHYA 4 3 3 3 3 4 3 4 4 3 34 85,00 Sangat Praktis
30 |Venny Zahra Oktaviani 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 39 97,50 Sangat Praktis
31 |WIRA WARDANA WINARNO 4 3 3 4 4 3 4 3 4 3 35 87.50 Sangat Praktis
TOTAL 117 106 91 107 112 107 115 106 | 113 109 1083 2707,50 T .
RATA-RATA 345 | 371 Sangat Praktis
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Lampiran Produk Awal

(LKPD Berbasis PjBL) yang Disajikan

BB Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

[KPD Kebek Palak :
Melestarikan Warisan

Tekstl Bengkulu

NAMA GURU
NAMA SISWAY

SEKOLAH

i bl
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KATA PENGANTAR

Puji syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, atas limpahan rahmat dan
karunia-Nya sehingga Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Prakarya dan
Kewirausahaan (PKWU) dengan tema Kerajinan Tekstil Kebek Palak Tradisional
Kota Bengkulu i1 dapat disusun dan diselesaikan dengan baik.

LKPD ini dirancang untuk mendukung proses pembelajaran berbasis
proyek (Project-Based Learning), khususnya dalam mempelajari dan
menghasilkan karya kerajinan tekstil lokal. Kebek Palak sebagai salah satu
warisan budaya Bengkulu dipilih sebagai fokus utama karena memiliki nilai
estetika, filosofi, serta potensi ekonomi yang penting untuk diketahui dan
dikembangkan oleh peserta didik.

Melalui LKPD ini, peserta didik diharapkan mampu:

1. Mengenal sejarah, motif, dan makna budaya dari Kebek Palak tradisional
Bengkulu.

2. Mengembangkan keterampilan dasar dalam merancang dan membuat produk
kerajinan tekstil sederhana berbasis Kebek Palak.

3. Menumbuhkan kreativitas, kemampuan berpikir kritis, dan sikap menghargai
warisan budaya lokal.

4. Menguatkan jiwa kewirausahaan melalui pengembangan produk kreatif yang
memiliki nilai jual.

Penyusunan LKPD ini tidak terlepas dari bantuan dan dukungan berbagai
pihak. Oleh karena itu, penulis menyampaikan terima kasih kepada rekan-rekan
pendidik, ahli budaya lokal, serta pihak sekolah yang telah memberikan masukan
dan dorongan dalam proses penyusunan LKPD in1.

Penulis menyadari bahwa masih banyak hal yang dapat dikembangkan
dalam LKPD ini. Oleh karena itu, saran dan kritik yang bersifat membangun
sangat diharapkan demi penyempurnaan LKPD pada edisi berikutnya. Semoga
LKPD ini dapat memberikan manfaat nyata bagi peserta didik, serta menjadi
sarana untuk melestarikan dan memperkenalkan kerajinan tekstil Kebek Palak

sebagai identitas budaya Bengkulu.

Bengkulu, 22 November 2025
Penyusun,
Ahmat Fauzan Thamrin, S.E, Gr

i
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e« Mata Pelajaran : Prakarya dan Kewirausahaan

« Kelas/Semester :  VII/ Ganjil

o Materi : Kerajinan Tekstil

e Sub-Materi :  Membuat Produk Kerajinan Tekstil |

e Topik :  Membuat Produk Krajinan Kebek Pﬂlﬂk :
Daerah Bengkulu |

o Alokasi Waktu : 4 x 40 menit (2 pertemuan untuk perﬂnca

dan eksekusi, 1 pertemuan untuk present S
e Jumlah Peserta Didik : Kelompok 4-5 orang II

e Guru Pembimbing - Ahmat Fauzan Thamrin, S.E, Gr

PERTEMUAN Ke -1 s/d Ke - 4

Capaian Pembelajaran (CP)

|
e Pada Fase D, peserta didik mampu merancang dan memodifikasi desai

produk kerajinan berdasarkan kajian ergonomis sesuai potensi lmgkunga
dan/atau kearifan lokal yang berbasis kewirausahaan. Pada fase ini, pekerta
didik mampu memberikan penilaian produk Kerajinan berdasarkan
fungsi/nilai budaya/nilai ekonomis secara tertulis dan lisan.

Tujuan Pembelajaran (TP)

Pada akhir pembelajaran, siswa diharapkan mampu:

1. Mengidentifikasi dan mendeskripsikan Kebek Palak sebagai cir1 khas
budaya Melayu Bengkulu.

2. Merancang dan memproduksi Kebek Palak secara berkelompok dengan
teknik kerajinan sederhana. |

3. Merefleksikan proses proyek untuk memahami pentingnya pelestarian
kerajinan tradisional. \
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LEMBAR PRASYARAT

LKPD PKWU - Kerajinan Tekstil “Kebek Palak” Tradisional Kota Benglculﬂﬁ

| !
Sebelum memulai kegiatan pembelajaran dalam LKPD ini, peserta dldlk 4 |
q -

i )

diharapkan telah memiliki kemampuan dasar berikut: '
1. Pengetahuan Dasar

v" Memahami pengertian kerajinan tek§til secara umum. '. A %) |

v' Mengetahui jenis-jenis alat sederhana u luk membuat Kerajinan (gunting,

|. .
motif Besurek dan ornamen

4 '."'f. L
|

jarum jahit, benang, kain, lem tembak)/

v" Mengenal motif khas Bengkulu, t ruta ia
; iu, terut

Melayu-Bengkulu, |

2. Keterampilan Dasar [1 ,\é '
v" Mampu memotong pb_la_sederha;na pada ;- in.

v" Mampu menjahit dasar (Jelujur, feston,Qatau menggunakan lem tekstil

sebagai alternatif). 7 ,

v Mampu mengikuti instruksi langkah demi langkah dalam bentuk gambar

maupun teks.
3. Sikap dan Kesiapan Belajar
v' Teliti dalam bekerja dengan bahan tekstil.
v" Disiplin dan menjaga kerapian alat serta bahan.
v Mampu bekerja mandiri maupun kelompok.
v Menjunjung nilai budaya lokal dan menghargai kearifan lokal Bengkulu.

.}
W .

' b
L
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PETUNJUK PENGGUNAAN LKPD

LKPD PKWU - Kerajinan Tekstil “Kebek Palak™ Tradisional Kota Bengkulu Q
Untuk meer;antu peserta didik menggunakan LKPD ini secara optimal, ikuti

langkah-langkah berikut:
1. Pelajari Tujuan Pembelajaran

v Bacalah tujuan pembelajaran pada setiap awal kegiatan agar kamu

2. Persiapkan Alat & Bahan

v

3. Baca Informasi Materi

v

* ¥\ Sejarah dan filosofi Kebek Palak sebagai kerajinan khas Bengkulu.

v

5. Kerjakan Tugas dan Pertanyaan

v

6. Refleksi Diri

v
v
v
v
v

memahami kompetensi yang ingin dicapai.

Pastikan semua alat—gunting, kain, jarum, benang, lem tembak, aksesori

hias—siap sebelum mulai bekerja.

Pada/bagian “Informasi Materi”, kamu akan mengenal:

ik, fungsi, serta motif yang biasa digunakan.

Perhatikan ilustrasi dan urutan langkah secara cermat.
Kerjakan secara runtut dari awal hingga akhir.

Tandai bagian yang sudah kamu selesaikan.

Terdapat tugas analisis, eksplorasi ide kreatif, dan pembuatan produk.

|
Jawablah dengan jujur, kreatif, dan rapi.

Di akhir kegiatan terdapat lembar refleksi.

Gunakan kesempatan ini untuk menilai:

Apa yang sudah kamu kuasai
Bagian apa yang sulit

Bagaimana kreativitasmu berkembang
W

7. Penilaian & Rubrik

v

Lihat rubrik penilaian agar kamu tahu aspek apa saja yang dinilai, seperti:
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i =

.'-'-_-

v" Orisinalitas desain Kebek Palak

v Teknik pengerjaan

v Kerapian produk

v' Kreativitas motif dan kombinasi warna
8. Jaga Ke:jt?fan Lokal

v Gunakan LKPD ini untuk belajar sekaligus melestarikan kerajinan teks

Kebek Palak, warisan budaya masyarakat Bengkulu.

CEK PENGUASAAN KOMPETENSI

Kerajinan Tekstil Kebek Palak — PKWU (Colorful Version)

Berilah tanda (v') sesuai kondisi penguasaanmu pada setiap kompetensi berikut:

i

5

|

).
T e s

B

bahan dengan rapi

aya memahami sejarah daril fungsi Kebek Palak - .
sebagai kerajinan khas Bengkl_illu
. ISaya dapat menjelaskan alat dan bahan untuk - o
membuat Kebek Palak
. |Saya mengetahui contoh motif yang biasa digunakan = =
pada Kebek Palak
B. Keterampilan |
No Indikator Ya | Tidak \
1 ([Saya mampu membuat pola dasar Kebek Palak [ U |
Saya mampu melakukan teknik menjahit atau merakit O O |

)

11
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No Indikator | Ya |Tidak
3 Saya dapat menghias Kebek Palak dengan motif]| O 0O
kreatif
" Saya - ampu menghasilkan produk Kebek Palak yang O O @
fungsional
C. Sikap

Indikator

Saya l:*ekerja dengan teliti dan hati-hati

Saya rflenghﬂrgai budaya lokal Bengkulu

Saya Bekerja sama dengan baik dalam kelompok
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Kerajinan Tekstil “Kebek Palak™ Tradisional Kota Bengkulu

GLOSARIUM

No Istilah Definisi l‘
Kerajinan tekstil khas Bengkulu sebagai penutuplf
B
1 [[Kebek Palak kepala atau aksesori tradisional dengan tek ik
jahit/lipat. |1|
Motif khas Bengkulu terinspirasi dari kaligrafil|
2 |Motif Besurek |
Arab, flora, dan fauna.
: Ornamen Melayu-[[Ragam hias sulur, awan berarak, dan bentuk
Bengkulu geometris khas Bengkulu.
Rancangan awal yang menjadi acuan bentuk|!
4 |Pola (Pattern)
Kebek Palak. \
A Bahan dari serat yang dipintal menjadi benang lalu|
5 [[Tekstil ‘ e |
(ditenun/dirajut. ‘
Teknik jJahit dasar dengan tusuk panjang untuk| |
6 |Jahit Jelujur _
penyatuan Kain. -,
Jahitan tepi untuk merapikan agar kain tidak \
7 |Jahit Feston _
mudah terurai.
Benang dekoratif berwarna untuk memperindah
8 |IBenang Hias
Kebek Palak.
[Teknik menempel potongan Kkain lain untuk
9 |lAplikasi Kain _
membentuk motif.
Proses melipat kain untuk membentuk struktur
10 |Lipatan Tekstil
Kebek Palak.
11 ||Aksesori Tekstil Hiasan seperti payet, renda, atau manik-manik.
12 |Lem Tekstil Perekat khusus kain sebagai alternatif jahit. |
Nilai budaya Bengkulu yang menjadi dasar
13 [[Kearifan Lokal
pembuatan Kebek Palak.
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‘Nu

Istilah

Definisi

Hasil karya kreatif tekstil yang memiliki fungsi

14 |[Produk Kerajinan _

dan estetika.
s Alat Kerajinan||Gunting, jarum, benang, penggaris, dan alat lain

Tekstil untuk produksi.

Teknik memperindah kain seperti sulam, aplikasi,
16 ||Teknik Dekoratif

[dan jahit hias.

Kombinasi warna berlawanan untuk efek visuall|
17 ||[Warna Kontras *

menarik. “

Tahap membuat pola, memotong, menjahit, dan
13 [Proses Produksi :

menghias produk.

Aspek keindahan pada warna, bentuk, motif, dan
19 |[Estetika Produk :

kerapian.
20 |[Fungsionalitas Kesesuaian produk dengan tujuan penggunaan.
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PETA KONSEP
LKPD PKWU

SEJARAH
& MAKNA

KERJINAN TEKSTIL |
KEBEK PALAK
TRADISIONAL

KOTA BENGKULU

PENGEMBANGAN PENGEMBANGAN
KETERAMPILAN PRODUK

Ahmat Fauzan Thamrin, SE, Gr

Penyusun,
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Kajian Materi

Apa Itu Kebek Palak?
Kebek Palak adalah ikat kepala tradisional khas Bengkulu yang melam n
identitas rumpun Melayu. Kerajinan ini terdiri dari 3 lapis kain bank
menggunakan batik besurek motif khas Bengkulu berwarna hitam-em
hitam-merah), dengan bentuk segitiga di bagian atas yang dibengkokkan k
(menunduk), melambangkan "adat bersendi sarak" (adat yang saling mend _
Kebek Palak dulunya digunakan oleh bangsawan dan tokoh mﬂsyarakat mntu
acara non-formil, dan kini sedang dibangkitkan sebagai tren hudaya Intu
melestarikan batik Bengkulu. Filosofinya mencerminkan kilndahan hati dz
solidaritas masyarakat Bengkulu.
Fungsi:
e Sebagai aksesoris kepala untuk pria (atau unisex dala
e Melestarikan budaya lokal dan mendukung ekonoss
penggunaan kain perca (sisa kain batik).
Makna Simbolik
e Kebek palak melambangkan kehormatan, wibaw
Bengkulu.
o Biasanya dikenakan bersama baju kurung da
dalam acara adat seperti perkawinan, tari tradi
tamu kehormatan.

0 SEJARAH & MAKNA KEBEK PALAK

Warisan Tekstil Tradisional Bengkulu

1. Sejarah Kebek Palak
Kebek Palak merupakan salah s
Bengkulu yang berkembang dari budaya
sejak dahulu dikenal memiliki keterampij@h d
berbahan kain, serat alam, dan motif-motif khas da@
Beberapa unsur sejarah yang melatarbelakangi la
a. Akar budaya Melayu Bengkulu
Sejak abad ke-17 hingga ke-19, Bengkulu menjadi
dipengaruhi oleh budaya Melayu, Rejang, Pekal, Serajv§i, serta penga
dari Kesultanan Banten, Aceh, dan komunitas pedagang Indla——Ar
Tradisi pembuatan kain dan aksesori dari kain pun berkembang kuat dalar
kehidupan sehari-hari.
b. Sebagai bagian dari tradisi berpakaian dan upacara
Kebek Palak dahulu digunakan sebagai:
o Pelengkap pakaian perempuan
e Penutup kepala
e Aksesori saat acara adat
e Hiasan dalam kegiatan budaya
Hal ini menjadikan Kebek Palak bukan hanya produk seni, tetapi simbol
status, etika, dan penghormatan dalam budaya setempat.
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. Makna Filosofis Kebek Palak

c. Berkembang seiring pengaruh motif Besurek
Seiring perkembangan motif kain Besurek di Bengkulu—yang
dengan aksara Arab gundul, bunga raflesia, dan sulur-suluran
pengrajin Kebek Palak mulai mengadopsi unsur estetika yang §
Akibatnya, Kebek Palak mengalami perkembangan visual yang Se
kaya dan khas.

Kebek Palak bukan sekadar produk kerajinan. D1 dalamnya terkae
makna budaya yang mencerminkan identitas masyarakat Jgkulu.
a. Simbol kebijaksanaan & kehormatan

Istilah “kebek palak” berasal dari dua kata:
o Kebek = ikat / simpul

e Palak = kepala

Secara simbolik, ikatan di kepala melambangkan: 4\
e Kendali diri

e Kebijaksanaan

» Kesiapan dalam menghadapi tugas sosial ata
» Kehormatan dalam tatanan adat

b. Lambang kedewasaan dan tanggung jawab
Dalam beberapa tradisi, Kebek Palak diken
penting, seperti:

e Acara adat keluarga
« Perayaan budaya

o Upacara tradisional
Sehingga ia melambangkan kedewasj
seseorang dalam masyarakat.

c. Wujud kreativitas dan identitas lokal
Motif, teknik pengerjaan, warna, dan b
» Keahlian tangan pengrajin
o Kekayaan flora—fauna Bengkulu
» Identitas lokal yang diwariskan turun-temurun
Kebek Palak menjadi sarana bagi pengrajin untuk
estetika dan filosofi daerah.

’ kg

|.H|l1
(]

spresikan nilai

|

. Fungsi Kebek Palak dalam Kehidupan Masyarakat Bengkulu
Kebek Palak memiliki fungsi yang beragam:
a. Fungsi praktis

e Sebagai kerajinan tekstil untuk dekorasi

o Aksesori pakaian

» Penutup kepala dalam kegiatan tertentu
b. Fungsi estetis

» Menghias pakaian tradisional

 Memperindah tampilan budaya

* Menunjukkan keterampilan kriya daerah
c. Fungsi simbolis

e Identitas budaya Bengkulu

10
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e Tanda kehormatan dalam tradisi
o Lambang nilai moral dan sosial

4. Kebek Palak sebagai Warisan Budaya ||
Saat ini Kebek Palak terus dilestarikan melalui:

e Pendidikan PKWU di sekolah
e UMKM kerajinan lokal

e Festival budaya Bengkulu

e Koleksi museum daerah

Pelatihan pengrajin tradisional

Singkat Tentang Kebek Palak

Kebek Palak adalah bentuk ikat kepala khas Be
digalakkan kembali sebagai bagian identitas budaya daera
dipakai adalah kain batik lokal (termasuk batik Be
lipatan/penempatan motifnya sarat makna simbolik.

ulu yang sa
3ahan yang ser

Motif Utama dan Makna Kebek Palak
1. Silur padl f mutlf padi — melambangkﬂn pan

sering ditempatkan sedemikian rupa supaya mEI'IEg :
2. Segitiga / lapisan tiga — Kebek Palak biasa dibuat dar
(disebut 3 lapis pada sejumlah penjelasan). Bentuk\segitiga atau an tig
lapis dikaitkan dengan pranata adat (kesei iat,/ hati, pe an) dan
rujukan ke falsafah Melayu setempat. L |
3. Motif kaligrafi & ornamen Besurek —
Besurek, hadir pula unsur kaligrafi Ara
bunga, ragam tumbuhan, Rafflesia pada
religius-estetis dan keterkaitan antara bud
4. Garis/ikat dan lipatan — cara mengikat
teknis; setiap lipatan/ikat dapat mel
kesatuan (persatuan / silaturahmi). Dalam praknk
disederhanakan menjadi simbol identitas bersama.

Filosofi Pokok Kebek Palak
e “Semakin berisi, semakin merunduk” — nilai utama yang

menganjurkan kerendahan hati bagi yang berilmu atau berstatus tinggi.
o Simbol rumpun Melayu & identitas daesrah — Kebek Palak dipandang sebags

tanda identitas Melayu Bengkulu; penggunaannya dimaksudkan mempeérkus
rasa kebersamaan dan pelestarian adat.
 Keseimbangan antara niat, hati, dan perbuatan — tercermin dari struktur tig
lapis dan susunan motif yang menuntun pada hidup selaras secara sosial da
spiritual. f
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Catatan Pelestarian dan Penggunaan Kontemporer

I
Pemerintah daerah dan pelaku budaya di Bengkulu aktif mensosi

kembali Kebek Palak (mis. pengenaan pada ASN, event pariwisata, dar
usaha) agar menjadi ciri visual daerah — namun dalam praktiknya ada adaj
modern (variasi bahan, ukuran, dan penggunaan non-ritual). Penggunaa
Besurek memberi kaitan yang kuat antara Kebek Palak dan warisan batik .
Bengkulu.

Pengembangan Keterampilan Kebek Palak

Untuk mengembangkan keterampilan produksi d@#ipelestarian
Palak, berikut beberapa strategi dan kegiatan yang bisa dilak§ikan:
1. Pelatihan dan Workshop Produksi
o Mengadakan pelatihan tatacara pembuatan Kebg
lipatan, teknik jarum tangan, pemilihan kai
workshop yang sudah dilakukan: 115 guru di K
workshop pembuatan Kebek Palak.
o Melibatkan master perajin lokal yang menguags
pengetahuan tradisional tidak hilang.
2. Integrasi Dalam Kurikulum Pendidikan

o Memasukkan pembuatan Kebek Palak sebagai
budaya lokal di sekolah, khususnya di Kota
membangun Kesadaran generasi m dan
perajin.

o Program pendidikan berbasis budayg@ mis
Negeri di Bengkulu terkait “Pendidi
menumbuhkan cinta budaya lokal
tradisional, dan kerajinan budaya.

. Regenerasi Perajin dan Kewirausahaan

o Membentuk komunitas perajin Ke
terutama melibatkan generasi
keterampilan.

o Pendampingan kewirausahaan: memberikan pelatiha
pengemasan, pemasaran, dan akses pasar untuk
produk identitas budaya / suvenir pariwisata.

. Promosi Melalui Pemerintah dan Institusi Publik e

o Pemkot Bengkulu sudah mengeluarkan Surat Edaran (SE) agar ASN
memakai Kebek Palak tiap hari Kamis sebagai bagian pelestarian buday L

o Dukungan institusi publik seperti sekolah, kampus, dan pemerm han
lokal untuk memakai dan mempromosikan Kebek Palak sebagalf simbol
identitas lokal. { &l "

. Perlindungan Hak Kekayaan Intelektual (HKI)

o Mendaftarkan desain Kebek Palak sebagai kekayaan mtelektual m _'___j_'_’
agar mendapatkan perlindungan hak, mencegah piagla sme, dan
mempertahankan keaslian motif tradisional. | |

alak (penja *’

iIsalnya sepert
rkulu meng Hr

[
adisionil, if

T

muda,

>rampilan bisnis,
Palak sebagai
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o Bekerja sama dengan lembaga hukum dan kekayaan intelektu: f';jj lok:
untuk mendokumentasikan desain Kebek Palak. Meski belum :Ijzl-.ir;;::'_'i:i :
Kebek Palak, inisiatif pelestarian seni budaya melalui kekayaan i 1 E:le <t
telah dilakukan di Bengkulu.

6. Event dan Pameran Budaya

o Mengadakan pameran budaya (fashion show, parade, festwal .- ‘**
yang menampilkan Kebek Palak untuk menarik perhatian masyarak at dan
wisatawan.

o Kolaborasi dengan pariwisata daerah: menjadikan Kebek Palak bagai
bagian dari merchandise pariwisata Bengkulu (toko suvenir, butik loka

7. Penelitian dan Dokumentasi Akademik

o Mendukung  penelitian  akademik (universi ~ untuk
mendokumentasikan teknik pembuatan, motif, filosoly jarah Kebek
Palak secara ilmiah. -

8. Publikasi jurnal, buku, dan artikel populer agar pg gﬂtahuan [te tang
Kebek Palak tersebar luas dan menjadi bahan pémnibe
mendatang.

Tantangan dan Mitigasi

e Kurangnya perajin yang kompeten — mitigasi: prog
dan mentor dari perajin senior.

e Terbatasnya pasar — mitigasikan dengan pe
pariwisata, suvenir) dan media digital.

e Resiko desain disalahgunakan / dikomegsialisasi
solusi: perlindungan HKI dan penguatan iddnti

e Minimnya dana untuk pelatthan — kola
budaya, dan perguruan tinggi; mencari hib

Contoh Kasus Serupa yang Bisa Dijadikan M

e Penguatan tenun lokal: Sebuah penelitian tgltan}
menunjukkan pentingnya regenerasi perajin 1
perlindungan HKI.

« Upaya pelestarian budaya melalui workshop di kesenig
studi di Kelurahan Betet (Kediri)) menunjukkan efeki
keterlibatan komunitas dalam menghidupkan budaya lok

Rekomendasi untuk Implementasi Nyata
1. Bekerja sama dengan Dinas Pendidikan dan Kebudayaan Kota Ben ulu
untuk mengadakan pelatihan reguler pembuatan Kebek Palak di sekol
sekolah.

2. Mengusulkan proyek community-based (berbasis masyarakat) di kam *JJD g

/ kelurahan agar pembuatan Kebek Palak menjadi kegiatan -i*u """"""
kreatif lokal.

3. Menjalin kerja sama dengan lembﬂga pariwisata agar Kebek Palak bis: }
dipasarkan sebagai produk souvenir budaya Bengkulu. |

4. Mendokumentasikan motif Kebek Palak dalam bentuk digital (foto, video

tutorial) agar pengetahuan keterampilan bisa diakses online.

I
1
||
I.

;,
= |
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5. Mengusulkan pendaftaran HKI atas desain Kebek Palak untuk 1
motif dan teknik tradisional agar tidak mudah diduplikasi secara

tanpa izin. |

PENGEMBANGAN PRODUK |

Kebek Palak (Warisan Tekstil Tradisional Bengkulu) |
Berikut rencana pengembangan produk kebek palak yang praki
desain dan bahan sampai produksi, pemasaran, dan pelestarian lengkap ------ _
daftar pustaka (sumber lokal dan dokumentasi pelatihan). Saya sertakan
pada poin-poin kunci yang didukung sumber.
1. Ringkasan tujuan pengembangan
e Menjadikan Kebek Palak sebagai produk ker®
berkelanjutan, layak pasar, dan mempertahankan nilz
2. Prinsip pengembangan produk
1. Autentisitas dan filosofi lokal jaga bentuk, susug@n’lapis, dan sim 1
(mis. segitiga, kerap merunduk) agar tetap an nilai Me lay
Bengkulu. L
2. Adaptasi fungsional hadirkan varian untuk sekolah, \fashior
kasual, aksesor1i turis, souvenir.
3. Skalabilitas dan pengerjaan lokal teknik jar
premium; teknik jahit/mesin untuk skala produks
4. Sustainability gunakan sisa kain batik (besurek
mengurangi limbah.
3. Segmentasi produk (ide varian)
e Kebek Palak Sekolah: ukuran seraga
(digunakan di sekolah).
o Kebek Palak Fashion: versi mode
untuk pasar remaja/wanita.
o Kebek Palak Souvenir/Turis: miniatur
o Koleksi Premium/Artisanal: bordir t
pengrajin.
4. Proses pengembangan produk — langkah praktis
1. Riset dan dokumentasi
o Kumpulkan motif, ukuran tradisional, filogp
pengrajin/generasi tua. (wawancara & dokume
2. Desain dan prototipe
o Buat 3-5 prototype per varian; uji kenyamanan, estetika, -,,;_';f;f;-
kelayakan produksi. Sertakan label cerita singkat tentang ﬁ]ﬂ sofi d
kemasan untuk edukasi pembeli.
3. Sourcing bahan
o Utamakan batik Besurek lokal atau potongan kain sisa (upcyclit ru
Pastikan pemasok dapat memenuhi kuantitas dan kuahtas FE
4. Teknik prndukm |
o Teknik jarum tangan untuk lini limited/bernilai bud a.‘*;‘i Teknik
mesin untuk lini1 sekolah/turis agar efisien. Pelatihan pen;
guru diperlukan (bukti: workshop dan pelatihan di Be :' vkulu).

1an  budaya | ya
adisl.

untuk\ pr

1 Serat loka |

R
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5. Kontrol kualitas \|
o Standar jahitan, ukuran, dan finishing; sertakan foto refe,'l >nsi un
QC. |
6. Branding & kemasan |
o Ceritakan narasi Kebek Palak (makna, cara pakall simbc
Gunakan kemasan ramah lingkungan + kartu cerita smgk
7. Pengujian pasar (pilot) |
o Luncurkan di 5 sekolah, 2 toko souvenir, dan 1 festival budays
kumpulkan feedback. |

8. Skala dan distribusi
o Kerjasama Dinas Pariwisata/Dinas Pend

marketplace, paket wisata budaya.

an, toko

5. Model bisnis dan pemasaran
« Sumber pendapatan: penjualan retail, grosir untuk
berbayar (pelatihan pembuatan), kerjasama event.
e Harga: segmented pricing — ekonomis (seragary
premium (karya tangan).
« Promosi: dokumenter singkat, tutorial (YouT
lokal, pameran di panggung budaya.
6. Pemberdayaan dan pelatihan |
e Pelatihan pengrajin dan guru: kurikulum sinj
desain produk, dan kewirausahaan (bukti:
peserta).
« Sertifikasi lokal: buat sertifikat “Pengray
pelestarian terjaga.
7. Pelestarian budaya dan edukasi
o Sisipkan Kebek Palak di kurikulum
praktikum (sudah dilakukan di bebe
tentang filosofi dan teknik pembuatan.
8. Indikator keberhasilan (KPI)
e Jumlah pengrajin terlatih per tahun.
e Volume penjualan per varian. 1
e Minimal 10 sekolah mengadopsi Kebek Palak sebgi
budaya.
9. Tantangan & mitigasi
e Sumber bahan (ketersediaan Besurek berkualitas)
with pembatik lokal.
o Standarisasi produksi tangan — adakan QC & pelatihan berke:lan]uta
e Memasuki pasar luas — adaptasi desain tanpa menghilangkan’
budaya; kolaborasi dengan Dinas/komunitas.
10. Rekunmndml tmr.:lakan segera (3[}—90 hﬂl‘l)

seragam, worksho

' -
A S e
W 1 I e |

{ ;
‘. Aar
‘“;

yrasi in

Kebel

|
bagian kegiatan

hangun kemii, ‘aan

_-,'}:

2 Lakukan 1 hari riset lapangan +3 pmtntype
3. Jadwalkan 1x workshop pelatihan untuk 20 pengrajin/guru. (ada contoh
program workshop yg sukses di Bengkulu).
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LEMBAR KEGIATAN 1

Alat dan Bahan :

’\5' * ALAT DAN BAHAN
» Kain batik besurek atau kain perca bermotif ——— | e imapnR)
(ukuran 50 cm x 50 cm per lapis). ’i’“‘“‘" ) =y
" = . . M . " : | i———
Benfmg ]:‘.Ilhll, setrika, jarum, gunting kain. | I F*}_]—--- ==
e Opsional: Perekat kain atau aksesoris By, —I,__ ) ==

tambahan (pita, manik-manik).

, LU= =
e @_J‘

Cara Membuat Kebek Palak

1. Menyiapkan kain

e Bentangkan kain songket atau kain tenun
khas Bengkulu di atas meja atau lantai yang
rata.

e Pastikan kain dalam posisi persegi. Bila
tidak, potong agar sisinya sama panjang.

e Setrika agar kain lebih rapi dan mudah
dilipat.

2. Melipat dasar kebek

e Lipat kain menjadi bentuk segitiga sama
kaki (ujung kanan bertemu ujung kiri).

e Letakkan segitiga dengan sisi panjang di |
bawah, dan puncak segitiga di atas.

3. Membuat bentuk mahkota (bagian atas kepala)

« Ambil ujung kanan dan kiri segitiga, lalu
lipat ke tengah sehingga membentuk seperti
kapal atau segitiga tumpul.

« Bagian lipatan in1 nantinya akan menjadi
bagian depan kebek palak.

4. Membentuk bagian belakang

« Ujung bawah kain (yang panjang) dilipat ke
dalam membentuk pita panjang selebar +10-
15 cm.

« Sesuaikan dengan ukuran kepala pemakai.
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5. Membentuk simpul atau ikatan

e Letakkan kebek di kepala dengan bagian
tengah di dahi.

o Silangkan kedua ujung ke belakang kepala,
lalu ikat kuat tetapi nyaman.

« Ujung kain bisa diselipkan ke dalam lipatan
atau dibiarkan menjuntai sesuai gaya
tradisional.

6. Finishing

e Rapikan lipatan di bagian depan agar
simetris.

 Bisa diberi sedikit jahitan tangan di bagian
dalam agar bentuknya tetap rapi dan tidak
mudah berubah.

e Beberapa kebek palak juga dihias dengan
aksesoris logam Kkecil atau sulaman
benang emas khas Bengkulu.

Sumber Daya Pendukung

e Media Pembelajaran: Gambar batik besurek, video tutorial melipat ikat

kepala tradisional (cari di YouTube: "tutorial kebek palak Bengkulu"
https://voutu.be/V 1 7NFilfONQ?feature=shared ).
e Referensi:
o Buku "Budaya Melayu Bengkulu" atau situs resmi Dinas
Pariwisata Bengkulu.
o Wawancara dengan pengrajin lokal (jilka memungkinkan).
« Bahan dari Sekolah: Kain perca disediakan oleh guru (atau siswa bawa

dari rumah).
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LEMBAR KEGIATAN 2
Model Pembelajaran

Kegiatan pembelajaran pada pertemuan ke-8 s/d ke-11 menggunakan model PjBL
(project Based Learning). Peserta didik membuat produk kerajinan tekstil bahan
Batik Basurek Tradisional asal Bengkulu. Produksi kerajinan : Peserta didik
merancang dan membuat produk kerajinan tekstil berupa prototipe Kebek Palak.
Langkah-langkah Pembelajaran

Alokasi waktu : 3 x 2 x 40 menit

A. Kegiatan Awal

» Guru mempersilahkan siswa/i berdo’a sebelum kegiatan pembelajaran
dimulau.

» Guru mengecek kehadiran siswa/1.

» Guru menjelaskan kepad siswa/i tentang Kkegiatan hari ini, yakni
pembuatan produk kerajinan tektil berdasarkan desain dan perencanaan
yang telah dibuat sebelumnya.

» Guru menyampikan kepada siswa/i bahwa kegiatan membuat produk
kerajinan akan dilaksankan selama tiga pertemuan.

» Guru menenyakan kesiapan alat dan bahan siswa/i sebelum memulai
praktikum.

» Guru memotivasi siswa/i bahwa mereka bisa melestarikan kearifan lokal
melalui pembuatan tekstil yang bernilai budaya; serta penggunaan bahan
alam sebagai wujud rasa syukur atas limpahan rahmat Tuhan Yang Maha
Esa, dengan tetap menjaga dan tidak digunakan secara berlebihan.

» Guru mempersilakan siswa/i meletakkan semua alat dan bahan di meja
masing-masing.

» Guru menampilkan Vidio timelapse tutorial pembuatan produk kerajinan
tekstil bahan batik basurek tradisional asal Bengkulu untuk memberikan

gambaran umum tentang teknis pengerjaan.

B. Kegiatan Inti
Kegiatan pembelajaran pada pertemuaan ini, sintak (mengajukan pertanyaan

mendasar, mendesain perancangan proyek, dan menyusun jadwal) telah
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dilaksankan pada pertemuan sebelumnya. Siswa/t dapat langsung membuat

produk kerajinan tekstil bahan tradisional Indonesia.

¢ s Alat/Bahan yang|
\— Taha? | Aktivitas "Waktu Output | Dibutuhkan
- Diskusikan filosofi [ EL:;'?I:::Z?aan
Kebek Palak (baca P
i o iy kelompok
mater1 di atas). - Telit1 ;
. ; (termasuk Kertas, pensil,
sejarahnya melalui
1. sketsa dan buku catatan,
sumber terpercaya 40 .
Perencanaan ; . |[pembagian akses
.. (buku, mternet, atau menit .
& Penelitian tugas). - internet/gambar
wawancara orang tua). ;
L . ICatatan batik Bengkulu.
- Gambar sketsa desain enelitian
Kebek Palak (variasi pene’
motif atan ukuran) (mmiC.a
' fakta unik).
- Kumpulkan kain
perca batik besurek
(atau kain polos untuk - Bahan siap Kain perca
2. Persiapan |latihan). - Potong kain |40 [lpakai. - Daftar|| ~* 5 P
Bahan menjadi 3 potong menit [[inventaris gen f;iq
persegi (50 cm x 50 bahan. PENESdrts.
lcm). - Siapkan alat
pahit.
- Lipat setiap kain
menjadi segitiga (lipat
idiagonal). - Susun 3
lapis kain, jahit
pinggirannya untuk
menyatukan (biarkan
bagian atas longgar - Prototipe
3. Eksekusi ke bentuk' .ﬁegm.gﬂ) " [|160 KE!DE.k Paiak Jarum, benang,
Pembuatan | DEIUk SERIS O menit MR | jarum pentul, kain
atas, bengkokkan ke per : ‘
depan, dan ikat kelompok).
ujungnya di belakang
kepala (gunakan jarum
pentul untuk latihan). -
Tambahkan elemen
kreatif (misalnya,
bordir motif Melayu).
- Uji pakai prototipe
pada anggota - Versi final
o : Kamera ponsel,
4. Pengujian |kelompok (cek 40 prototipe. -
=4 , kertas umpan
& Revisi kenyamanan dan menit [|Album foto :
. o balik.
lestetika). - Revisi proses.
desain berdasarkan
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Alat/Bahan yang

Tahap Aktivitas Waktu Output Dibutuhkan

umpan balik (misalnya,
perkuat jahitan jika
longgar). -
Dokumentasikan
proses dengan
foto/video.
- Presentasikan karya
'd.l depan Kalas - Poster/video
(jelaskan proses, ;
tantangan, dan nilai presentast. -

5. Presentasi ’ ; 40 Laporan Laptop/proyektor,

. |[budaya). - Refleksikan: ; ;

& Refleksi I menit |refleks: (1 kertas poster.
Apa yang dipelajari? hal
Bagaimana proyek 1im araman per

anggota).

berkontribusi pada

pelestarian budaya?

C. Kegiatan Penutup

» Siswa/i membersihkan meja masing-masing.

> Siswa.i bertanya mengenai kegiatan praktikum selanjutnya.

» Guru mengejak siswa/i bersyukur karena kegiatan pembelajaran berjalan

lancar, dan dilanjutkan berdo’a di akhir kegiatan.
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UJI KOMPETENSI

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)

BERBASIS PEMBELAJARAN BERBASIS PROYEK (PjBL)

« Mata Pelajaran
Kelas/Semester
Materi
Sub-Materi
Topik

o Alokasi Waktu

e Jumlah Peserta Didik :

e Guru Pembimbing

Contoh Sketsa Sederhana Kebek Palak

ujung diikat belakang.]

Prakarya dan Kewirausahaan

VII / Ganjil

Kerajinan Tekstil

Membuat Produk Kerajinan Tekstil

Membuat Produk Krajinan Kebek Palak dar
Daerah Bengkulu

4 x40 menit (2 pertemuan untuk perencanaan
dan ekscekust, | pertemuan untuk presentast)
Kelompok 4-5 orang

Ahmat Fauzan Thamrin, S.E, Gr

Nama Anggota Kelompok

_.1"':' LR R R R R R L

......

[Bayangkan sketsa: Bentuk segitiga di atas, 3 lapis kain melingkar di kepala,
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Deskripsi Proyek e

Judul Proyek: "Membangkitkan Kebek Palak: Kerajinan Tradisional Bengkulu
untuk Generasi Muda"

Siswa akan bekerja secara berkelompok untuk:

1. Meneliti latar belakang Kebek Palak.
2. Merancang dan membuat 4-5 prototipe Kebek Palak menggunakan teknik

lipat dan jahit sederhana.
3. Mendokumentasikan proses dan mempresentasikan hasil karya beserta
rekomendasi pelestarian.

Pertanyaan Pemantik : Bagaimana kita dapat menghidupkan kembali Kebek
Palak sebagai kerajinan modern yang tetap mempertahankan nilai budaya
Bengkulu?

Produk Akhir:

o Prototipe Kebek Palak siap pakai.
o Poster atau video singkat (1-2 menit) tentang proses pembuatan dan

filosofi budaya.
e Laporan refleksi kelompok.

Langkah-Langkah Proyek (Project Steps)

Proyek ini dibagi menjadi 5 tahap utama. Setiap individu bertanggung jawab atas
pembagian tugas.

= Alat/Bahan yang
Tahap Aktivitas Waktu||Output Dibutuhkan
- Diskusikan filosofi -EI‘EHC'E}?:::HF
Kebek Palak (baca e
. ", kelompok
materi di atas). - Teliti i ;
o cahnva nelalui (termasuk Kertas, pensil,
1. i sketsa dan|{buku catatan,
Perencanaan mbec tetpercaya| 2 embagian akses
... |[(buku, internet, atau|lmenit P S S
& Penelitian L AwEnearaarans ) tugas). -{linternet/gambar
EEﬂ;nb:;r ‘skcl;n ilcs::ir; Catatan batik Bengkulu.
Kebek Palak (variasi JIEDS Hith
motif atau ukuran) "(mlmmd_l 3
; fakta unik).
- siaol M - ]
: BM Kain perca,
2. Persiapan : 40 pakal. - Daftar :
(atau kain polos untuk . : ; gunting,
Bahan : ._(menit |inventaris .
latihan). - Potong Kkain penggaris.
A = bahan.
menjadi 3  potong
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Tahap

Aktivitas

Waktu

Output

Alat/Bahan
Dibutuhkan

yang

persegi (50 cm x 50
lcm). Siapkan alat
pahit.

3. Eksekusi
Pembuatan

- Lipat setiap Kkain
menjadi segitiga (lipat
diagonal). - Susun 3
lapis kain, jahit
pinggirannya untuk
menyatukan (biarkan
bagian atas longgar
untuk bentuk segitiga).
- Bentuk segitiga di
atas, bengkokkan ke
[depan, dan ikat
ujungnya di belakang
kepala (gunakan jarum
pentul untuk latihan). -
Tambahkan elemen
kreatif (misalnya,
bordir motif Melayu).

90
menit

Prototipe
Kebek Palak
(minimal 4-5
per
kelompok).

Jarum, benang,
jarum pentul, Kain.

4. Pengujian
& Revisi

- U pakal prototipe
pada individu (cek
kenyamanan dan
lestetika). Revisi
[desain berdasarkan
umpan balik (misalnya,
perkuat jahitan jika
longgar). -
Dokumentasikan
Proses dengan
foto/video.

40
menit

- Versit final

prototipe.
Album

proses.

foto

Kamera
kertas

balik.

ponsel,
umpan

5. Presentasi
& Refleksi

- Presentasikan Kkarya
di depan kelas
(jelaskan proses,
tantangan, dan mlai
budaya). - Refleksikan:
Apa yang dipelajan?
Bagaimana proyek ini
berkontribusi pada

pelestarian budaya?

40
menit

|
“ Poster/video
presentasi.
Laporan
refleksi
halaman

anggota).

(1

per

Laptop/proyektor,
kertas poster.

Tips Keselamatan: Gunakan gunting tajam dengan hati-hati; jahitan dilakukan di
bawah pengawasan guru.
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Refleksi Pribadi Siswa:

proyek ini?
Bagaimana
mengubah

proyek
pandanganmu
tentang budaya Bengkulu?

Apa tantangan terbesar dalam

1ni

Selamat Bekerja! Mari kita bangkitkan Kebek Palak untuk generasi

mendatang.

Penilaian

Penilaian dilakukan secara formatif dan sumatif menggunakan rubrik berikut:

I Kriteria Deskripsi Skor (1-4) B(?,E}t
Penelitian & Akurasi fakta budaya; kreativitas
20%

Perencanaan sketsa.

Proses Pembuatan Ketepatan langkah; kerjasama 30%
kelompok.

Kualitas Produk Estetllfa, fungsi, dan orisinalitas 950
prototipe.

|Presen tasi Kejelasan penyampaian; 159
penggunaan media.

Refleksi Kedalan-mn pemahaman L0%
pelestarian budaya.

[Total 100%

Rubrik Skor: 1 (Kurang), 2 (Cukup), 3 (Baik), 4 (Sangat Baik).
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Lampiran Produk Penyempurnaan

(LKPD Berbasis PjBL) yang Dihasilkan
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LKPD
LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK
KERAJINAN TEKSTIL TRADISIONAL
ASAL DAERAH BENGKULU

BERBASIS PROJECT BASED LEARNING (PjBL)

Nama Kelompok :
Anggota Kelompok :

Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

KATA PENGANTAR

Puji syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, atas limpahan rahmat dan
karunia-Nya sehingga Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) dengan tema
Kerajinan Tekstil Tradisional Asal Daerah Bengkulu ini dapat disusun dan
diselesaikan dengan baik.

LKPD ini dirancang untuk mendukung proses pembelajaran berbasis
proyek (Project-Based Learning), khususnya dalam mempelajart dan
menghasilkan karya kerajinan tekstil lokal. Kebek Palak sebagai salah satu
warisan budaya Bengkulu dipilih sebagai fokus utama karena memiliki nilai
estetika, filosofi, serta potensi ekonomi yang penting untuk diketahui dan
dikembangkan oleh peserta didik.

Melalui LKPD 1n1, peserta didik diharapkan mampu:

1. Mengenal sejarah, motif, dan makna budaya dari Kerajinan Tekstil Asal
Daerah Bengkulu.

2. Mengembangkan keterampilan dasar dalam merancang dan membuat produk
kerajinan tekstil sederhana.

3. Menumbuhkan kreativitas, kemampuan berpikir kritis, dan sikap menghargai
warisan budaya lokal.

4. Menguatkan jiwa kewirausahaan melalui pengembangan produk kreatif yang
memiliki nilai jual.

Penyusunan LKPD ini tidak terlepas dari bantuan dan dukungan berbagai
pihak. Oleh karena itu, penulis menyampaikan terima kasih kepada rekan-rekan
pendidik, ahli budaya lokal, serta pihak sekolah yang telah memberikan masukan
dan dorongan dalam proses penyusunan LKPD ini.

Penulis menyadari bahwa masih banyak hal yang dapat dikembangkan
dalam LKPD 1ni. Oleh karena itu, saran dan kritik yang bersifat membangun
sangat diharapkan demi penyempurnaan LKPD pada edisi berikutnya. Semoga
LKPD ini dapat memberikan manfaat nyata bagi peserta didik, serta menjadi
sarana untuk melestarikan dan memperkenalkan kerajinan tekstil tradisional
identitas budaya Bengkulu.

Bengkulu, 02 Januari 2026
Penyusun,
Ahmat Fauzan Thamrin, S.E, Gr
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DAFTARISI

HALAMAN SAMPUL LEKPD...ciiciiermiinenieeneiessiormosmssmsesssnssssssessssssssossssssssssssssens 1
KATA PENGANTAR iiiisiiossimcioms sovsssssssssssssssssissavsssosvsssssvssssssiisssssssssss i
DAETAR IS asaanannasnibnaiimmmimnbribiiaimbsimbanpnsmi 111
CAPATAN PEMBELAJARAN (CP).cccciiiiiiiisncsicsnssnsanssnsensissssssesnssnssnss 1
TUJUAN PEMBELAJARAN (TP) cccorcaicinsrnsnncancnncencssssscsnssnssnsassansansansanes 1
DIMENSI PROFIL CAPAIAN LULUSAN...coueennaneeneaneenaeneenaanenne 1
PETUNJUK PENGGUNAAN LKPD ....ciiiimiiieeneeneeressossonnornssnssnssnssnssnesnes 2
UJL KOMPETENSI .iciicsiisisimsisinsasisscosiassissnssissnssosonssssssssssanansssnssisssssios 3
DAFTAR PUSTAKA
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CAPAJAN PEMBELAJARAN (CP)

|
Pada Fase D, peserta didik mampu merancang dan memodifikas

kerajinan berdasarkan kajian ergonomis sesuai potensi ling
kearifan lokal yang berbasis kewirausahaan. Pada fase ini, pesert

memberikan penilaian produk kerajinan berdasarkan ﬁmgsif'ni‘llj

ekonomis secara tertulis dan lisan. |

TUJUAN PEMBELAJARAN (TP) |

Pada akhir pembelajaran, siswa diharapkan mampu: |

1. Mengidentifikasi dan mendeskripsikan Kebek Palak seb|ag
budaya Melayu Bengkulu. |
2. Merancang dan memproduksi Kebek Palak secara berkelompok dengan
teknik kerajinan sederhana.
3. Merefleksikan proses proyek untuk memahami pentmgnya yelestarian
kerajinan tradisional. |

DIMENSI PROFIL CAPATAN LULUSAN |

1. Kreatif.
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PETUNJUK PENGGUNAAN LKPD

LKPD PKWU - Kerajinan Tekstil Tradisional Asal Bengkulu
Untuk membantu peserta didik menggunakan LKPD ini secara optimal, ikuti
langkah-langkah berikut:
1. Pelajari Tujuan Pembelajaran, Penggunaan Sumber Belajar dan LKPD
v Bacalah tujuan pembelajaran pada setiap awal kegiatan agar Kkamu
memahami kompetensi yang ingin dicapai.
v" Gunakan sumber belajar yang relevan, seperti : Buku, dan Internet.
v Gunakan LKPD ini untuk belajar sekaligus melestarikan kerajinan tekstil
assal Bengkulu sebagai warisan budaya masyarakat Bengkulu.
2. Penentuan Proyek
v Diskusikan bersama teman sekelompok untuk membuat ide produk
kerajinan tekstil asal Bengkulu, pilih satu ide dan jelaskan alasan

_, pemilihan ide yang akan dikerjakan.

/ Pepientuan Langkah-langkah Penyelesaian Proyek

yusunan Jadwal Pelaksanaan Proyek
v" Diskusikan bersama teman kelompok untuk menyusun jadwal berdasarkan
tabel yang tersedia.
5. Penyelesaian Proyek dengan Fasilitasi dan Monitoring Guru
v" Catatlah hasil monitoring kemajuan proyek.
6. Penyusunan Laporan dan Presentasi/Publikasi Hasil Proyek

v" Diskusikan bersama teman sekelompok untuk menyusun laporan

berdasarkan instruksi yang|ada dan presentasikan hasil kerja di depan

kelas.
7. Evaluasi Proses dan hasil proyek
v" Kerjakan refleksi melalui piértanyaan sebagal kegiatan evaluasi dan hasil

proyek.
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UJI KOMPETENSI o
LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)

BERBASIS PROJECT BASED LEARNING (PjBL)

e Mata Pelajaran . Prakarya dan Kewirausahaan

« Kelas/Semester : VII/ Ganjil

« Materi . Kerajinan Tekstil

e Sub-Materi :  Membuat Produk Kerajinan Tekstil

« Topik :  Membuat Produk Krajinan Tradisional dari
Daerah Bengkulu

e Alokasi Waktu : 4 x 40 menit (2 pertemuan untuk perencanaan

dan eksekusi, 1 pertemuan untuk presentasi)
e Jumlah Peserta Didik : Kelompok 4-5 orang

e Guru Pembimbing :  Ahmat Fauzan Thamrin, S.E, Gr

Tahap 1 Penentuan Proyek

Tuliskan 2 ide produk kerajinan tekstil tradisional asal daerah bengkulu yang
berbeda (untuk melatih kelancaran Ide) :

Ide ke Nama Produk Fungsi Target Pengguna
1.
2

Pilih 1 ide terbaik dan jelaskan alasan memilihnya :

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll
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Tahap 2 Penentuan Langkah-langkah Penyelesaian PI';]}'Ek .

Pengembangan ide (Flexibilitty dan originality)

a. Tuliskan alat dan bahan vyang kalian gunakan dalam proyek ini!
(Gunakan Sumber dan Media Belajar, seperti : Buku, Internet dan gambar,

video (cari di YouTube : (https://voutu.be/V17NFilfONO?feature=shared),
(https://youtube.com/shorts/ZfmGvXKAXN8?si=JMKhu3jnqQ8PHWiH)

1.

Alat

NO.

NAMA ALAT

DOKUMENTASI

1.
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2. Bahan

NO.

NAMA BAHAN

DOKUMENTASI
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b. Tuliskan langkah-langkah kerja yang kalian™ rancaﬁglq
(Gunakan Sumber dan Media Belajar, seperti : Buku, Internet dan gambar,

video (cari di YouTube : (https://voutu.be/V 1 7NFilfONQ?feature=shared),
(https://voutube.com/shorts/ZfmGvXKAxN87si=JMKhu3jngQ8PHWiH)

LANGKAH-LANGKAH

NO. PEMBUATAN PROYEK DOKUMENTASI
1.

2.

3.
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LANGKAH-LANGKAH | H

PEMBUATAN PROYEK DOKUMENTASI
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Tahap 3 Penyusunan Jadwal Pelaksanaan Proyek
Catatlah penyusunan Jadwal berdasarkan tabel berikut :

Tahap

Aktivitas

Waktu

Alat/Bahan yang
Dibutuhkan
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Tahap

Aktivitas

Output

Alat/Bahan yang
Dibutuhkan

10
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Tahap 4 Penyelesaian Proyek dengan Fasilitasi dan Monitoring Guru
Catatlah hasil monitoring kemajuan proyek (melatih elaboration)!

No.

Hari /
Tang_gal

Kegiatan

Hasil

Dokumentasi
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No.

Hari /
Tanggal

Kegiatan

Dokumentasi

S S
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Tahap 5 Penyususunan laporan dan Presentasi/Publikasi Hasil Proyek
Buatlah susunan laporan dan presentasikan di depan kelas!

rtl

13

1. | Nama produk
2. | Ide awal dan alasan inovasi
3. | Proses pembuatan
4. | Nilai keunikan
5. | Manfaat bagi pengguna
'——
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Tahap 6 Evaluasi Proses dan hasil Proyek
Setelah melakukan proses pelaksanaan serta hasil akhir proyek, tuliskan kesimpulan kalian pada pembelajaran hari ini!

LE AR LERNS L REERNE RS REEEERRERERER LR LR NS RRLRERLERERENERREERLERERERE LRI EREEEREREERELRERELERERNERNRERELREERELRELEERIEREEERLELELRESERERERLRERER TN

[ER AT AR RS RN RN TN REENERRREERERTNAERERNES IR R EER SRR RERENSERL] (AT TR ER RIS RN RS RIS RN RN IR R R EERERRELREE RIS RN ERER RN RN NELESSE.]

Selamat Bekerja! Mari kita bangkitkan Kerajinan Tektil Asal Bengkulu untuk generasi mendatang.
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batik Besurek khas Bengkulu. Tersedia di iWareBatik.

Siti Hanila dkk (2023). Pelatihan Pengelolaan Modal Usaha “ATRI Batik Tulis
Besurek” Jurnal Sejahtera: Inspirasi Mengabdi Untuk Negeri.

Direktorat Warisan dan Diplomasi Budaya Kemdikbud RI. Kain Besurek Uraian
motif dan makna Batik Basurek. “5 Fakta Besurek, Motif Wastra Desain
Paspor asal Bengkulu” IDN Times.
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(Rencana Pembelajaran Mendalam)
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RENCANA PEMBELAJARAN MENDALAM

ase/Kelas/Semaste : D/VII/2
Elemen :

Alokasi Waktu -4 x 3 x40 Menit

Nama Penyusun . Ahmat Fauzan Thamrin, S.E
Satuan Pendidikan  : SMP Negeri 8 Kota Bengkulu

e —————— e e e = ————

A. IDENTIFIKASI
DIMENSI PROFIL LULUSAN

Berkebhinekaan Global
Bernalar Kritis
Kolaborasi

Kreatif

Komunikasi

NSNS

=

_

——— -

Dimensi Profil Pelajar Lulusan membuat produk kerajinan tekstil tradisional asal
daerah Kota Bengkulu modifikasi sesuai dengan rancangannya berdasarkan kajian
ergonomis dan potensi lingkungan / kearifan lokal yang berbasis kewirausahaan serta
menampilkan melalui display dan/atau kemasan yang menarik.

P
ertemuan Materi
Ke- i

Dimensi

3 Perubahan
Materi

e e

Berkebhinekaan | Murid secara sa.ling menghargai

Global

perbedaan sesama dan guru baik
dari segi agama, suku, ras, dan
lainnya selama di sekolah maupun

dalam  penerapan  kehidupan
sehari-hari.

Bernalaran

Kritis

Melalui diskusi kelompok murid
dapat menganalisis manfaat |
kerajinan bahan lunak alam dalam |
kehidupan sehari - hari

Kolaborasi

Kreatif

Murid secara bersama - sama |
melakukan  percobaan  untuk
menganalisis desain dan |
pembuatan kerajinan bahan lunak |
alam dalam kehidupan sehari-hari.

Murid membuat desain dan |
kerajinan inovatif bersama teman

kelompok di kelas.
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Komunikasi Murid rTle-mpresen-t-asikan hasil
diskusi kelompok ke depan kelas.

B. DESAIN PEMBELAJARAN

Murid memiliki kemampuan membuat produk
kerajinan tekstil tradisional asal daerah Kota Bengkulu
modifikasi sesuai dengan rancangannya berdasarkan
kajian ergonomis dan potensi lingkungan / kearifan lokal
yang berbasis kewirausahaan serta menampilkan

melalui display dan/atau kemasan yang menarik..

Tujuan Pembelajaran

Pembelajaran yang digunakan dalam mengukur
ketercapaian hasil belajar :
Sumbang Saran (Barainstrorming) saat aktivitas diskusi

Praktik Pedagogis
dan pencarian informasi
Ceramah melalui cerita atau legenda daerah yang dapat
menggali informasi tentang Kerajinan tekstil tradisional
asal daerah Kota Bengkulu, atau bentuk tradisi lisan
lainnya.
Demonstrasi saat aktivitas mengkomunikasikan produk
kerajinan tekstil tradisional asal daerah Kota Bengkulu
dan displai/kemasan yang telah dihasilkan.
Kemitraan Guru BK, Wali Kelas, murid, dan orang tua. ]
Pembelajaran
Lingkungan Budaya Belajar : Bekerjasama dalam tim, |
Pembelajaran memberikan kesempatan dalm

menyampaikan pendapat.
Ruang Fisik :  Ruang Kelas

Ruang Virtual N

Pemanfaatan digita-l

Penggunaan aplik'asi Google Form sel—:;Egai asesmen awal.
Penggunaan media Canva, meggunakan aplikasi
wordwall (spin the whell) untuk memilih kelompok yang

| presentasi.
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C. INDIKATOR KRITERIA KETERCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN

il v —

PR Tl e eI

R ——
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Melalui percobaan sederhana, murid lil:lll\]lll membuat produk kerajinan tekstil
tradisional asal daerah Kota Bengkulu modifikasi sesuai dengan rancangannya
berdasarkan kajian ergonomis dan potensi lingkungan / kearifan lokal yang
berbasis kewirausahaan serta menampilkan melalui display dan/atau kemasan
yang menarik.

S = -— S it T —

D. ASESMEN AWAL

Guru memberikan stimulus berupa pt;'tmlynml lne‘nggulmkml aplikasi berbasis
website mentimeter dengan pertanyaan, “Guru mengaitkan pembelajaran yang
telah lalu tentang desain sebuah produk kerajinan bahan lunak alam yang telah
dibuat oleh murid. Serta, memberikan tantangan agar murid dapat membuat
| kerajinan yang inovatif”

[ E. PENGALAMAN BELAJAR

a. KEGIATAN AWAL (PENDAHULUAN) : 10 menit - |
. Memahami (Berkesadaran, Bermakna)
| Orientasi
a. Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan berdoa untuk memulai |
pembelajaran.
b. Memeriksa kehadiran murid sebagai sikap disiplin. |

¢. Menyiapkan fisik dan psikis murid dalam mengawali kegiatan
pembelajaran.

d. Menyampaikan tujuan pembelajaran.

e. Guru memberikan asesmen awal untuk mengukur kompetensi awal murid
dengan pertanyaan yang diakses murid melalui website mentimeter

f. Guru melakukan kegiatan apersepsi yaitu menampilkan berbagai macam

produk kerajinan bahan lunak alam.

g. Guru  memberikan  pertanyaan  pemantik:  “Guru  mengaitkan
pembelajaran yang telah lalu tentang desain sebuah produk kerajinan
bahan lunak alam yang telah dibuat oleh murid. Serta, memberikan
tantangan agar mirid dapat membuat kerajinan yang inovatif”

h. Guru mengaitkan kegiatan dengan konsep pembuatan produk kerajinan
bahan lunak alam.

b. KEGIATAN INTI : 250 menit

Pembelajaran dilaksanakan dalam kelompok kecil. Guru memaparkan aturan
dan hal-hal yang harus dilakukan murid selama diskusi dan menginformasikan

bahwa Guru akan melakukan penilaian formatif sclama melaksanakan
percobaan dan diskusi dalam kelompoknya.
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C.

Memahami, Mengaplikasikan (Berkesadaran, Bermakna,

Menggembirakan)

1!

Penentuan Proyek (Alokasi Waktu 40 Menit)

Murid secara berkelompok menuliskan 2 ide produk kerajinan tekstil
tradisional asal dacrah benpgkulu alam misalnya @ Kerajinan Kehek Palak
dan Syal. Selanjutnya, Murid sccara berkelompok menentukan salah satu
produk kerajinan tekstil yang akan dibuat pada pembelajaran ini.
Penentuan Langkah-langkah Penyelesalan Proyek (Alokasi Waktu 40
Menit)

Murid secara berkelompok melakukan pengembang ide (Flekxibility dan
originality)mulai dati menuliskan alat dan bahan yang akan digunakan
dalam pembuatan proyek ini, hingga langkah-langkah kerja yang akan
dirancang dengan memanfaatkan Buku dan Internet sebagai sumber
belajar.,

Penyususnan Jadwal Pelakasanaan Proyek (Alokast Waktu 40 Menit)
Murid secara berkelompok melakukan penyususnan jadwal pelaksanaan
proyek dengan mencatat penyusunan jadwal berdasarkan tabel yang telah
tersedia pada Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Berbasis Project Based
Learning (PjBL).

Penyelesaian Proyek dengan Fasilitasi dan Monitoring Guru (Alokasi
Waktu 90 Menit)

Murid secara berkelompok melakukan penyelsaian proyek dengan fasilitasi
dan monitoring guru dengan mencatat hasil kemajuan proyek (melatih
elaboration) terkait kegiatan yang dilakukan, hasil monitoring kemajuan
proyek, dan melampirkan dokumentasi kegiatan.

Penyususnan Laporan dan Presentasi/Publikasi Hasil Proyek (Alokasi
Waktu 50 Menit)

Murid secara berkelompok melakukan penyusunan dan presentasi hasil
proyek yang akan disampaikan masing-masing kelompok bergantian di
depan kelas.

Evaluasi Proses dan Hasil Proyek (Alokasi Waktu 40 Menit)

Murid secara berkelompok melakukan kegiatan evaluasi proses dan hasil

proyek yang telah dilaksanakan dengan merefleksikan setiap tahap proyek
dan membuat kesimpulan pembelajaran yang telah dilaksankan.

KEGIATAN PENUTUP : 10 menit

o,

b.

Guru mempersilahkan  murid untuk bertanya terkait materi atau
praktikum yang belum mereka pahami.

Guru menginstruksikan murid untuk mempersiapkan alat dan bahan
praktikum kerajinan tekstil untuk dibawa pada pertemuan berikutnya.

Guru mengajak murid bersyukur karena kegiatan pembelajaran berjalan |
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dengan lancar (Akhlak Mulia).
d. Guru menutup pertemuan. |
e. Murid berdo’a bersama manurut ajaran agama masing-masing.

—
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