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Tabel Lampiran Data Mentah Angket Validasi Ahli Materi 

 

No Indikator Butir Penilaian 
Validator 

1 

Validator 

2 

1 
Kesesuaian 

Materi 

Materi dalam e-modul sesuai dengan 

Capaian Pembelajaran (CP) Fase F 
4 4 

2 
Kesesuaian 

Materi 

Tujuan pembelajaran mencerminkan 

semangat Kurikulum Merdeka 
4 4 

3 
Kesesuaian 

Materi 

Materi relevan dengan kebutuhan 

siswa kelas XII 
5 5 

4 
Ketepatan 

Konsep 

Definisi unsur persamaan dasar 

akuntansi dijelaskan dengan benar 
5 5 

5 
Ketepatan 

Konsep 

Pengaruh transaksi terhadap posisi 

keuangan dijelaskan secara akurat 
5 5 

6 
Ketepatan 

Konsep 

Penggunaan rumus Aset = Kewajiban 

+ Ekuitas konsisten 
5 5 

7 
Kedalaman 

Materi 

Penjelasan konsep tidak menimbulkan 

miskonsepsi 
4 5 

8 
Kedalaman 

Materi 

Materi mencakup berbagai variasi 

transaksi 
4 5 

9 
Kedalaman 

Materi 

E-modul memberikan penguatan 

konsep sebelum latihan 
5 5 

10 
Keakuratan 

Contoh 

Contoh transaksi relevan dengan 

kehidupan sehari-hari 
5 5 

11 
Keakuratan 

Contoh 

Analisis debit/kredit pada tabel 

persamaan akuntansi tepat 
4 4 

12 
Keakuratan 

Contoh 

Angka dan perhitungan contoh kasus 

tidak keliru 
5 5 

13 Keterurutan 
Materi disusun dari pengenalan akun 

hingga laporan sederhana 
5 5 

14 Keterurutan 
Alur perpindahan materi logis dan 

sistematis 
5 5 

15 Keterurutan Kompleksitas soal meningkat bertahap 5 5 
  Jumlah 70 72 

 

Rekapitulasi Perhitungan 

Keterangan Nilai 

Jumlah Skor Validator 1 70 

Jumlah Skor Validator 2 72 

Skor Maksimum 75 

Persentase 94,67 % 

Kriteria Sangat Valid 
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Tabel Lampiran Data Mentah Angket Validasi Ahli Media 

No Indikator Butir Penilaian 
Validator 

1 

Validator 

2 

1 
Tampilan 

Visual 

Komposisi warna latar belakang 

dengan teks kontras dan proporsional 
4 5 

2 
Tampilan 

Visual 

Jenis dan ukuran font yang digunakan 

terbaca dengan jelas 
4 5 

3 
Tampilan 

Visual 

Tata letak elemen (gambar/teks) 

tertata rapi dan tidak tumpang tindih 
5 5 

4 Navigasi 
Tombol navigasi (Next, Back, Home) 

berfungsi dengan tepat 
4 5 

5 Navigasi 
Kecepatan akses perpindahan antar 

halaman sangat responsif 
4 4 

6 Navigasi 

Penempatan menu utama 

memudahkan pengguna menjelajahi 

isi e-modul 

5 5 

7 Interaktivitas 
Animasi pendukung konsep akuntansi 

berfungsi secara halus 
4 4 

8 Interaktivitas 
Materi mencakup berbagai variasi 

transaksi (pendapatan, beban, prive) 
4 4 

9 Interaktivitas 
Kuis interaktif memberikan 

skor/umpan balik otomatis 
4 4 

10 
Konsistensi 

Desain 

Penggunaan gaya ikon tetap seragam 

di seluruh bagian e-modul 
5 5 

11 
Konsistensi 

Desain 

Bentuk dan warna tombol aksi 

konsisten di setiap bab 
4 4 

12 
Konsistensi 

Desain 

Struktur penempatan judul dan sub-

judul sama di tiap halaman 
5 5 

13 
User 

Experience 

Media dapat dioperasikan secara 

intuitif 
5 5 

14 
User 

Experience 

E-modul stabil (tidak error/lag) saat 

digunakan 
5 5 

15 
User 

Experience 

Alur penggunaan e-modul nyaman 

dan tidak membingungkan 
5 5 

  Jumlah 68 71 

Rekapitulasi Perhitungan 

Keterangan Nilai 

Jumlah Skor Validator 1 68 

Jumlah Skor Validator 2 71 

Skor Maksimum 75 

Persentase 92,6 % 

Kriteria Sangat Valid 



102 

 

Tabel Lampiran Data Mentah Angket Validasi Ahli Bahasa 

No Indikator Butir Penilaian 
Validator 

1 

Validator 

2 

1 Keterbacaan 
Bahasa yang digunakan sesuai dengan 

perkembangan kognitif siswa SMA 
5 5 

2 Keterbacaan 
Teks mudah dipahami dan tidak 

menimbulkan kelelahan membaca 
5 5 

3 Keterbacaan 
Alur penyampaian materi runtut dan 

mudah diikuti siswa 
5 5 

4 
Kejelasan 

Kalimat 

Kalimat yang digunakan merupakan 

kalimat efektif (S-P-O-K) 
5 5 

5 
Kejelasan 

Kalimat 

Bahasa yang digunakan lugas dan 

tidak bermakna ganda 
4 5 

6 
Kejelasan 

Kalimat 
Penjelasan materi tidak bertele-tele 5 5 

7 
Ketepatan 

Istilah 

Istilah akuntansi yang digunakan 

sudah tepat dan baku 
4 4 

8 
Ketepatan 

Istilah 

Padanan istilah asing ke dalam Bahasa 

Indonesia benar 
4 4 

9 
Ketepatan 

Istilah 

Penggunaan simbol atau singkatan 

akuntansi konsisten 
4 5 

10 Tata Bahasa Penulisan sesuai dengan PUEBI 5 5 

11 Tata Bahasa Penggunaan tanda baca tepat 4 4 

12 Tata Bahasa 
Pengetikan teks bebas dari kesalahan 

tulis 
5 5 

13 
Konsistensi 

Bahasa 
Penggunaan istilah teknis konsisten 4 4 

14 
Konsistensi 

Bahasa 
Gaya bahasa konsisten di setiap bab 4 4 

15 
Konsistensi 

Bahasa 

Struktur dan format penyajian bahasa 

konsisten 
4 4 

  Jumlah 67 69 

Rekapitulasi Perhitungan 

Keterangan Nilai 

Jumlah Skor Validator 1 67 

Jumlah Skor Validator 2 69 

Skor Maksimum 75 

Persentase 90,65 % 

Kriteria Sangat Valid 
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Tabel Lampiran Data Mentah Angket Kepraktisan (10 Siswa) 

No Siswa B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7 B8 B9 B10 B11 B12 B13 B14 B15 Jumlah 

1 S1 4 5 5 4 5 5 4 5 5 4 5 4 5 5 5 70 

2 S2 5 4 4 4 5 5 4 4 5 4 4 4 5 5 4 66 

3 S3 4 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 71 

4 S4 4 5 5 4 4 5 4 4 4 4 4 5 5 5 4 66 

5 S5 5 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 71 

6 S6 4 5 5 5 4 5 4 5 5 4 5 4 5 4 5 69 

7 S7 5 4 5 4 5 5 5 4 4 5 4 5 5 5 4 69 

8 S8 4 5 4 5 4 5 4 5 5 4 5 4 5 5 5 69 

9 S9 5 4 5 4 4 5 5 5 5 4 4 4 4 5 4 67 

10 S10 4 5 4 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 70 

Rekapitulasi 

• Jumlah skor keseluruhan = 676 

• Skor maksimum = 750 

• Persentase kepraktisan = 90,13 % 

• Kriteria = Sangat Praktis 
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Tabel Lampiran Data Mentah Angket Respon Guru 

 

No Indikator Butir Penilaian Skor 
Persentase 

(%) 

1 
Kemudahan 

Implementasi 

Prosedur penggunaan e-modul mudah 

dipahami dan dijalankan 
5 100% 

2 
Kemudahan 

Implementasi 

Fitur navigasi (tombol, menu) berfungsi 

dengan baik 
5 100% 

3 
Kemudahan 

Implementasi 

E-modul dapat digunakan tanpa perangkat 

tambahan yang rumit 
5 100% 

4 
Kesesuaian 

Kurikulum 

Materi e-modul selaras dengan CP 

Kurikulum Merdeka 
5 100% 

5 
Kesesuaian 

Kurikulum 

Fitur kuis mampu mengukur ketercapaian 

kompetensi siswa 
4 80% 

6 
Kesesuaian 

Kurikulum 

Kedalaman materi sesuai karakteristik 

siswa kelas XII 
5 100% 

7 Efisiensi Waktu 
E-modul membantu mempercepat 

penjelasan konsep 
5 100% 

8 Efisiensi Waktu 
Penugasan melalui fitur interaktif lebih 

praktis 
4 80% 

9 Efisiensi Waktu 
Waktu pembelajaran lebih efektif dengan 

e-modul 
5 100% 

10 Kemandirian Instruksi dalam e-modul sangat jelas 5 100% 

11 Kemandirian 
E-modul memungkinkan siswa belajar 

mandiri 
4 80% 

12 Kemandirian 
Struktur materi memudahkan siswa 

menemukan informasi 
5 100% 

13 Kemanfaatan Media 
E-modul memvisualisasikan pengaruh 

transaksi akuntansi 
5 100% 

14 Kemanfaatan Media 
Media menjembatani konsep abstrak 

menjadi konkret 
5 100% 

15 Kemanfaatan Media E-modul sangat layak digunakan di sekolah 5 100% 

  Jumlah Skor 72  

  Persentase Total  96% 

 

Keterangan: 

Skor maksimal = 75 

Persentase = (72 / 75) × 100% = 96% 

Kriteria = Sangat Praktis 
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Tabel Lampiran Data Mentah Angket Respon Peserta Didik (50 

Siswa) 

Siswa B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7 B8 B9 B10 B11 B12 B13 B14 B15 Jumlah 

S1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S6 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S7 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S8 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S9 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S10 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S11 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S12 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S13 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S14 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S15 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S16 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S17 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S18 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S19 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S20 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S21 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S22 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S23 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S24 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S25 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S26 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S27 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S28 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S29 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S30 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S31 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S32 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S33 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S34 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S35 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S36 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 
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Siswa B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7 B8 B9 B10 B11 B12 B13 B14 B15 Jumlah 

S37 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S38 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S39 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S40 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S41 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S42 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S43 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S44 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S45 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 

S46 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 74 

S47 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 74 

S48 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 74 

S49 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 74 

S50 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 74 

 

Rekap 

• Jumlah skor seluruh siswa = 3.669 

• Skor maksimum = 3.750 

• Persentase = 97,84 % 

• Kriteria = Sangat Praktis 
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Lampiran Data Mentah Observasi Aktivitas Belajar Siswa 

Tabel Data Observasi Aktivitas Belajar Siswa (10 Siswa) 

N

o 

Nam

a 

Siswa 

Keterlibata

n 

Kemandiria

n 

Interaks

i 

Respo

n 

Belaja

r 

Kendal

a 

Teknis 

Catatan 

1 S1 Ada Ada Ada Ada Tidak 

Aktif 

membuka 

menu dan 

mencoba kuis 

2 S2 Ada Ada Ada Ada Tidak 

Mengikuti 

instruksi e-

modul dengan 

baik 

3 S3 Ada Ada Ada Ada Tidak 

Antusias saat 

mengerjakan 

kuis 

4 S4 Ada Ada Ada Ada Tidak 

Fokus 

membaca 

materi dan 

contoh 

5 S5 Ada Ada Ada Ada Tidak 

Cepat 

memahami 

fitur navigasi 

6 S6 Ada Ada Ada Ada Tidak 

Aktif 

mencoba 

latihan 

interaktif 

7 S7 Ada Ada Ada Ada Tidak 

Menyelesaika

n latihan tanpa 

bantuan 

8 S8 Ada Ada Ada Ada Tidak 

Tertarik 

dengan 

ilustrasi 

transaksi 

9 S9 Ada Ada Ada Ada Tidak 
Fokus pada 

contoh soal 

10 S10 Ada Ada Ada Ada Tidak 

Antusias 

mengikuti 

pembelajaran 
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Lampiran Data Mentah Wawancara Guru 

Hasil Wawancara Guru Mata Pelajaran Ekonomi 

No Pertanyaan Jawaban Guru 

1 
Kesesuaian 

Materi 

Materi dalam e-modul sudah sesuai dengan capaian 

pembelajaran Kurikulum Merdeka dan cukup membantu 

menjelaskan konsep Persamaan Dasar Akuntansi. 

2 
Kemudahan 

Implementasi 

E-modul cukup mudah digunakan di kelas karena 

navigasinya jelas dan siswa dapat belajar secara mandiri. 

3 Efektivitas 

Dibandingkan metode ceramah, penggunaan e-modul 

membuat siswa lebih aktif dan lebih cepat memahami 

konsep transaksi akuntansi. 

4 Harapan 
E-modul dapat dikembangkan lagi dengan menambahkan 

lebih banyak latihan soal dan contoh kasus. 

 

Lampiran Data Mentah Wawancara Siswa 

Hasil Wawancara Peserta Didik 

No Pertanyaan Jawaban Siswa 

1 
Pemahaman 

Konsep 

Setelah menggunakan e-modul, materi persamaan dasar 

akuntansi menjadi lebih mudah dipahami karena ada contoh 

transaksi. 

2 
Manfaat 

Simulasi 

Fitur kuis dan latihan membantu memahami bagaimana 

transaksi mempengaruhi aset, kewajiban, dan ekuitas. 

3 
Kendala 

Penggunaan 

Secara umum tidak ada kendala, hanya perlu membiasakan 

diri menggunakan menu pada e-modul. 

4 Kesan Umum 
Belajar dengan e-modul lebih menarik dibandingkan hanya 

membaca buku karena ada gambar dan latihan interaktif. 
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