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¢. Fokus pada kerangka e-book v
d convert kepdf v
e.buat landing page
f. Ide Kreatif dalam Membuat E- ¥
Book
E-book memual materi
permutasi dan kombinasi
dengan indikator berpikir

N kreatif yaitu: 1.Kemampuan v
berpikir lancar

(Fluency)2.Kemampuan
berpikir luwes (Flexibility)
31 Kemamnuan hermnikir asli
E-book bersifat self instruction
10 membuat instruksi yang jelas v
sehingga mudah dipahami




Identitas N ahdaton
Nama

Nip

Ahl Bidang

A Judul

B. Penvusun
Nama
NPM

C. Pembimbing
Pembimbing |
Pembimbing 2

ANGKET VALIDASIMATE RI

NAGL R AN
143908 YFlot Tty

Pengembangan E-Book berbasis book creator untuk memfasihitass kemampuan

berpikir kreatif matematis siswa SMK

Iitasm
2286110022

Dr. Risnanosanti, M.Pd
Dr.Afriza Fitriani.M pd

D. Petunjuk Pengisian o
Berilah tanda check list (V) pada kolom yang sesuai pada butir penilaian dengan keterangan penilaian

sebagai berikut :

Skor 5 - Sangat Setuju (SS)

Skor 4 — Setuju (S)

Skor 3 — Cukup Setuju (CS)
Skor 2 - Tidak Setuju (TS)
Skor 1 - Sangat Tidak Setuju (S1

E. Penilaian

Indikator
Penilaian

No

Skor

Aspek
Penilaian

SS S CS TS STS

Kesesuaia
n materi
dengan \/
kurikulum
Merdeka

Kesesuaia

n materi
dengan -\/
Tujuan

Pembelaja
ran




Neakuratan 1o

NMatens
pada ¢
Book
sesuat
dengan
Capaan
Pemberlag
aran

—

Kesesuan
n dengan
lujuan
Pembelaja
ran

Maten
disajikan
secara
lengkap

Ketepatan
contoh
soal dalam
pembelaja
ran dari
materi

Penyajian
materi
sesuai
dengan
konsep
SMA/MA/
SMK

Kekinian isi

Topik
bahasan
dalam
materi
salingberk
aitan satu
sama lain

3




Penggunaan
Bahasa

10

Pongerana
i bahasa
yang
mudah

dipahamm

Kesesuaa
u dengan
Kardah
YD
bahasa
Indoncsia

e e e e

Pengguna
an istilah
dan
symbol
yang tepat

12

Kejelasan
ilustrasi
gambar
dan
simbol
pada e-
book

Kelengkapan
isi

13

E-Book
memuat
uraian
materi
secara
sistematis

14

E-Book
dilengkapi
soal
latihan
dan
evaluasi

akhir




| CROUS Ony

Probl m

16

oobaban |
ok

bk an
“'l'n ]
b eboap v
Al 'Hm

thig

Macataly
N ang
disapiban
dalam |
ook

btk nitan
denpan
dunia
nyata yang
menank
dan
memohiva
S1peserta

didik

Desipn

erdapm
proses
perencana
an dan
pencmuan
solusi

I camwaork

Pada ¢
book,
peserta
didhik
diarahkan
untuk
bekerya
dalam tim
dan
berkdlabor
asi

Vs




b Romentar dan Sacan perbarkan

G Kesimpulan

Instrumen im dapat diny atakan .

Layak digunakan tanpa perlu revisi
Layak digunakan sesuai saran perbaikan

s tI =

. Tadak Layak digunakan
*) Lingkan salah satu

o
Bengkulu, ‘;@er‘ 2028
Vali T

R}

DELE{  HATMD
Nip. L6N0317W0T 1A Y




HASIL VALIDASI MATERI GURU

Skor
IML
NO Aspek Penilainn 5 3 L ! e
S CS TS SIS
1 Kesesualan maten dengan kurikulum v
merdeka
) Kesesualan materi dengan tujuan
v
pembelajaran
3 Materi pada E-Book sesuai dengan capalan v
pembelajaran
4 v
Kesesuaian dengan tujuan pembelajaran
5
Materi disajikan secara lengkap
6 Ketepatan contoh soal dalam pembelajaran
dari materi
, Penyajian materi sesuai dengan konsep
SMA/MA/SMK
8 Topik bahasan dalam materi saling
berkaitan satu sama lain
9 v
Penggunaan bahasa yang mudah dipahami
10 Kesesuaian dengan kaidah EYD bahasa
Indonesia
11
Penggunaan istilah dan symbol yang tepat
12 Kejelasan ilustrasi gambar dan simbol pada -
e-book
13 E-book membuat uraianmateri secara
sistematis
14 E-book dilengkapi soal latihan dan evaluasi v
akhir
15 Materi yang dipaparkan dalam E-bool
berkaitan dengan berbagai disiplin ilmu
asalah yang disajikan dalam E-book
16 berkaitan dengan dunia nyata yang menarik
dan memotivasi peserta didik
17 Terdapat proses perencanaan dan
penemuan solusi
18  [pada e-book, peserta didik diarahkan untuk
bekerja dalam tim dan berkolaburasi
5 X 79
9
5N 0
88%

Vs




NANA

NIP
\

ANGKET PRATIKALITAS E-BOOK GURU

MAR{ANA

" Indikato | N
No

|

Kelayaka
nost

19800303 2006 02 200 Y

Aspek Penilaian

Lupuan pembelajaran dan petunjuk
penggunaan disapkan dengan jelas

Penggunaan gambar dan tulisan pada
¢-book mudah untuk dipahami

Matert yang disajikan mudah dipahami

Matert yang disayikan sesuai dengan
masalah dalam kehidupan sehari-han

Maten yang disapikan pada e-book
membantu saya dalam merumuskan
SHuast secara matematis

E-book membantu saya dalam
meningkatkan penalaran dan
menggunakan konsep matematika

58

(%

Skor

(&

—

Sl

Materi dalam e-book membantu saya
dalam mengaplikasikan dan
mengevaluasi hasil yang diperoleh

Hustrasi, gambar, serta contoh soal

pada ¢-book jelas dan mudah
‘dipahami

9

Latihan soal yang disajikan membantu
saya dalam memahami dan
mencrapkan materi dalam kehidupan
schari-hari

10

Bahasa

Bahasa yang digunakan dalam e-book
mudah dipahami

Tulisan pada ¢-book jelas dan
mudah terbaca

Kepraktis
an

E-book sangat praktis dapat dibaca
kapan saja dan mudah dibawa
kemana saja .

E-book dapat saya pelajari secara
mandiri baik dirumah maupun
disekolah

(SR

14

E-book dapat saya gunakan berulang
kali sesuai dengan kebutuhan

e S, E—

I




HASIL ANGKET PRAKTIKALITAS E-BOOK GURU

\NQ

Skor

Aspek Penilaian

3

(&)

15

SIS

JUMLAH

Tujuan pembelajaran dan petunjuk
Penggunaan disankan dengan jelas

Penggunaan pambar dan tulisan pada e~
Dok modah untuk dipahami

Maten vang disajikan mudah dipahami

Maten vang disajikan sesuai dengan
masalah dalam kehidupan sehari-hari

Maten yang disajikan pada e-book
membantu sava dalam merumuskan
SIfuasi secara matematis

E-book membantu saya dalam
meningkatkan penalaran dan
mengeunakan konsep matematika

Materi dalam e-book membantu saya
dalam mengaplikasikan dan
mengevaluast hasil yang diperoleh

llustrasi, gambar, serta contoh soal
pada c-book jelas dan mudah
dipahami

Latihan soal yang disajikan membantu
sava dalam memahami dan
mencrapkan maten dalam kehidupan
schari-han

Bahasa yang digunakan dalam e-book
mudah dipahami

Tulisan pada e-book jelas dan mudah
terbaca

E-book sangat praktis dapat dibaca
Kapan saja dan mudah dibawa
kemana saja

E-book dapat saya pelajari secara
mandiri baik dirumah maupun
disekolah

E-book dapat saya gunakan berulang
kali sesuai dengan kebutuhan

I X

76

N

90

Vs

84%




NAMA

NELAS

Indikato
r

Kelayaka
I

nosi

ANGKET PRATIKALITAS E-BOOK SISWA
Kxcel TAav ({ ({/\brr[i\b\w'\

XN A

Aspek Penilaian

Skor

SS

CS

w -

- Tujuan pembelajaran dan petunjuk
| penggunaan disajikan dengan jelas

- Penggunaan gambar dan tulisan pada
¢-book mudah untuk dipahami

%

a

' Materi yang disajikan mudah dipahami

<

' Materi yang disajikan sesuai dengan
masalah dalam kehidupan sehari-hari

|
|
!
Materi yang disajikan pada e-book
membantu saya dalam merumuskan
situasi secara matematis

6

E-book membantu saya dalam
meningkatkan penalaran dan
menggunakan konsep matematika

Materi dalam e-book membantu saya
dalam mengaplikasikan dan
mengevaluasi hasil yang diperoleh

Ilustrasi, gambar, serta contoh soal
pada e-book jelas dan mudah
dipahami

Latihan soal yang disajikan membantu
saya dalam memahami dan
menerapkan materi dalam kehidupan
sehari-hari

<

Bahasa yang digunakan dalam e-book
mudah dipahami

Tulisan pada e-book jelas dan
mudah terbaca

| Kepraktis

dn

E-book sangat praktis dapat dibaca
kapan saja dan mudah dibawa
kemana saja

1
F
|

E-book dapat saya pelajari secara
mandiri baik dirumah maupun
disekolah

E-book dapat saya gunakan berulang
kali sesuai dengan kebutuhan

| <] < | |f
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HASHE ANGRE T PRAKTIKALITAS F BOOK SISWA

\
|
15 Avpnd Penidaian

[EOgEUNAEn Glapkan dengan jelas

Tutuan pen f‘f',lrll]‘(‘j\‘vth Nk

[Penggonaan pambar dan tubisan pada e

Dok or vudah untuk 5‘.‘|_~|'\'|_-|w

Maten Vang disaphan mudah dipahamu

Mater yang disajikan sesual dengan
Masatah dalam kehidupan seharn han
Maten ;;";l ‘,“‘,"._h an |".|;|; e book
membantu saya dalam merumuskan
stuas secara matematis

I book mrmh.;ml-n S.lyjl‘(-l.l|..\-l'||--

meningkathan peaalaran dan

Mater dalam e book membanty saya

dalam mengaphikasikan dan mengevaluasi

flustrasi, gambar, serta contoh soal pada
e book jelas dan mudah dipahami

Latihan soal yang disajikan membantu
saya dalam memahami dan menerapkan

10

mater_dalam krhuhgg.m‘g.vhml hari

SN

Skort
\
N

JUMILA
—_— H

L
—

LY

—— e d

I S— WS- S S

b

Bahasa yang digunakan dalam e book
mudah dipahami

11

Tulisan pada e book jelas dan mudah
terbaca

12

£ book sangat praktis dapat dibaca kapan
saja dan mudah dibawa kemana saja

13

t book dapat saya pelajari secara mandiri
baik dirumah maupun disekolah

14

£-bock dapat saya gunakan berulang kali
sesual dengan kebutuhan

5 X

76

3N

90

Vs

84%




MODUL AJAR DEEP LEARNING
MATA PELAJARAN . MATEMATIKA

Bab7 : Permutasi dan kombinasi

A.ldentitas Modul

Nama Sekolah : SMK Negeri 2 Kota Bengkulu
Nama Penyusun : Titasni, S. Pd
Mata Pelajaran : Matematika

Fase / Kelas /Semester : E / X / Genap

Topik : B. Permutasi C. Kombinasi
Alokasi Waktu : 5 Pertemuan (2 JP @ 45 menit) = 10 JP
Tahun Pelajaran 12025 / 2026

B.ldentifikasi Kesiapan Peserta Didik
1.Pengetahuan Awal
Peserta didik telah mempelajari:

e QOperasi bilangan dan factorial
e Aturan pencachan sederhana
s Konsep peluang dasar

2.Keterampilan Awal
Peserta didik mampu:

e Menghitung secara sitematis
¢ Mengidentifikasi urutan dan pilihan
e Menyelesaikan masalah kontekstual sederhana

3.Sikap dan Profil Belajar

e Beragam Kemampuan numerasi
e Cenderung lebth memahami jika dikaitkan denpan duni ke dan kehidop

4 Kebutuhah Belajar

e (Contoh konkret dan kontekstual
o Visualisasi (table digram simulasi)

e Pembelajaran berbasis masalah (PBU)



( KARAKTERISTIK MATERI PLLAJARAN
Noaton Permuatas dan kombimas mcmhiks karaktenstik

e Bervfat konceptual dan procedural
Menckankan pada pola piker Togis dan sistemats
Relevan dengan pengambilan Keputusan,pengaturan,dan pertutungan peluang
*  Sangat aplkatt dalam bidang
#  Teknmk Mesin
r  Teknik otomont
»  Administrasi perkantoran
#  Bisnis dan Pemasaran
# 1eknologr Intormasi
» Pariwisata dan perhotelan

D DIMENSI PROFIL LULUSAN PEMBELAJARAN

Berdasarkan tujuan pembelajaran dan karakteristik materi, dimens profi lulusan yang akan aicapd
adalah .

e Penalaran Kritis : Peserta didk mampu menganahsis permasalahan peluang, mengidentifikas:
informasi yang relevan, dan menarik kesimpulan yang logis

e Kreativitas : Peserta didk mampu menemukan berbagai cara untuk menyelesaikan
permasalahan peluang dan menyajikan hasi dalam bentuk yang inovanr.

® Kolaborasi : Peserta didik mampu bekerja sama secara efektif dalam kelompok untuk
memecahkan masalah dan berbagi ide.

Komuniicasi : Pesertz didik mampu menyampaikan gagasan, argumen, dan hasil pemecanan
Masalan peluang secara jelas dan sistemans baik lisan maupun tulisan

A. CAPAIAN PEMBELAJARAN (CP)

Peserta didik dapat:

» Mengetahui konsep permutasi dan kombinasi

~ Membedakan situasi yang melibatkan urutan dan tidak berurutan
Menggunakan konsep permutasi dan kombinast untuk menyelesaikan masslah
kontekstual

~ Menjelaskan alasan pemilihan rumus secara logis

» Menyajikan Solusi secara matematis dan komunikatf

B. LINTAS DISIPLIN ILMU

e Produktif kejuruan:

)

<+ Penjadwalan kerja

“» Pengaturan posist karyawan
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e  Presentast Peoorta didik mermpresentashkan ha o proyek atan ik

ke mampian komunikas dan penalaran

Mitra Pembelajaran

™ llngkunﬁ.m S(\kOL‘h Gura mata |"'| aran lan ‘||||‘, :lllv.l ik, I“'l'l”””’ [T (13 it ul

mengintegrasikan nilar nida karakter

¢ Lingkungan Luar sekolah : Orang tua sebaga cumber iformas Lantekatoal

e Masyarakat : Mengidentifikast mas ot di masyarakat yang dapal diselesatkan dengan koncep

permutast dan kombimas

Lingkungan Belajarn :

e Ruang Fisik : Kelas yang diatur secara fleksibel untuk diskust kelompok dan presentast, difengkap!

dengan papan tulis/layar interaktt

e Ruang Virtual : Pemanfaatan platform Google Classroom untuk berbag materi, forum diskust,
dan pengumpulan tugas.

e Budaya Belajar : Mendorong budaya kolaboratif (saling membantu), partisipast aktif
(memberanikan diri bertanya dan berpendapat), dan rasa ingin tahu (mencari tahu lebih jauh
tentang aplikasi peluang).

Pemanfaatan Digital :

e Perpustakaan Digital : Mengakses sumber belajar tambahan (e-book, artkel, wideo) tentang
permutasi dan kombinasi

e Forum Diskusi Daring : Menggunakan fitur forum di Google Classroom untuk diskusi mendalam
atau tanya jawab diluar jam pelajaran.

F. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN BERDIFERENSIASI
Kegiatan Pendahuluan

Berkesadaran (Mindful Learning - 10 menit) :

e Gury memulai pelajaran dengan sapaan hangat dan mengajak peserta dichk nntuk melakukan

latthan nernanacan anokat atan mindfiilnacc pntnk menen whglc an nikiran dan memfakickan
. L o .

perhatian pada pembelajaran.
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® Guru mengpunakan b Ateraiet! sirpiat
Kegiatan Int
Pertemuan 1.2
Permutaw
Memahami (Understanding 45 menit)
. Guru meny yikan koo P permutas, permuyt r dari n objek, dan permutase denpan unsur yang
mamelaly c omtoh ntoh k Kr et

e Poserta didik diberikan b empatan urtuk bertanya dan berdiskust untuk memashkan
pemabaman awal

®  Gurumemperkenalkan defin 10 karaktenstk penting permutasi

o

| A
®  Gurumenjelaskan konsep berbaga kemurgkinan susunan yang unik dan bervarias
Mengaplikasi (Applying - 70 menit) -

e Aktivitas Berdiferensiasi Konten - Guro mmeoye e nmaten dalam bentuk £ book

¢  Tugas Kelompok : Pecorta didk dbapr mer ad kelompnk kelompok kecl! (diferensiaa proses

hordacarkan manat at s tinekat koo ditan vare Aamat dicscnaban) Senan balamnnal dihors tooac
(e I ) ' H 4

untuk menvelesakan LKPD
o Diskusi : Masing-masing kelompok menjawab soai soal dilKPD

e Bimbingan Guru - Guro berkeliling memh mhing kelomnok  memberikan ymnan halik  dan

menawrh nertanvsan (s moemhborkan A konoan ekctra konada keleompnk vano kacolitan dan
H H h ) ' ’ O

tantangan tambahan kepada kelompok yang sudah mahir
Merefieksi (Reflecting - 15 menit) :

e  Sentap kelompok mempresentasikan hasi! diodepan kela,




a . — ‘ ta did ntuk e el kan makn dare peiata o g bl

L] \
t I (o kita memahami pota datam Menyusun sesuatu

Perdemuan 34
Kombinasi
Memahami (Understanding - 45 menit) :

alam
™ Gurumemulal dPﬁF"nk'\)U k3su "tl :d|]n V]np '.‘lnr\‘\ng nndlh dJllhdJk t']lﬁp \“g nﬂdlh d‘ 1

) makanan
kehidupan sehari-har (misalnyga. membuat hampers produk kreatilmerancang menu Me
mpuran
ehat susunan gear dalam perakitan kompanen mesin yang ot ok untuk perbaikan,camp
warna)

e  Gurumenjelaskan definisi kombinasi secara nnc

Mengaplikasi (Applying - 70 menit }:

e  Studi Kasus Kontekstual : Peserta didik diberikan beberapa skenario masalah nyats (membuat
hampers produk kreatf,merancang menu)

o Diskusi Kelompok mendalam : Peserta didik bekerja dalam kelompok untuk memecahkan
masalah yang lebih kompleks Guru menantang kelompok untuk membuat masalah sendiri yang
menerapkan aturan permutas

Merefleksi (Reflecting - 15 menit) :

o Guru memmpin diskusi kelas tentang strategi pemecahan masalah yang digunakan dan
kesalahan umum yang mungkin terjadi

e Peserta didik diminta untuk membuat rangkuman pribadi tentang kombinasi, termasuk contoh
aphkasinya.

Kegiatan Penutup
Umpan Balik Konstruktif (10 menit ):

e Guru memberikan umpan balik secara umum terhadap kinerja kelas, memberikan pujian atas
usaha dan partisipast

e Guru juga dapat memberikan umpan balik spesifik kepada beberapa kelompok atau individu
(secara anonim) terkart kekuatan dan area yang perlu ditingkatkan.

e Guru meminta beberapa peserta didik untuk berbagi satu hal baruyang mereka pelajari atau satu
hal yang membuat mereka “aha!" selama pembelajaran.

Menyimpulkan Pembelajaran (10 menit) :

e Guru bersama peserta didik secara kolaboratit merangkum poin-poin penting dari pembelajaran
hari ini/bab ini Peserta didik dapat menuhiskan kesimpulan mereka,

e Guru mengaitkan kembali pembelajaran dengan tujuan yang telah ditetapkan di awal dan

e dimensi profil lulusan yang ingin dicapal



perencanaan Pembelajaran selanjutnya (5 menit)
e Guru membenkan p ymbaran anpkat b prang mateny gt akan dipelapn i pertemuan
berkutnya atau bab selanjutnyd

- . , 1y pembe 0"
e Gurumenpajak pesertadidik antuk membenkan (e atau saran b ptang baganmana pert belapar
selanjutnya bisa letnh menartk atau relevan

‘“||4;lul||‘ il |\|wf| i et lanju

e Guru memberikan tugas rumah atau tantangan kel yang

yunakan kons e pmultd

y o menontt

(lvu\.ﬂl\y.\ mencan al tkel benta yang meng v dan kombinad

video tentang aplikast permutasl dan kombinas di hdang e nentu)

G. ASESMEN PEMBELAJARAN

Asesmen Awal pembelajaran (Sebelum topik permutasi dan kombinasi)

dik dalam diskus! awal, terutama 53t

e Observasi : Guru mengamati partisipas! peserta d
ahan sedr rhana dan

mengingat kembali konsep operas! bilangan dan faktorial, aturan pencac
konsep peluang dasar

e Wawancara Singkat (Opsional) : Guru dapat menanyakan beberapa peserta didik secara individy
tentang pengalaman mereka terkait "penyusuwnan" dalam kehidupan sehari-hari
gkat kenyamanan pescrta didik dengan

e Kuesioner: Kuesioner singkat yang menanyakan fin
permutas-dan kombinasi (misai7y3d

konsep dasar matematika yang menjadi prasyarat materi
‘seberapa yakin Anda dalam menghitung faktorial? . ‘Apakah Anda famiiar dengdr

‘faktorial’?

njak

Asesmen Proses pembelajaran (Selama Kegiatan Inti)
Tugas Harian (lndividu/Kelompok) :

Guru membagtkan LKPD

Guru mengamah keakhfan setap anggota kelompok  kem

e Diskusi Kelompok
ntrihier dalam nemaerahan mas ah

herargumen, mpndﬂngarkfm dan herko

diskus! kelompok dapat digunakan)

(Ruihrik

e Presentasi Kelompok pernilagn  melipub kejelasan penyampaian ketepatan  konset

kemampuan menjawab pe
digunakan).

rtanyaan, dan kekompakan tim (Rubrik penilaian presentas {apat

Asesmen Akhir pembelajaran

e Jurnal Refleknf : Peserta didik menuliskan pengalaman pelajar mereka a0a v telah dipal

hagian vang m wcih cuht dan rencana nntuk memperh ukinua




. Tes Tertuhis (0 oo aan ook roeeogoog e ol an ko 'l"“""'“’l"" ¢ dural)

U Datam satu han praktk bengkel mebayan wervee oleh 5 <iowa cetoap servis il tkukan 7 siswa yang
bekerpa Becsama tuliskan sebanyak  munpkin pasangan seswa yang  dapat dibientuk Gunakan

nama sl sswa untuk membantu penulisan

2 Empatsiswa (A B.C.0) akan bertupas sebapar mekantk mesin dan mekanik kelistrikan fujukkan lebin

darsatu cara untuk menentukan semua kemungkinan semua kemungkinan penugasan yang berbeda

£ Siwa dinvnta membaat kode dentitas kendaraan peaktik menpganakan 3 huraf becbeda dan 5 huruf
tersedia Buatlah satu kode yang menurutmu paling umk dan jelaskan bagaimana cara memastikan

kode tersedia tidak sama dengan kode lain

4 Terdapat 7 siswa yang akan membentuk tim servis beranggotakan 3 orang jelaskan secara rinc
bagaimana cara menetukan semua kemungkinan tim tanpa menggunakan rumus matematika

® Tugas Akhir/Prayek : Proyek yang telah dikerjakan selama kegiatan inti dapat menjadi tugas akhir
yang dinilai. Penilaian mehputr:

e Proyek "Penggunakan permutasi atau kombinasi di Sekitarku" : Peserta didik secara individu
atau kelompok memilih sebuah fenomena di sekitar mereka yang melibatkan permutasi atau
kombinasi (misalnya, layanan servis di bengkel sekolah). Mereka kemudian melakukan:

» Pengumpulan data (observasi atau wawancara).
> Analisis data menggunakan konsep permutasi atau kombinasi yang telah dipelajari.
> Presentasi hasil (dapat berupa video, atau presentasi lisan).

®  Rubrik Penilaian Proyek :

> Ketepatan Konsep: Sejauh mana kcnsep permutasi atau kombinasi diterapkan dengan
benar.

» Kualitas Data: Kelengkapan dan keakuratan data yang dikurnpulkan.
>
¥ Kreativitas: Inovasi dalam pemilihan topik dan penyajian hasil.

p
»

Analisis: Kedalaman analisis dan interpretasi data.

Komunikasi: Kejelasan dan efektivitas presentasi atau laporan.

B¢ngkulu, 2026
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ISERISEINSTRUMEN SOAL KEMAMPUAN BERSIRPORREATIESISWA

SMKk
No | Indikator ! . & |
Soal | Kemampuan - Materi Implisit | Konteks Masalah | Bentuk Respen
|| Berpikir Kieatif | v |
| hl luency ”/\lu:.ﬁ] perhalian ”Uh filter _ ‘I) it I\Lnu.n dman
2 || luency ”l\'urnhmrn\l “ [imservis ' ﬁ)lll I pasangan
3 'II lexibility I‘All ran puk.lh m hhn v[lé - ”Muln repre unl 11
1 ”l texibiity Hl’umm asi ||I‘umblsm lmk ik HMuIn strateet
) ‘:( ngmality Hl\umllm.m [l’il\tl SCTVIS ;II(IL unth + alasan
b .l‘ ripimakity Hl’;nhnh\i 7 Nl\mh kmdmdm ”I('L reflektit
'il.].lhﬂt-lllnn | ”Alumn pul\ than ”/\l.ll hu)pkcl - Nl Iraian langkali
8 “l:luhui.ﬂinn Hl\nmhm.m o ][] 111_1;.1:1_\_ N 7!1|’t'll|c|.|'nm mendalam

B. PEMETAAN KISI-KISI — SOAL — RUBRIK

1. Fluency (Kelancaran Berpikir)
Karakteristik Indikator
a Fokus: kuantitas ide/jawaban
b Tidak menilai keunikan, tetapi kelancaran menghasilkan banyak
kemungkinan
¢ lidak boleh ada pengulangan
i1 Soal I & 2
Indikator ~ Soal:  Siswa  mampu  menghasilkan ~ banych  kemunchinan
pasangan/kelompok secara sistematis dan relevan.
Rubrik I'luency (Skor - 4)
‘Eim;" S Deskriptor Operasional -

—_——_—

4 Mmghasllkdn hampir semua kcmun;,kman lengkap, ud"lk ada lelLlll ny

e | REr———

3 |[Menghasilkan banyak kemungkinan, ada sedikit yang terlewat

7| Munblmstlk.m bLbC[ﬂpd kemu: 1gkinan

I Stlnl_.ll \Ldlkll Iu.mumkm.m

A | o A TR, TN
0 |fTidak menjawab / tidak relevan




Flexibility (Keluwesan Berpikar)
Nataktersnk Indikator
Fohus varasi strategi/represcatasi

b Lawaban bisa berapa tabels diagrame dattar nars
o Memla cara berpikir, bukan hanva hasil

Nowal N
Indikator Soal: Siswa mampu menyelesakan masalah yang sama dengan lebik dari
satu pendekatan vang berbeda.

Rubrik Flexibiity (Skor 0-4)

:.\kilr" o 7D:‘skriﬁlor-()pcrasiti);liali7

. o | o

4 |Menggunakan >2 strategi berbeda, keduanya benar & jelas
|

i
!, W ———— . —

3_' Menggunakan 2 strategi, salah satu kurang lengkap

M'enggunakan | strategi yang benar

| S

. | e s

I |[Strategi tidak tepat

3. Originality (Keuslian Berpikir)
Karakteristik Indikator
2. Fokus: keunikan dan kebaruan ide
b Jawaban bersifat terbuka

Penilaian relatif terhadap pola jawaban mayoritas siswa

!
[ 0 ’Tiddf( menjawab




\] \|‘|| N\ ‘\ (8]

Indikator Soal: Siswa mampu menehasikan ide colueryane tidalcumum loo Lan

disertar alasan

Rubrik Origimalinv (Skor (0-4)

Skor l)mkrlpmr Opcraslon.ll
i - - r— o P RCE T se— — S —
4 ld\ sangat umk jareng muncul. alacan kuat
3 ‘ld\ cukup umk mmlh n.lu\,m
I[du umum B - -
i 1 1|ldg s'mszal umum / meniru ‘3
}L_ I — e s
l l‘ Iidak relevan / tidak menjawab |
'E__ I | B - _— —

Keunikan dapat ditentukan berdasarkan irekuensi kemunculan ide dalam satu kelas

4. Elaboration (Penguraian Berpikir)
Karakteristik Indikator
2 Fokus: kedalaman, kerincian, dan runtutan penjelasan
b. Menilai bagaimana siswa berpikir
0 Soal 7 & 8
Indikator Soal: Siswa mampu menjelaskan langkah berpikir secara rinci. tuntue dan

logis tanpa menggunakan rumus.

Rubrik Elaboration (Skor (v 4)



Skor Deskriptor ()|w|-.\&iun'.\1

4 | I‘cn:d.t,\m sangat nnet, runtat, dan foprs

3 l\ niclasan \ukup gt

|
S

——— 1 .
‘ 2 ‘ l‘cmcl.mn singhat
e —— — -‘__;_.:Tf_——:'_—’l‘
1 ‘ l\ nu.l asan ud a runtut

L __.._-____——,__r—-_____ s

o hdak menjawab

C. FORMAT SKORING TOTAL

L14 — T

l lemblht) {
= EE

Jumlah Soal

Total - “”f# eoal ‘I R



Soal soal indicator hnrqdm kreatf

A Huenoy (Kelancaran Menghasilkan Tde)

Soal T (Fluency ) Pretest

D1 sebuah bengkel praktik terdapat 4 jenis oli mesin dan 3 jenis filter oli. Setiap servis rutin
menppunakan 1ol dan | filter. | ubskan sebanyak mungkin pasangan oli filter berbeda yang
dapat digunakan oleh montir. Jelaskan bagaimana kamu memastikan tidak ada pasangan yang

terulang
Kunci Ide Jawaban:

« Siswa menuliskan pasangan satu per satu (misal O1-FI, O1-F2, ...)
« Terhhat pola pengulangan sistematis
+ Total pasangan yang mungkin: 12

Soal 1 (Fluency) postest

Dalam satu hari praktik, bengkel melayani servis oleh 5 siswa. Setiap servis dilakukan oleh 2 siswa
yang bekerja bersama. Tuliskan sebanyak mungkin pasangan siswa yang dapat dibentuk.
Gunakan nama/inisial siswa untuk membantu penulisan.

Kunci lde Jawaban:

« Pasangan ditulis manual (A-B, A-C, dst.)
« Tidak ada pengulangan pasangan
« Total pasangan: 15

B. Flexibility (Keluwesan Cara Berpikir)
Soal 2 (Flexibility) Pretest

Di sebuah bengkel mobil tersedia 3 jenis ban dan 4 jenis velg. Tentukan semua pasangan ban—
velg yang mungkin dapat dilakukan dengan dua cara berbeda. (misalnya gunakan tabel, diagram

pohon, daftar terurut, atau cara lain).
Kunci Ide Jawaban:

« Cara I: daftar pasangan

« Cara 2: diagram pohon/table

¢ Cara 3: dafiar terurut

« Jumlah pasangan tetap sama (12)



Soal 2 (1 lc\ihilily) Postest

¢
Empat siswa (A, B, D) akan bertugas sebagai mekanik mesin dan mekanik kelistrikan
Funjukkan lebih dari satu eara untuk menentukan semua kemungkinan penugasan yang berbeda.

Kunci Ide Jaw aban:

* Cara I: mencoba satu per satu secara sistematis
* Cara 2 berpikir “siapa duluan” lalu “stapa menyusul”
* Jumlah penugasan berbeda: 12

C. Originality (Keaslian 1de)

Soal 3 (Originality)Pretest

Bengkel sekolah menawarkan 6 jenis layanan servis. Setiap paket promo berisi 3 layanan
berbeda. Buatlah paket layanan yYang menurutmu paling menarik dan tidak biasa.
Jelaskan mengapa paket tersebut berbeda dari vang lain.

Kunci Ide Jawaban:

+ Jawaban sangat beragam
* Penilaian fokus pada keunikan + alasan logis
+ Tidak ada satu jawaban tunggai

Soal 3 (Originality)Postest

Siswa diminta membuat kode identitas kendaraan praktik menggunak:fn 3 hun_lf berbeda dari
5 huruf yang tersedia. Buat satu kode yang menurutmu paling umik dan jelaskan alasan

pemilihannya. Kemudian jelaskan bagaimana cara memastikan kode tersebut tidak sama dengan
kode lain.

Kunci Ide Jawaban:

+ Kode bebas (misal: ZXR)
* Penjelasan reflektif o
» Fokus pada keaslian dan logika berpikir

D. Elaboration (Penguraian & Pendalaman)
Soal 4 (Elaboration)Postest
Dalam bengkel tersedia: 4 jenis alat utama dan 3 jenis alat pendukung Jelaskan langkah yang

dilakukan secara rinci untuk menentukan semua pasangan alat yang dapat digunakan montir
dalam satu pekeriaan.



Kunci Ide Jawaban:

*
» Uraian langkah demi langkah
* Ada alasan di setiap tahap
* Menunjukkan pemahaman relasi pilihan

Soal 4 (Elaboration-2) Pretest

Terdapat 7 siswa yang akan membentuk tim servis beranggotakan 3 orang. Jelaskan secara rinci

; . p , ake atematika
bagaimana cara menentukan semua kemungkinan tim tanpa menggunakan rumus mate
Kunci Ide Jawaban:
« Pengelompokan manual

« Penjelasan mengapa urutan tidak diperhatikan
« Sistematis dan runtut




SOAL FRETEST

1D sebuah bengkel praktik terdapat 4 jenis ol mesin dan 3 jems filter oli Setap servis ruhn
‘”'"“l'r'“"-"- in 1 ool dan 1 Klter Tulitkan 5(").1'|y.|'\ ”“jn.ﬁk“] p\l\.!f]g‘.lﬂ 0|I'h|h‘f berbeda ydang ddp.lt
dipunakan olehmon tie jelaskan bagaimana kamu memastikan tidak ada pasangan yang terulang

2 Disebuah bengkel mobil tersedia 3 jenis bandan 4 jenis velg tentukan semua pasanganban velg yang
munghin dapat dilakukan dengan dua cara berbeda (misatkan gunakan table,digram pohon,daftar

terurut)

3 Benpkel sekola menawarkan 6 jenis layanan <ervis Setiap paket promo berisi 3 layanan
berbeda Buatlah paket layanan yang menurutmu paling menurutmu paling menarik dan tidak biasa

4 Terdapat 7 siswa yang akan membentuk tm servis beranggotakan 3 orang Jelaskan secara rinci
bagaimana cara menetukan semua kemungkinan tim tanpa menggunakan rumus matematika



SOAL POSTEST

> <P ¢ an I',x\,s".)-ah’y
1 Dakam satu hane praktik benpkel melayant servis oleh 5 <iswa setiap servis dilakukan 2 ':(G/ /k {
¢ ibentuk Gungkan
bekerpa Bersama tuliskan  sebanyak  mungkin pasangan  siswa  yang  dapat dib
namaZinisial siswa untuk membantu penulisan

¢ { lebnk
2 Empat siswa (A,B,C,D) akan bertugas sebagai mekanik mesin dan mekanik kelistrikan Tt.uuifl;)ant 91;' 1
3 C P rn a

dari satu cara untuk menentukan semua kemungkinan semua kemungkinan penugasan yang berbe

y huruf
3 Siswa diminta membuat kode identitas kendaraan praktik menggunakan 3 huruf berbeda dari 5 hu
1 astikan
tersedia Buatlah satu kode yang menurutmu paling unik dan jelaskan bagaimana cara memactik3
kode tersedia tidak sama dengan kode lain

[} ké
4 Dalam bengkel tersedia 4 jenis alat utama dan 3 alat pendukung je3laskan Langkah yang dilakukan
secara rinci untuk menentukan semuanpasangan alat yang daplat digunakan montir dalam satu
pekerjaan.




Haul Prorest '\t"u"lru i Bopikon Rreab! Matgmatika N

\o Nama Noban Prgiest
| VAR Y \
) AN( 0
AMR ol
o A\ od
S \/ | o
6 H\ \
T CRR
N DR SN
9 DRR N
e AN 4
11 [\\\ N
12 NS W
13 N o
14 \DA N
15 | 1 VA 0
T MR (¥
L'l'f \S 4
{18 NRP B
19 Ni’}\ | W
20 NH . S0
20 N N S0
2 NZA r <0
23 os R !
24 L ) E)S | 33 |
S ) l 0 |
26 | PAD o0
27 N/ T oS
28 P1U 02 ‘
29 QR N i
30 RD | %o |
31 ] RY 42 !
32 ST s
33 0 | o0 ’;
Rata-Rata 251 \




No |

19

21
,,,)

2]
24

20
27
i
29
30)
|

2
T

Nama

ADA
AN
AMR
ANI
A/
A
(RR
DR
DIRR
I X1
KSY
KIS
MI/
MDA
MKA
MR
NS
NRP
NPK
NH
NI
N/
0S
PA
PD
PAD
PSA
Py
OR
RD
RY
Sl
10
Rata-Rata

80

Fasil Posttostt Kemampuan Berpibor reatl Matematika Siswa

Niban Prosttest

B
05
81
91
OHh
91
) |
&/
94
82
Y
#0
0Y
13
85
13
89

l
|
75 I
|
|
|
|

80
75
85 |
79
80
88
83
90
81
80
79
8%
83
() '
77.02
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LREDNATEMATTRA

Fopik: Pormutas

Indikator hemampuan Borpikae Rvcanf Fuenoy thelimaaran Menghasilkan Tdo

A\ ldentitas ERIPD
AS T L RYRTO AY BTTTRR TSN
KNelooSene g NSAK Gl
Moo Pobal I it
Aok aa Wk PRI
Itk aten Kaoant Flcnoy obeTon aran men boealb e i

B Lupuan Pembaelagaran
PScebdimens copaban ERED e oot diib ahiaapb an winpu
" Menehoaalbon bany oh hemungkiman sisunan obpeb coa asbomat
Y Monugub han Lol acan beggnbae dibam meos e st macalabe penmntac
CMemremmbab o nde tmpa tontehoos pada aat Cara ponse b
S Menubeshan bl pesthiin ottt G b

C.Petunguk Penger jaan
I Renabhan D REPD i sec i herhelompak (3 dorang
Y acalabe sctap periealalian densan conat
s Labdou sebanvak mungha ade st sosanan sane dapat b womabon
bk aks pow b salab el nle vane dirale b an nusuk akal dan relesan
S Daskusiboan hoeal horpa helompok Kalan ersama ura

D Aktivitas Rontehstaal ( Masalah Awab

Situast Masalub
Stbualy tan o vrals SMRCcane momboat dthan aphkase anmb ool awal hoal

wobte whedah Fondapat 5 ikon berbwda vanu

! e Heramda oy KL\OMVO\L l

AR (YT TR 1. Neva Zuxamain
Won Coden Q-&Ce\ Tauf\’quTGhMQr\

ot Reatab + R 3. Peobr Woiji Pukon
o dngoamaca o l" lbfu n,th Dimgc‘




Portanyaan

0 ﬁu~ A\ * b / 4
SR A ﬂ G | J
B (f G i)

Maya terbeniu L
UlnA ipn pertan,

(& .:CS.DJ
a :cqcﬁ BG.

ﬁOGDJQ Pertawa = Y
1 Senap cobang ponya 3 ranting
i /wohf Hrd - (3 Sutuna i VU awal B

Kattna oda 7 wesamgwinan (uon pectama,
Maka :
Tx 3 = 60




L

n,.ee penguiomgan- P(N.0) = n

2.2 d .

A n-r

&8 p (n-r))
q L

1o hepotan Y Rcbacaran bde Fanpa Mong htung Saty poe Satn

Portamyaon A

Canpra menubishom sata por Sl sesanan (L

I ) | oo Vol I LS akon horbada

Corcara borpthae Raban tob o b

Jawaban

Kon 1 Wwond  \Kons yomiah
B Y glivan 3 pikvan 2
(% Y 4.,5(65 3 4.,5593 12

G Hoplnan 3 plien g

1o 3 pidan |

G Kegiatan 2 Memperbanyak Ide

Pertanyvaan 4

Lubishan minimal 3 cara berbeda vane dapan dectichan caiue dtentuhan haah ahs e stead

thorn

No Cara yang Digunahan Penjelasan Singhat
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