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Abstrak

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN MATEMETIKA
UNTUK ANAK BERKEBUTUHAN KHUSUS DENGAN
PENDEKATAN VISUAL

Nama : Rinni
NPM : 2155201138
Pembimbing : Yulia Darnita, S.Kom., M.Kom

Pembelajaran matematika bagi Anak Berkebutuhan Khusus (ABK) sering
terkendala karena sifat materi yang abstrak dan minimnya media pembelajaran
yang sesuai. Penelitian ini bertujuan mengembangkan video pembelajaran
matematika berbasis multimedia interaktif dengan pendekatan visual untuk siswa
kelas VI SD dan kelas Il SMP. Metode pengembangan menggunakan model
Luther—Sutopo (MDLC) dengan tahapan concept, design, material collecting,
assembly, testing, dan distribution. Materi meliputi operasi bilangan, pecahan,
persen, SPLDV, hingga teorema Pythagoras. Media dirancang dengan storyboard,
flowchart, serta visualisasi menggunakan Blender dan Canva, dilengkapi kuis
interaktif. Hasil uji coba menunjukkan media layak digunakan, mampu
meningkatkan fokus, motivasi, dan pemahaman konsep matematika siswa ABK.
Penelitian ini diharapkan memberi kontribusi bagi pendidikan inklusif dengan
menyediakan alternatif media ajar yang lebih adaptif dan menarik.

Kata kunci: Anak Berkebutuhan Khusus, Matematika, Multimedia
Interaktif, Pendekatan Visual, MDLC



Abstract

DEVELOPMENT OF MATHEMATICS LEARNING VIDEOS
FOR CHILDREN WITH SPECIAL NEEDS USING A VISUAL

APPROACH
Name : Rinni
NPM : 2155201138
Advisor : Yulia Darnita, S.Kom., M.Kom

Mathematics learning for Children with Special Needs (CSN) often faces
challenges due to the abstract nature of the subject and the limited availability of
appropriate teaching media. This study aims to develop interactive multimedia-
based mathematics learning videos with a visual approach, specifically designed
for sixth grade elementary and third grade junior high school students with
special needs. The development method applies the Luther—Sutopo model (MDLC)
consisting of concept, design, material collecting, assembly, testing, and
distribution stages. The learning materials include basic arithmetic operations,
fractions, percentages, linear equations, and Pythagoras theorem. The media was
designed using storyboard, flowchart, and visualizations created with Blender
and Canva, complemented by interactive quizzes. The trial results indicate that
the media is feasible to use, improves focus, motivation, and understanding of
mathematical concepts among CSN students, and contributes to inclusive
education by providing adaptive and engaging learning alternatives.

Kata kunci: Children with Special Needs, Mathematics, Interactive
Multimedia, Visual Approach, MDLC
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan inklusif berupaya memberikan kesempatan belajar yang adil
bagi semua siswa, termasuk siswa berkebutuhan khusus (ABK). Namun
kenyataannya, pembelajaran matematika sering menjadi tantangan bagi
banyak ABK karena sifat materi matematika yang abstrak dan kompleks,
serta keterbatasan metode dan media pembelajaran konvensional yang kurang
responsif terhadap kebutuhan belajar mereka. Berdasarkan survei literatur
terhadap penelitian-penelitian implementasi pembelajaran matematika bagi
ABK di Indonesia, ditemukan bahwa meskipun sudah banyak penelitian,
namun penggunaan media berbasis teknologi dan multimedia interaktif masih
terbatas dan belum merata - sehingga menjadi celah penting untuk penelitian
selanjutnya (Ragil Fitriani, 2021).

Desa Bengkenang yang terletak di Kecamatan Manna, Kabupaten
Bengkulu Selatan, merupakan salah satu wilayah yang aktif dalam
penyelenggaraan pendidikan dasar, termasuk layanan pendidikan bagi anak
berkebutuhan khusus (ABK). Kondisi pembelajaran di desa ini masih
didominasi oleh penggunaan metode konvensional dan media ajar yang
terbatas, sehingga proses penyampaian materi, khususnya matematika, sering
belum optimal. Di beberapa sekolah pada wilayah ini, guru menghadapi
tantangan dalam menyediakan media pembelajaran yang menarik dan sesuai

dengan karakteristik siswa ABK, karena keterbatasan fasilitas, minimnya



media visual-interaktif, serta rendahnya inovasi penggunaan teknologi
pembelajaran. Oleh karena itu, penelitian mengenai pengembangan video
pembelajaran matematika berbasis multimedia interaktif di Desa Bengkenang
menjadi penting untuk memberikan solusi yang adaptif, meningkatkan
kualitas pembelajaran, dan mendukung praktik pendidikan inklusif yang lebih
efektif di daerah tersebut.

Penggunaan video pembelajaran interaktif sebagai media ajar pada siswa
reguler telah terbukti efektif meningkatkan pemahaman konsep matematika.
Misalnya, dalam penelitian di sekolah dasar, penggunaan video interaktif
dalam materi “kemampuan kecepatan” menunjukkan peningkatan signifikan
pada hasil belajar matematika (Biassari et al., 2021). Demikian juga,
penerapan video pembelajaran interaktif dalam materi aritmetika sosial untuk
siswa SMP menunjukkan bahwa video interaktif membuat proses belajar
lebih  menarik, audio-visual, dan dapat meningkatkan hasil belajar
(Wahyuningrum, 2023).

Sementara itu, untuk siswa dengan kebutuhan khusus, media multimedia
interaktif menunjukkan potensi besar. Sebagai contoh, penelitian tentang
media pembelajaran multimedia interaktif bagi siswa tunagrahita ringan
melaporkan bahwa penggunaan media ini dapat mempengaruhi motivasi dan
kemampuan belajar siswa (Maulidiyah & Maulidiyah, 2020). Penelitian lain
menunjukkan bahwa “interactive videos” dapat membantu anak berkebutuhan
khusus mengenali warna — sebuah indikator bahwa media video interaktif

dapat disesuaikan untuk memenuhi karakteristik ABK (Rajani, 2023).



Masalah yang dapat diidentifikasi dari uraian di atas antara lain bahwa
Banyak materi matematika sangat abstrak sehingga sulit dipahami oleh anak
berkebutuhan khusus (ABK) jika hanya menggunakan metode konvensional;
hal ini diperkuat oleh temuan bahwa ketika guru tidak menyesuaikan materi
dengan Karakteristik anak, terutama mereka dengan autisme, siswa
menunjukkan “focus issues” dan media pembelajaran konvensional menjadi
kurang efektif (Sabaruddin et al., 2020).

Minimnya media pembelajaran matematika yang menggunakan
pendekatan visual dan interaktif untuk ABK menjadi salah satu hambatan
utama — penelitian menunjukkan bahwa manipulatif berbasis aplikasi
(virtual manipulatives) dapat membantu siswa ABK tunarungu dalam
memahami konsep geometri secara lebih baik, khususnya dalam representasi
bentuk, model dan simbol (Rachmania & Darwis, 2021). Rendahnya
motivasi, partisipasi, dan pemahaman siswa ABK terhadap matematika sering
kali disebabkan oleh ketidaksesuaian media dan metode pembelajaran; media
yang “ramah ABK”, yaitu yang memadukan visualisasi, interaktivitas, dan
dapat disesuaikan dengan kebutuhan individu, terbukti mampu meningkatkan
minat dan keterlibatan belajar siswa (Biassari et al., 2021). Selain itu, terdapat
keterbatasan penelitian empiris yang mengeksplorasi secara langsung
penggunaan video pembelajaran matematika berbasis multimedia interaktif
khusus untuk ABK — padahal studi mengenai media interaktif pada siswa
reguler telah menunjukkan bahwa video interaktif dapat meningkatkan hasil

belajar matematika (Biassari et al., 2021).



Penelitian ini diusulkan dengan tujuan mengembangkan video
pembelajaran matematika berbasis multimedia interaktif dengan pendekatan
visual, dirancang khusus untuk ABK, dengan harapan bahwa media ini akan
membantu siswa ABK memahami konsep matematika dengan lebih mudah,
meningkatkan motivasi dan partisipasi belajar, serta menjembatani
keterbatasan yang ada pada pembelajaran konvensional. Terutama anak
dengan gangguan pemusatan perhatian dan hiperaktivitas (ADHD) adalah
Meningkatkan Pemahaman Konsep Matematika Membantu anak ADHD
memahami konsep dasar matematika secara visual dan interaktif, seperti
penjumlahan, pengurangan, pengukuran, dan pola. Meningkatkan Fokus dan
Konsentrasi Menggunakan pendekatan visual dan interaksi untuk
mempertahankan perhatian anak selama belajar.

Penelitian ini memberikan berbagai manfaat, Siswa ABK akan
mendapatkan media pembelajaran matematika yang sesuai dengan gaya
belajar visual dan interaktif sehingga dapat mempermudah pemahaman
konsep matematika mereka terhadap materi matematika (Hayati & Amri,
2022). Bagi guru atau pendidik inklusi, penelitian ini menyediakan alternatif
media ajar yang dapat digunakan untuk mendukung proses belajar siswa
ABK, khususnya pada pembelajaran matematika. Dari sisi pengembangan
ilmu, penelitian ini menambah literatur empiris mengenai efektivitas video
pembelajaran interaktif dalam pembelajaran matematika untuk ABK sehingga
dapat menjadi rujukan bagi penelitian selanjutnya (Harianto & Sudatha,

2023). Selain itu, penelitian ini juga berkontribusi bagi pengembangan



pendidikan inklusif melalui penyediaan media pembelajaran yang lebih
adaptif, inklusif, dan sesuai dengan kebutuhan siswa berkebutuhan khusus.

Dengan demikian, media video berbasis multimedia interaktif dipandang
sebagai solusi yang tepat untuk mengatasi keterbatasan metode konvensional,
memberikan pengalaman belajar yang lebih menarik, adaptif, dan sesuai
dengan kebutuhan siswa berkebutuhan khusus. Penelitian ini mengusulkan
untuk merancang, mengembangkan, dan menguji efektivitas media video
pembelajaran matematika berbasis multimedia interaktif dengan pendekatan
visual, sebagai alternatif media ajar yang lebih sesuai dibanding metode
tradisional. Hal ini sejalan dengan penelitian oleh (Seminar et al., 2023)
menunjukkan bahwa multimedia interaktif untuk pelajaran matematika dapat
divalidasi—praktis dan efektif—bahkan untuk siswa slow learner, yang
menunjukkan bahwa pendekatan seperti ini memiliki potensi untuk ABK.
Dengan demikian, media video berbasis multimedia interaktif dipandang
sebagai solusi yang tepat untuk mengatasi keterbatasan metode konvensional,
memberikan pengalaman belajar yang lebih menarik, adaptif, dan sesuai
dengan kebutuhan siswa berkebutuhan khusus.

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, penelitian ini perlu
dilakukan untuk mengembangkan video pembelajaran matematika dengan
pendekatan visual berbasis multimedia interaktif yang berjudul
“Pengembangan Video Pembelajaran Matematika Untuk Anak Berkebutuhan
Khusus Dengan Pendekatan Visual Dengan Metode Berbasis Multimedia

Interaktif” untuk memenuhi kebutuhan belajar anak berkebutuhan khusus.



Pengembangan media ini diharapkan dapat menghadirkan pengalaman belajar
yang lebih menarik, mudah diakses, adaptif, serta mampu meningkatkan

pemahaman konsep matematika, motivasi, dan partisipasi belajar siswa.

1.2 Pertanyaan Penelitian

Berdasarkan latar belakang di atas, maka pertanyaan penelitian yang
diajukan dalam penelitian ini adalah:

1. Bagaimana perancangan dan pengembangan video pembelajaran
matematika berbasis multimedia interaktif dengan pendekatan visual untuk
anak kelas 6 sd dan 3 smp yang berkebutuhan khusus?

2. Seberapa efektif video pembelajaran matematika berbasis multimedia
interaktif dengan pendekatan visual dalam meningkatkan pemahaman

konsep matematika siswa berkebutuhan khusus kelas 6 sd dan 3 smp?

1.3 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah:

1. Mengembangkan video pembelajaran matematika berbasis multimedia
interaktif dengan pendekatan visual yang disesuaikan dengan kebutuhan
anak kelas 6 sd dan 3 smp yang berkebutuhan khusus!

2. Menguji seberapa efektif video pembelajaran tersebut dalam
meningkatkan pemahaman konsep matematika pada siswa kelas 6 sd dan 3

smp yang berkebutuhan khusus!



1.4 Kerangka Kerja Penelitian

Tabel 1.1 Tahapan Penelitian

Tahap Aktivitas Metode Output Hasil Akhir
Concept Analisis Observasi, Dokumen konsep | Kebutuhan
kebutuhan, tujuan, | analisis produk
karakteristik ABK, | kurikulum teridentifikasi
materi
Design Storyboard, Perancangan Video Media siap
flowchart, desain multimedia pembelajaran dan | diproduksi
visual. interaktif latihan soal
software interaktif
yang digunakan
(Blender, Canva)
Material Pengumpulan Dokumentasi, Kumpulan bahan | Bahan siap
Collecting gambar, audio, pencarian materi. dirakit
materi
Assembly Produksi video dan | Editing, rendering | Produk beta Media siap diuji
kuis interaktif
Testing Uji pengguna Angket, Data hasil uji Media layak
observasi, tes digunakan
Distribution | Publikasi dan Dokumentasi, Produk final Media siap
penyebaran distribusi dipakai

Metode pengembangan multimedia interaktif umumnya menggunakan

model Luther-Sutopo, yang terdiri dari enam tahap utama: Concept, Design,

Material Collecting, Assembly, Testing, dan Distribution.




