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ABSTRAK 

 

PENYIRAMAN TANAMAN BERBASIS ARDUINO 

MENGGUNAKAN SENSOR SOIL MOISTURE DAN 

TELEGRAM 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH BENGKULU 

 

NAMA   : M. Yusuf Ramadhan 

NPM    : 2255201228 

PEMBIMBING          : Dandi Sunardi, S.Sos.I., M.Kom. 

    Pada saat ini, kebanyakan penyiraman tanaman diperkebunan atapun di 

pekarangan rumah masih menggunakan cara manual atau masih menggunakan 

tenaga manusia. Metode ini akan dirasa kurang maksimal karena dalam hal 

penyiraman memakan tenaga yang lebih dan penggunaan air yang kurang 

efisien. Selain itu dalam pengontrolan kelembaban kita harus selalu standby 

untuk memonitoring hasil dari pengukuran kelembaban agar nutrisi air yang 

didapatkan tanaman tercukupi. Namun hal tersebut dapat menguras waktu dan 

tenaga dan justru menambah biaya perawatan. Dari persoalan tersebut, penulis 

berinovasi untuk membuat sebuah alat penyiram tanaman otomatis. . Alat ini 

akan hidup dan mati secara otomatis yang ditentukan melalui parameter 

kelembaban tanah, sehingga pemilik tanaman tidak perlu melakukan 

penyiraman secara manual. Dalam sebuah sistem ini menggunakan Arduino 

UNO dan Sensor Soil Mosture sebagai komponen utama dalam pengukuran 

kelembaban tanah.  
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Hasil output dari proyek akhir ini yaitu alat dapat mengontrol hidup ataupun 

matinya pompa air secara otomatis dari tingkat kelembaban. 

 Kata Kunci: Penyiraman Tanah, Arduino, Soil Mosture. 
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ABSTRACT 

 

 

ARDUINO-BASED PLANT WATERING USING A SOIL 

MOISTURE SENSOR AND TELEGRAM 

MUHAMMADIYAH UNIVERSITY OF BENGKULU 

 

NAME  : M. Yusuf Ramadhan 

Student ID  : 2255201228 

SUPERVISOR : Dandi Sunardi, S.Sos.I., M.Kom.. 

 

Currently, most plant watering in plantations and yards is still done 

manually or by hand. This method is considered less than optimal because it 

requires more energy and less efficient water use. Furthermore, humidity control 

requires constant monitoring to ensure adequate water supply for plants. However, 

this can be time-consuming and increase maintenance costs. Based on these 

issues, the author innovated to create an automatic plant watering device. This 

tool will turn on and off automatically which is determined by soil moisture 

parameters, so that plant owners do not need to water manually.  

 

This system uses an Arduino UNO and a Soil Moisture Sensor as the main 

components in measuring soil moisture. The output of this final project is a device 

that can automatically control the on and off of the water pump based on the 

moisture level. 

Keywords: Soil Watering, Arduino, Soil Moisture. 
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BAB I 

 

      PENDAHULUAN 
 

 

1.1 Latar Belakang 

     Perkembangan teknologi informasi semakin maju dan berkembang setiap saat 

dengan cepat. Kemajuan serta perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi saat ini 

mendorong manusia untuk terus berinovasi tanpa batas untuk dapat menciptakan 

teknologi yang dapat meringankan pekerjaan manusia pada kehidupan sehari-hari. 

(Kaikatui, Nurfitri and Corputty, 2023) 

        Awalnya teknologi merambah pada bidang transportasi, bidang pendidikan, dan 

Pabrifikasi, namun sekarang teknologi telah menjangkau berbagai bidang tanpa 

terkecuali seperti bidang monitoring dan kendali otomatis penghematan energi. 

Selain itu teknologi juga telah merambah kepada sektor pertanian hingga 

perkebunan.  Khususnya pada bidang pertanian dan perkebunan, teknologi dapat 

digunakan pada aktivitas penanaman, penyiraman tanaman, dan penyuburan 

tanaman. 

Pada saat ini masyarakat yang khususnya bertempat tinggal di Desa Rami 

Mulya Kecamatan Air Rami, Kabupaten Mukomuko, Provinsi Bengkulu yang 

kebanyakan bekerja sebagai petani masih  menggunakan tenaga manual saat akan 

melakukan penyiraman pada tanaman daun bawang. 
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Permasalahan utamanya adalah pemborosan air karena kesulitan dalam 

mengukur jumlah air yang dibutuhkan oleh tanaman, kelebihan air dapat memicu 

jamur patogen yang dapat merusak akar, dan dapat menghambat proses 

fotosintesis yang mengakibatkan tanaman menjadi layu atau bahkan mati jika 

kekurangan air. Selain itu, pada proses penyiraman yang di lakukan secara manual 

masyarakat harus selalu tepat waktu dalam melakukan penyiraman di jam yang 

sudah di tentukan dan hal itu menyebabkan terganggunya aktivitas lain.      

              Berdasarkan permasalahan dari kurang efektifnya sistem penyiraman 

tanaman yang dilakukan secara manual tersebut, maka peneliti akan membuat 

sistem penyiram tanaman otomatis menggunakan arduino. Penyiraman tanaman 

secara otomatis berbasis Arduino Uno ini dilengkapi dengan sensor kelembaban 

tanah. Sensor ini akan membaca nilai dari kelembaban tanah tanaman dan nilai 

tersebut akan dilengkapi dengan LCD agar pengguna dapat memonitoring kondisi 

tanaman. Kemudian dari data yang terbaca, sistem akan mengirimkan data ke 

Driver Relay. Di mana Driver Relay ini akan berada pada kondisi on/off sesuai 

dengan data yang diterima. Apabila Driver Relay dalam kondisi on, maka akan 

menyalakan pompa sehingga sistem penyiraman tanaman dapat menyiram 

tanaman secara otomatis. (Rozzi, Fredricka and Sussolaikah, 2023). 

  Alat ini juga di rancang untuk dibuat berjalan secara otomatis dan manual. 

Untuk mode manual atau mode otomatis menggunakan ESP controller yang 

menghubungkan alat penyiraman tanaman otomatis dengan aplikasi telegram. 
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1.2    Rumusan Masalah 

Rumusan Berdasarkan permasalahan yang dinyatakan diatas, maka 

rumusan  masalah penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana membuat alat penyiraman otomatis 

    berbasis arduino menggunakan sesnsor soil moisture dan telegram? 

2. Bagaimana cara kerja alat penyiraman otomatis 

    berbasis arduino menggunakan sesnsor soil moisture dan telegram  ? 

3. Bagaimana proses kelembaban tanah pada alat? 

 

1.3  Batasan Masalah 

Pada penelitian ini penulis menggunakan : 

1. Menggunakan satu sensor yaitu sensor soil moisture dan telegram 

2. Alat ini dibuat untuk menghidupkan pompa air berdasarkan kinerja sensor 

kelembaban tanah. 

1.4  Tujuan Penelitian 

Sesuai dengan rumusan masalah diatas, tujuan dari penelitian ini adalah: 

 1. Untuk dapat membuat sistem penyiraman otomatis menggunakan arduino   

untuk tanaman.  

 2. Untuk mengetahui kelembaban tanah dengan menggunakan sistem moisture  

untuk tanaman. 
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1.5  Manfaat Penelitian 

Adapun harapan dari penelitian ini adalah dapat memberikan manfaat 

sebagai berikut:  

a. Bagi Bidang Akademik Penelitian ini diharapkan mampu 

berkontribusi pada bidang ilmu pengetahuan tentang internet of things 

b. Praktis Dengan menggunakan sistem otomatisasi penyiram tanaman 

memudahkan kerja petani dalam penyiraman tanaman. Proses 

penyiraman otomatis dalam kemungkinan kualitas tanaman yang 

baik. Melalui sistem Arduino, dapat ditampilkan informasi 

kelembaban tanah selama proses pertumbuhan tanaman.  

c. Teori Hasil penelitian dapat memberikan sumbangsih teknologi 

terbarukan untuk mendukung kemajuan teknologi pertanian 

 

 


