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MOTTO

“Bukan soal pintar, tapi soal bertahan”

“Bukan soal seberapa pintar, tapi soal seberapa kuat kita bertahan, Ini

adalah bukti ketekunanku

"It's not about intelligence, it's about endurance.”

"Pintar itu biasa, bertahan itu luar biasa."

"Titik finish bukan untuk yang paling pintar, tapi untuk yang paling

pantang menyerah."

"Skripsiku dibangun bukan dari teori semata, tapi dari cangkir kopi dan

keteguhan hati."
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ABSTRAK

RANCANGAN APLIKASI SISTEM ABSENSI PERANGKAT
DESA DENGAN METODE QR CODE

Nama : Wahyu Pajri Rahmadhan
NPM 2155201016
Pembimbing : Khairullah, S.T., M.Kom

Penelitian ini bertujuan untuk membuat rancangan sistem absensi dengan metode
QR Code di Desa Bungin Tambun III, Kecamatan Padang Guci Hulu, Kabupaten
Kaur, yang dapat digunakan oleh perangkat desa di Kantor Desa Bungin Tambun
III. Sistem ini digunakan sebagai salah satu bentuk penilaian kinerja oleh Kantor
Desa Bungin Tambun III. Permasalahan yang dihadapi oleh instansi pemerintah
desa bungin tambun III, kecamatan padang guci hulu, kabupaten kaur, adalah
masih digunakannya metode absensi manual yang tidak efisien, rawan kesalahan,
dan sulit dalam proses rekapitulasi data, sehingga menyulitkan dalam melakukan
penilaian kerja. Sistem yang dibangun menggunakan teknologi QR Code, dimana
setiap perangkat desa melakukan absensi dengan cara memindai kode yang telah
dihasilkan oleh admin. Hasil perancangan menunjukkan bahwa sistem dapat
berjalan dengan baik, memudahkan pencatatan absensi, dan menghasilkan laporan
absensi yang akurat dalam bentuk tabel dan grafik. Dengan adanya sistem ini,
proses absensi menjadi lebih efektif, aman, dan transparan.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Absensi, QR Code, Perangkat Desa
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ABSTRACT

Design of Village Device Attendance System Application Using QR

Code Method
Name : Wahyu Pajri Rahmadhan
NPM 12155201016
Advisor : Khairullah, S.T., M.Kom

This study aims to create an attendance system plan using the QR Code method in
Bungin Tambun 111 Village, Padang Guci Hulu District, Kaur Regency, which can
be used by village officials at the Bungin Tambun III Village Office. This system is
used as a form of performance assessment by the Bungin Tambun III Village
Office. The problems faced by the Bungin Tambun III village government agency,
Padang Guci Hulu District, Kaur Regency, are the continued use of manual
attendance methods that are inefficient, error-prone, and difficult in the data
recapitulation process, making it difficult to conduct work assessments. The
system built uses QR Code technology, where each village official records
attendance by confirming the code generated by the admin. The design results
show that the system can run well, facilitate attendance recording, and produce
accurate attendance reports in the form of tables and graphs. With this system,
the attendance process becomes more effective, safe, and transparent.

Keywords: Information System, Attendance, QR Code, Village Apparatus
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BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Absensi Kehadiran adalah bagian dari penerapan terpenting dalam setiap
badan pekerjaan. Dimana absensi adalah salah satu penujang utama yang dapat
memotivasi dan mendukubg semua kegiatan pekerjaan untuk di lakukan di
dalamnya (Yasin Sirmargolang et al., 2017: 114-123). Dalam penelitian yang di
kutip dari penulisan dalam jurnal ini adalah di mulai dari analisis sistem yaitu
jurnal ini mengurai dari suatu sistem informasi mengidintifikasinya kemudia
mengevaluasi permasalahan-permasalahan tersebut lalu penulis jurnal merancang
sistemnya seperti tahap analisis pengembangan sistem, persiapan peracangan
bangunan, menggambarkan bagian sistem tersebut akan terbentuk lalu di susun

dengan analisis sistem informasi absensi pegawai yang sedang di jalankan.

Di Kantor Desa Bungin Tambun III, proses absensi perangkat desa pada
kantor tersebut masi menggunakan absensi manual bahkan disebagian kantor
lainnya juga masih menggunakan absensi manual. Oleh karena itu dalam
penelitian ini, absensi dengan metode QR code akan dicoba diterapkan pada
kantor tersebut untuk membantu Kantor Desa Bungin Tambun III Kecamatan
Padang Guci Hulu Kabupaten Kaur dalam melakukan penilaian terhadap

perangkat desa yang ada pada kantor tersebut.

Selama ini sistem absensi perangkat desa masih melakukan proses absensi

secara manual, yaitu dengan mengisi absen pada buku besar, sehingga sistem ini



rentan terhadap manipulasi data, sulit dimonitor secara real-time, dan
membutuhkan waktu lama dalam pengolahan data. Selain itu, sistem manual tidak
mendukung efisiensi kerja dan transparansi seperti proses titip absensi antara
sesama perangkat desa sehingga dapat menimbulkan tindak kecurangan yang
dapat merugikan dalam pengelolaan data perangkat desa, terutama dalam konteks
peningkatan akuntabilitas aparatur pemerintah desa.

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka diperlukan suatu solusi
teknologi yang dapat mengatasi kelemahan sistem absensi manual. Penerapan
sistem absensi berbasis QR Code telah terbukti efektif di berbagai instansi, seperti
sekolah dan perkantoran, karena mampu mempercepat proses absensi,
mengurangi kecurangan, serta memudahkan dalam pemantauan dan pelaporan
(Dicky, Iskandar and Albaar, 2021). Sistem absensi ini nantinya akan dibuat
rancangan sistem dengan desain web untuk membuat QR Code absen dari
perangkat desa, sehingga dapat menampung database nama-nama perangkat desa,
setelah itu QR Code akan diserahkan kepada perangkat desa untuk melakukan
absen kedatangan dan absen pulang kerja yang akan dipantau langsung oleh
admin kantor desa.

Penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem absensi berbasis QR Code
yang dapat digunakan untuk mencatat kehadiran perangkat desa secara otomatis
dan akurat. QR Code dipilih karena kemampuannya dalam menyimpan informasi
secara cepat dan dapat dibaca melalui perangkat smartphone. Sistem ini
diharapkan menjadi solusi praktis untuk mengatasi permasalahan absensi manual,

serta mendukung efisiensi kerja dan transparansi data kehadiran perangkat desa.



Manfaat dari penelitian ini meliputi peningkatan kedisiplinan perangkat
desa, kemudahan dalam monitoring kehadiran, serta efisiensi dalam pengelolaan
data absensi. Penelitian ini juga diharapkan dapat menjadi contoh penerapan
teknologi tepat guna di Kantor desa Bungin Tambun III. Perlu dicatat bahwa
penelitian ini hanya sebatas pada tahap perancangan desain sistem absensi
berbasis QR Code, belum mencakup implementasi secara penuh. Oleh karena itu,
untuk pengembangan lebih lanjut, penelitian selanjutnya dapat difokuskan pada
pembuatan aplikasi berbasis web yang terintegrasi dengan sistem ini, sehingga
memungkinkan akses data secara real-time dan mendukung pengambilan
keputusan yang lebih cepat dan tepat.

Dari pemaparan tersebut maka dalam penelitian ini mengangkat judul
perancangan absensi berbasis Qr Code pada kantor desa bungin tambun III

kecamatan padang guci hulu kabupaten kaur.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka penulis

merumusakan masalah:

1. Bagaimana rancangan sistem absensi dengan metode QR Code yang
efektif dan efisien untuk meningkatkan disiplin kehadiran perangkat desa
di Kantor Desa Bungin III Kecamatan Padang Hulu Guci, Kabupaten
Kaur?

2. Fitur apa saja yang dibutuhkan dalam rancangan absensi berbasis QR

Code?



1.3 Tujuan Penelitian
1. Untuk menganalisis dan mengumpulkan kebutuhan sistem absensi
berbasis QR Code di Kantor Desa Bungin III Kecamatan Padang Guci
Hulu.
2. Untuk merancang arsitektur dan fungsionalitas sistem absensi berbasis QR
Code.
3. Untuk merancang antarmuka pengguna (UI/UX) untuk aplikasi admin dan

aplikasi mobile scan.

1.4 Kerangka Kerja Penelitian (Research Framework)
Dalam sebuah penelitian diperlukan framework yang berguna untuk
memudahkan proses penelitian. Framework penelitian dirancang tahap demi tahap

agar alur penelitian dapat berjalan sesuai rencana.



Tabel 1.1 Framework Penelitian

Framework Penelitian

Tahap Pertama

Perencanaan

Merencanakan proses pembuatan
rancangan sistem absensi QR Code pada
kantor desa Bungin Tambun 111
Kabupaten Kaur menggunakan metode

prototyping

Tahap Kedua

Identifikasi Masalah

Absensi perangkat desa di Kantor Desa
Bungin Tambun III masih dilakukan
secara manual sehingga rawan manipulasi,
kehilangan data, lambat dalamrekapitulasi,
serta menyulitkan monitoring kehadiran
secara real-time.

Tahap Ketiga

Pengumpulan Data

Pengumpulan Data yang dibutuhkan,
melalui serangkaian observasi dan
wawancara langsung terhadap objek
penelitian.

Tahap Keempat

Pengolahan data

Pengolahan data, dimana data yang telah
diperoleh akan dilanjutkan dengan tahapan
pengolahan data untuk rancangan sistem
absensi gr code pada kantor desa Bungin
Tambun III Kabupaten Kaur menggunakan
Metode prototyping

Tahap Kelima

Rancangan

Perancangan sistem mengenai sistem
absensi QR Code, mulai dari rancangan
Flowchart, Use case diagram, hingga fitur
desain yang akan digunakan dalam
rancangan sistem absensi QR Code

Tahan Keenam

Evaluasi efektifitas layanan
surat menyurat

Tahap evalusi memungkinkan untuk
melihat kinerja sistem guna meminimalisir
eror yang ada untuk segera diperbaiki.




