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ABSTRAK 

 

PERANCANGAN APLIKASI INVENTORI BARANG MENGGUNAKAN 

METODE FIRST IN FIRST OUT DI TOKO ZAM KOMPUTER BERBASIS 

WEBSITE 

 

Nama   : REZKI TITOMENRAH 

NPM    : 2155201005 

Dosen Pembimbing : Pahrizal, S.Kom.,M.Kom 

 

 

Pengelolaan inventory sangatlah penting untuk meningkatkan produktivitas dan 

kinerja perusahaan dalam mengelola barang dan stok barang. Saat ini sistem inventory 

yang berjalan masih manual dan memiliki banyak kelemahan dan kekurangan 

sehingga menyebabkan kinerja perusahaan menjadi terhambat dan belum mampu 

menunjang segala kebutuhan yang diinginkan perusahaan seperti proses mulai dari 

pencatatan barang hingga perekapan laporan yang cukup memakan waktu. Penelitian 

ini bertujuan untuk merancang suatu sistem informasi inventory barang yang 

dibutuhkan oleh Toko Zam Komputer. Merancang sistem informasi inventory barang 

menggunakan metode First In First Out(FIFO) dan Last In First Out(LIFO). 

Perancangan pada sistem ini terdiri dari manajemen barang, manajemen pelanggan, 

manajemen pemasok, manajemen barang masuk, manajemen barang keluar, 

permintaan barang, manajemen persediaan barang, manajemen user, dan laporan-

laporan. Dari penelitian ini dihasilkan sebuah prancangan sistem informasi Inventory 

barang Toko Zam Komputer, yang menjadi salah satu solusi bagi permasalahan Toko 

Zam Komputer tersebut. 

 

Kata Kunci: First-In First-Out (FIFO), Inventory, Last In First Out(LIFO), 

Perancangan Sistem Informasi 
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ABSTRACT 

 

DESIGN OF INVENTORY APPLICATION USING FIRST IN FIRST OUT AND 

LAST IN FIRST OUT METHODS IN WEBSITE- 

BASED ZAM COMPUTER STORE 

 

Name    : Rezki Titomenrah 

Student ID  : 2155201005 

Supervisor   : Pahrizal, S.Kom.,M.Kom 

 

 

Inventory management is crucial for improving company productivity and performance in 

managing goods and stock. The current manual inventory system suffers from numerous 

weaknesses and deficiencies, hampering company performance and preventing it from 

meeting all its needs, including time-consuming processes ranging from inventory 

recording to report generation. This research aims to design an inventory information 

system for Toko Zam Komputer. The system uses the First In First Out (FIFO) and Last 

In First Out (LIFO) methods. The system design encompasses inventory management, 

customer management, supplier management, incoming goods management, outgoing 

goods management, requisitions, inventory management, user management, and reports. 

This research resulted in the design of an inventory information system for Toko Zam 

Komputer, which serves as a solution to the existing problems. 

 

Keywords: First-In First-Out (FIFO), Inventory, Last In First Out (LIFO), Information 

System Design 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi mendorong manusia menggunakan teknologi 

dalam keseharian pada setiap lini kegiatan baik rumah tangga maupun bidang 

usaha. Dengan beralih dari sistem manual ke sistem berbasis komputer yang 

menawarkan kemudahan, khususnya di bidang bisnis perdagangan, dituntut 

untuk memberikan pelayanan yang lebih baik dan bekerja lebih cepat. 

Semakin berkembangnya era informasi dan teknologi saat ini, kebutuhan 

akan pelayanan informasi sangat pesat. Hal ini ditunjukan dengan 

semakin meningkatnya kegiatan pembangunan dibidang teknologi informasi. 

Salah satu sarana yang akan dipakai untuk pengolahan data adalah 

menggunakan komputer. Pentingnya penggunaan komputer dapat dirasakan 

baik instansi pemerintahan maupun swasta, karena itu komputer semakin 

dibutuhkam guna menghasilkan informasi yang tepat dan akurat.(Nabila et al., 

2020) 

Sistem informasi persediaan barang merupakan hal yang penting bagi 

suatu perusahaan. Pada perusahaan dagang hanya ada satu persediaan barang 

dagang dimana persediaan barang tersebut siap untuk dijual. Di dalam suatu 

perusahaan, baik itu usaha dagang, maupun perusahaan manufaktur selalu 

mengandalkan persediaan. Persediaan sebagai kekayaan perusahaan, memiliki 

peran penting dalam operasi bisnis. Setiap perusahaan dagang persediaan 

adalah simpanan sejumlah barang jadi yang siap untuk dijual kepada 

konsumen. 
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Dalam suatu sistem persediaan barang, pengendaliaan di dalam suatu 

usaha dagang bertujuan untuk melindungi data dan informasi mengenai 

persediaan barang tersebut. Dalam hal ini persediaan sangat rentan terhadap 

kerusakan suatu barang serta kemungkinannya terjadi pencurian. Pencataan 

yang keliru dan tidak sesuai, barang yang dikeluarkan tidak sesuai dengan 

pesanan dan kemungkinan lainnya sehingga dapat menyebabkan catatan 

persediaan berbeda dengan persediaan yang sebenarnya ada digudang. 

Sedangkan menurut Ismi syarif dan Mustagfirin dalam penelitian. Kesuksesan 

perusahaan dalam mempertahankan bisnisnya tidak terlepas dari peran 

perusahaan tersebut dalam mengelola inventory (persediaan) barang sehingga 

dapat memenuhi permintan dari pelanggan semaksimal mungkin.(Afif & 

Prehanto, 2021) 

Metode FIFO (First In First Out) merupakan salah satu metode 

manajemen persediaan dengan cara memakai stok barang di gudang sesuai 

dengan waktu masuknya. Stok yang pertama masuk keluar dari gudang 

karena agar persediaan yang pertama bisa di manfaatkan agar tidak cepat 

rusak karena terlalu lama di tersimpan dalam gudang, penerapan metode ini 

dinilai sangat mudah dan relevan dengan aliran fisik stok barang gudang 

penyimpanan, metode FIFO biasanya digunakan untuk menetapkan Harga 

Pokok Penjualan (HPP), karena metode ini melibatkan asumsi bahwa produk 

merupakan stok barang paling lama yang tercatat.(Maulani et al., 2023) 

Berdasarkan latar belakang tersebut maka dalam penelitian ini penulis 

mengangkat sebuah topik yang bertujuan untuk merancang sebuah aplikasi 

sistem inventory menggunakan bahasa pemrograman php dan database mysql 

dengan judul “PERANCANGAN APLIKASI INVENTORI BARANG 
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MENGGUNAKAN METODE FIRST IN FIRST OUT DI TOKO ZAM 

KOMPUTER BERBASIS WEBSITE”. 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas penulis dapat merumuskan beberapa 

masalah diantaranya: 

1. Bagaimana merancang sistem inventory dengan menggunakan metode 

First In First Out (FIFO) dan Last In First Out (LIFO) dapat mengelola 

persedian barang dengan cepat dan akurat? 

2. Bagaimana merancang sistem inventory dengan metode First In First Out 

(FIFO) dan Last In First Out (LIFO) dapat menghasilkan informasi yang 

terstruktur dan efesien? 

3. Bagaimana sistem inventory dengan metode First In First Out (FIFO) 

dan Last In First Out (LIFO) dapat memberikan laporan stok barang 

masuk dan keluar secara akurat? 

1.3. Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini berguna agar membatasi 

lingkup penelitian agar tidak meluas yaitu sebagai berikut: 

1. Aplikasi yang akan dirancang, yaitu : sistem informasi inventory 

berbasis website dengan menerapkan metode First In First Out (FIFO) 

dan Last In First Out (LIFO). 

2. Perancangan tampilan sistem akan menggunakan bahasa pemrograman 

php dan manajemen database akan menggunakan mysql. 

3. Data yang diolah meliputi barang masuk dan barang keluar. 
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1.4. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas dan agar penelitian ini 

terlaksana sesuai dengan yang diinginkan maka tujuan dari penelitian ini 

adalah: 

1. Merancang sistem inventory yang dapat menghasilkan informasi yang 

tepat dan akurat. 

2. Menerapkan metode First In First Out (FIFO) dan Last In First Out 

(LIFO) dalam pembuatan sistem menggunakan bahasa pemrograman php 

dan database mysql yang mampu untuk membantu dalam pengelolaan 

persediaan barang. 

1.5. Manfaat Penelitan 

Manfaat dari penelitian ini diharapkan yaitu: 

 

1. Dari sistem yang dirancang dapat membantu pemilik Toko Zam 

Komputer dalam mengelola persediaan barang. 

2. Bagi peneliti, dapat mengaplikasikan ilmu yang diperoleh dari bangku 

perkuliahan, melatih pola pikir yang sistematis dan ilmiah, dan menjadi 

acuan untuk pengembangan penelitian selanjutnya. 

3. Bagi pihak lain, diharapkan dapat memberikan ilmu pengetahuan 

khususnya bidang ilmu teknologi informasi dan dijadikan sebagai 

referensi untuk pengembangan penelitian selanjutnya. 

 

 


