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LAMPIRAN

Desain hewan

Link Full 30 hewan :

https://drive.google.com/drive/folders/16 Wi5aRH7NjOKyGGKPmGqgvd1 VugEO
GL-?usp=sharing

Saya sangat menerima Saran dan Masukan dari bapak/ibuk, Terima Kasih

9 jawaban

Baik

Jangan hanya hewan tambahkan model lain

Sudah bagusss mungkin tampilan nya di update lagi

Oke

baik

Sudah cukup baik, perlu di tingkatkan lagi

Semua nya sudah baguss, mungkin perbanyak nama hewan nya aja

Tingkatkan lagi gambar hewannya



