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ABSTRAK

IMPLEMENTASI METODE AGILE DEVELOPMENT DALAM
PEMBUATAN WEB TK NEGERI PEMBINA KABAWETAN

NAMA : Reza Anisa Tunjana
NPM 2155201129
PEMBIMBING : Harry Witriyono, S.P., M.kom.

Dalam pengembangan sistem informasi sekolah, pemanfaatan metode yang tepat
menjadi hal krusial untuk mendukung efisiensi dan kualitas layanan. Penelitian ini
bertujuan untuk menerapkan metode Agile Development dalam pembuatan
website TK Negeri Pembina Kabawetan. Metode Agile digunakan untuk
memastikan pengembangan sistem yang adaptif terhadap kebutuhan pengguna
dan perubahan selama proses. Data dikumpulkan melalui wawancara dengan
pihak sekolah serta dokumentasi administrasi dan kegiatan sekolah. Hasil dari
penelitian ini diharapkan berupa website yang informatif dan fungsional, serta
memberikan kontribusi dalam meningkatkan manajemen informasi dan
komunikasi sekolah. Penelitian ini juga dapat menjadi referensi bagi

pengembangan sistem serupa di bidang pendidikan.

Kata Kunci : Implementasi, Agile Development, Website, TK Negeri Kabawetan



ABSTRACT

IMPLEMENTATION OF AGILE DEVELOPMENT METHOD IN THE
DEVELOPMENT OF TK NEGERI PEMBINA KABAWETAN WEBSITE

Name : Reza Anisa Tunjana
NPM 12155201129
Advisor : Harry Witriyono, S.P., M.kom.

In the development of school information systems, the use of an appropriate
method is crucial to support efficiency and service quality. This study aims to
implement the Agile Development method in creating a website for TK Negeri
Pembina Kabawetan. The Agile method is used to ensure a system development
process that is adaptive to user needs and responsive to changes during the
process. Data were collected through interviews with school staff as well as
documentation of administrative and school activities. The expected result of this
study is an informative and functional website that contributes to improving the
school's information management and communication. This research may also
serve as a reference for similar system development projects in the field of
education.

Keywords : Implementation, Agile Development, Website, TK Negeri Kabawetan
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BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam era digital yang semakin berkembang pesat, institusi pendidikan
dituntut untuk mampu beradaptasi dengan kemajuan teknologi informasi guna
meningkatkan kualitas layanan dan aksesibilitas informasi (Maritsa et al. 2021).
Salah satu bentuk adaptasi tersebut adalah dengan menyediakan website resmi
sebagai media komunikasi dan informasi bagi masyarakat. Website institusi
pendidikan berperan penting sebagai sarana publikasi informasi, promosi program
pendidikan, serta jembatan komunikasi antara sekolah dengan orang tua siswa,

calon siswa, dan masyarakat luas (Astuti et al. 2025).

TK Negeri Pembina Kabawetan merupakan salah satu lembaga pendidikan
anak usia dini yang berlokasi di Kecamatan Kabawetan, Kabupaten Kepahiang,
Provinsi Bengkulu, dan memiliki potensi besar untuk berkembang melalui
pemanfaatan teknologi informasi. Namun, hingga saat ini, sekolah tersebut belum
memiliki website resmi yang dapat diakses publik. Akibatnya, penyampaian
informasi masih dilakukan secara konvensional melalui brosur, papan
pengumuman, atau komunikasi langsung, yang tidak hanya terbatas dalam
jangkauan, tetapi juga kurang efisien di tengah masyarakat yang kini terbiasa
mengakses informasi secara daring. Kondisi ini menjadi kendala bagi orang tua

atau calon wali murid yang ingin mengetahui informasi mengenai program



pendidikan, kegiatan siswa, fasilitas sekolah, maupun prosedur pendaftaran secara

mudah dan cepat.

Untuk menjawab tantangan tersebut, dibutuhkan suatu pendekatan
pengembangan website yang mampu menjamin fleksibilitas, efektivitas, dan
keterlibatan langsung dari pihak-pihak terkait. Salah satu metode yang relevan
digunakan dalam pengembangan perangkat lunak modern adalah Agile
Development. Agile merupakan pendekatan iteratif dan inkremental yang
menekankan pada kolaborasi antar tim, respon terhadap perubahan, serta
pengembangan produk secara bertahap berdasarkan umpan balik yang diterima
(Azrieel et al. 2024). Metode ini memungkinkan pengembang untuk melakukan
penyesuaian terhadap kebutuhan yang terus berkembang, serta memastikan bahwa

produk akhir sesuai dengan harapan pengguna (Dwi Inayah 2024).

Penerapan Agile Development dalam pengembangan website TK Negeri
Pembina Kabawetan dilakukan melalui beberapa tahapan seperti identifikasi
kebutuhan pengguna, perancangan awal tampilan dan fitur, pengembangan sistem,
pengujian berkala, hingga evaluasi dan perbaikan secara terus-menerus dalam
siklus sprint. Setiap iterasi pengembangan diharapkan menghasilkan peningkatan
fungsi dan kualitas website, serta memastikan antarmuka yang ramah pengguna,
terutama bagi orang tua siswa yang mungkin belum terbiasa dengan penggunaan

teknologi digital (Andriana Chariria 2025).

Dengan adanya website yang dirancang secara efektif menggunakan

pendekatan Agile, diharapkan TK Negeri Pembina Kabawetan mampu



meningkatkan visibilitasnya di tengah masyarakat, memudahkan akses informasi
bagi orang tua dan calon siswa, serta memperkuat citra sebagai lembaga
pendidikan yang adaptif terhadap perkembangan zaman. Penelitian ini bertujuan
untuk menerapkan dan mengevaluasi efektivitas metode Agile dalam proses
perancangan dan pengembangan website sekolah, serta mengidentifikasi

tantangan dan solusi yang dihadapi selama proses implementasi berlangsung.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, maka rumusan masalah
dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana penerapan metode Agile Development dalam proses
perancangan dan pengembangan website profil TK Negeri Pembina
Kabawetan?

2. Bagaimana merancang desain website yang interaktif, ramah pengguna
(user-friendly), dan sesuai dengan kebutuhan pengguna seperti orang tua,
masyarakat, dan calon siswa?

3. Bagaimana cara menguji keandalan dan fungsionalitas website agar dapat

digunakan secara optimal oleh pengguna?

1.3 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Merancang desain website yang interaktif, ramah pengguna, dan sesuai

dengan kebutuhan orang tua, masyarakat, serta calon siswa.



2. Mengidentifikasi kebutuhan fitur dan konten yang relevan untuk website

profil TK Negeri Pembina Kabawetan agar dapat menyampaikan

informasi secara efektif kepada pengguna.

Mengembangkan website yang fungsional dan efisien guna meningkatkan

aksesibilitas informasi terkait TK Negeri Pembina Kabawetan.

1.4 Kerangka Kerja Penelitian (Framework Penelitian)

Tabel 1. 1 Kerangka Kerja Penelitian

FASE | Uraian Kegiatan Input Output
Fase 1 | Tinjauan Pustaka 5 Jurnal berkaitan dengan -Ringkasan Literatur
Website profile -Landasan Teoritis
Fase 2 | Analisis Kebutuhan Data Hasil Wawancara -Dokument kebutuhan
fungsional dan non-
fungsional
Fase 3 | Perancangan -Document kebutuhan -Wireframe adatay
fungsional dan non prototype design website
fungsional -Dokumentasi desain User
-Masukan Dari Stakeolder | Interface(Ul)dan User
(guru,kepala sekolah,murid) | Experience(UX)
Fase 4 | Pengembangan -Wireframedan Dokumen - fungsional dengan fungsi
Ul/UX beta
-Daftar Backlog(fitur yang | -dokumentasi proses
dikembangkan) pengembangan
Fase 5 | Pengujian dan -Website versi beta -Website Final

evaluasi

-Masukan dari pengguna
(Guru,Staf,Murid)

-Laporan hasil pengujian




