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ABSTRAK

PERANCANGAN APLIKASI ABSENSI BERBASIS ANDROID
DI PT. M98 SHOP DENGAN METODE WATERFALL

Nama : Venny Arisi

Npm : 2155201029

Pembimbing : Dedy Abdullah, S.T., M.Eng.

Proses absensi karyawan di PT. M98 Shop masih dilakukan secara manual
menggunakan kertas atau pencatatan sederhana, sehingga sering menimbulkan
permasalahan seperti data kehadiran yang tidak akurat, kehilangan data, serta
keterlambatan dalam proses rekapitulasi. Penelitian ini bertujuan untuk merancang
sebuah aplikasi absensi berbasis Android yang memanfaatkan GPS dan jaringan
WiFi untuk memastikan lokasi kehadiran karyawan secara lebih akurat. Metode
yang digunakan dalam pengembangan aplikasi ini adalah metode Waterfall, yang
terdiri dari tahapan: (1) Analisis kebutuhan; (2) Perancangan sistem; (3)
Implementasi desain; (4) Pengkodean; dan (5) Pengujian serta pemeliharaan
sistem. Penelitian ini dilakukan di PT. M98 Shop dan berfokus pada efisiensi serta
kemudahan dalam proses absensi karyawan. Dengan aplikasi ini, diharapkan
proses pencatatan kehadiran menjadi lebih cepat, akurat, dan dapat dipantau

secara real-time oleh bagian administrasi perusahaan.

Kata Kunci: Android, Absensi, GPS, WiFi, Waterfall.
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ABSTRACT

DESIGNING AN ANDROID-BASED ATTENDANCE
APPLICATION AT PT.M98 SHOP USING WATERFALL

METHOD
Name : Venny Arisi
Student ID  : 2155201029
Advisor : Dedy Abdullah, S.T., M.Eng.

The employee attendance process at PT. M98 Shop is still carried out manually
using paper or simple records, which often leads to problems such as inaccurate
attendance data, data loss, and delays in recapitulation. This research aims to
design an Android-based attendance application that utilizes GPS and WiFi
networks to accurately verify the employee’s location during attendance. The
development method used is the Waterfall method, which consists of the following
stages: (1) Requirement analysis, (2) System design; (3) Design implementation;
(4) Coding; and (5) Testing and maintenance. The research was conducted at PT.
M98 Shop and focuses on increasing efficiency and ease in the employee
attendance process. With this application, it is expected that attendance recording
will become faster, more accurate, and can be monitored in real-time by the

company’s administrative department.

Keywords: Android, Attendance, GPS, WiFi, Waterfall.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi di dunia berpengaruh besar terhadap kehidupan
manusia, khususnya kemajuan di bidang teknologi informasi terutama pada
teknologi komputer dan internet. teknologi yang digunakan untuk mengatasi
berbagai masalah baik di bidang industri, kesehatan, pendidikan maupun hiburan.
Oleh karena itu, teknologi mempunyai peranan penting sebagai alat bantu dalam
pengolahan data serta dapat memecahkan masalah kecil sampai dengan masalah
kompleks. Penerapan teknologi informasi dalam sistem absensi sudah banyak
digunakan pada perusahaan dengan tujuan memudahkan proses absensi dan
mempercepat rekapitulasi absensi serta meminimalisir kesalahan perhitungan
absensi (Novita & Hardi, 2019).

Sistem absensi sangat penting dalam mengetahui kehadiran karyawan
dalam suatu perusahaan. Perkembangan sistem absensi saat ini sudah
berkembang dengan adanya teknologi pendukung seperti komputer dan gadget.
Dari sistem absensi yang menggunakan kertas, program komputer, finger print,
scan mata, dan sekarang sudah banyak yang beralih menggunakan gadget seperti
android [1].

dengan adanya smartphone android yang saat ini begitu banyak,
memungkinkan beberapa perusahaan memperbaharui sistemnya dalam
melakukan absensi menggunakan smartphone android. karena lebih mudah
pengoperasiannya, dan lebih efisien. Dan juga smartphone android memiliki

banyak manfaat apabila dipakai untuk hal positif. [2].



PT.M98 shop merupakan distributor yang cukup ternama di provinsi
Bengkulu, PT M98 shop bergerak di bidang penjualan barang seperti handphone,
kartu perdana, kuota internet, paket nelpon. dan selain itu, di PT M98 shop kita
juga bisa melakukan transaki pembayaran seperti PDAM, tagihan kredit, top up
berbagai E-money, pembayaran BPJS. PT M98 juga mempunyai produk lain
seperti berbagai aksesoris handphone, yang terdiri dari casing hp dari berbagai
merek handpone, kabel data, power bank, casan handphone dan lainnya. konter
M98 Shop juga salah satu konter yang cukup dikenal oleh kalangan masyarakat
Kota Bengkulu karena PT. M98 shop sudah memiliki berbagai cabang yang

tersebar di berbagai kecamatan yang ada di kota bengkulu.

Saat ini, PT. M98 Shop masih menggunakan sistem absensi manual dengan
mengirimkan foto swafoto (selfie) ke grup WhatsApp. Metode ini memiliki

beberapa kelemahan, di antaranya:

1. Berisiko terjadi kesalahan pencatatan waktu kedatangan dan kepulangan
karyawan akibat kelalaian manusia.

2. Rentan terhadap manipulasi, misalnya karyawan dapat mengubah jam
kedatangan atau kepulangan.

3. Menyulitkan proses rekapitulasi absensi setiap bulan.

4. Adanya potensi kecurangan, seperti mengirimkan foto lama sebagai bukti

kehadiran meskipun karyawan belum berada di lokasi kerja.

Absensi di PT. M98 Shop berperan penting dalam menentukan gaji
karyawan setiap bulannya. Keterlambatan akan berakibat pada pemotongan gaji
sesuai kebijakan perusahaan. Oleh karena itu, manajemen membutuhkan sistem

yang lebih akurat dan efisien dalam mencatat serta merekap absensi karyawan.

Sebagai solusi atas permasalahan ini, dirancanglah sebuah aplikasi absensi
berbasis Android menggunakan metode Waterfall untuk meningkatkan keakuratan

serta efisiensi dalam pencatatan kehadiran karyawan.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan permasalahan yang telah dijelaskan, pertanyaan utama dalam

penelitian ini adalah: "Bagaimana merancang aplikasi absensi yang efektif

dan efisien di PT. M98 Shop?"

1.3 Batasan Masalah

Dalam penelitian ini, pembahasan akan difokuskan pada aspek UI/UX dalam

perancangan aplikasi absensi berbasis Android, dengan batasan sebagai berikut:

. Desain antarmuka pengguna (UI) dibuat agar intuitif dan mudah

digunakan oleh karyawan PT. M98 Shop.

Pengalaman pengguna (UX) difokuskan pada kemudahan navigasi,
kecepatan akses, dan kenyamanan dalam menggunakan aplikasi.

Sistem absensi akan menggunakan teknologi berbasis lokasi (GPS) dan
validasi gambar untuk mengurangi potensi kecurangan.

Aplikasi hanya mencakup fitur absensi, pengajuan izin, cuti, dan
rekapitulasi kehadiran, tanpa mencakup sistem penggajian atau manajemen
karyawan secara menyeluruh.

Pengujian usability akan dilakukan secara terbatas kepada beberapa

karyawan sebagai sampel pengguna sebelum implementasi penuh.

1.4 Tujuan Penelitian

1.

Penelitian ini bertujuan untuk:

Mengembangkan aplikasi absensi berbasis Android guna mempercepat
dan mempermudah pencatatan kehadiran karyawan PT. M98 Shop,
terutama bagi mereka yang bekerja di luar kantor.

Menyediakan fitur untuk pengajuan izin tidak masuk kerja, seperti cuti,

izin, lembur, dan sakit secara digital.



1.5 Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan memberikan manfaat sebagai berikut:

1. Membantu PT. M98 Shop dalam memantau kehadiran karyawan,
termasuk izin sakit, cuti, dan lembur, melalui aplikasi mobile.

2. Meningkatkan kedisiplinan serta etos kerja karyawan dengan sistem
absensi yang lebih transparan dan terstruktur.

3. Mempermudah karyawan PT. M98 Shop yang bekerja di lokasi klien
dalam melakukan absensi serta pengajuan izin ketidakhadiran melalui

aplikasi mobile.

Dengan adanya aplikasi ini, diharapkan pengelolaan administrasi kehadiran

karyawan menjadi lebih efektif, efisien, dan akurat.
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