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MOTTO

“your direction is more important than your speed.”

“Arahmu lebih penting daripada kecepatanmu.”
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ABSTRAK

PERANCANGAN SISTEM PERPUSTAKAAN BERBASIS WEB
PADA SD NEGERI 85 KOTA BENGKULU

Nama : Devano Checario
NPM : 2155201251
Pembimbing : A.R Walad Mahfuzhi, S.Kom., M.Kom.

Perkembangan teknologi informasi mendorong transformasi digital di berbagai
bidang, termasuk pengelolaan perpustakaan sekolah dasar. Namun SD Negeri 85
Kota Bengkulu masih menggunakan sistem manual dalam pencatatan peminjaman
dan pengembalian buku, sehingga sering terjadi kendala seperti kesalahan
pencatatan, kehilangan data, dan keterlambatan layanan. Penelitian ini bertujuan
untuk merancang sistem perpustakaan berbasis web yang dapat mempermudah
proses pengelolaan data buku, pencarian koleksi, serta pencatatan peminjaman
dan pengembalian secara lebih efektif, efisien, dan terstruktur. Metode
pengembangan yang digunakan adalah model Waterfall, dengan fokus pada tahap
analisis kebutuhan dan perancangan sistem. Proses analisis dilakukan melalui
observasi, wawancara, dan studi pustaka untuk mengidentifikasi kebutuhan
pengguna. Hasil penelitian berupa rancangan sistem yang terdiri dari diagram
UML (Use Case dan Activity Diagram), Entity Relationship Diagram (ERD)
untuk perancangan basis data, serta mockup antarmuka pengguna yang sederhana
dan ramah pengguna. Rancangan sistem ini diharapkan menjadi acuan dalam
pengembangan sistem perpustakaan berbasis web di SD Negeri 85 Kota Bengkulu
sehingga dapat meningkatkan efisiensi pengelolaan, meminimalkan kesalahan
pencatatan, serta memberikan kemudahan akses informasi buku bagi siswa dan
guru.

Kata kunci: Perpustakaan Berbasis Web, Sistem Informasi, Waterfall, UML,
SD Negeri 85 Kota Bengkulu.
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ABSTRACT

DESIGN OF A WEB BASED LIBRARY SYSTEM AT
ELEMENTARY SCHOOL 85 BENGKULU CITY

Name : Devano Checario
NPM : 2155201251
Supervisor  : A.R Walad Mahfuzhi, S.Kom., M.Kom.

The development of information technology drives digital transformation in various
fields, including elementary school library management. SD Negeri 85 Bengkulu
City still uses a manual system for recording book borrowing and returning,
resulting in frequent problems such as recording errors, data loss, and service
delays. This study aims to design a web-based library system that can simplify the
process of book data management, collection searches, and recording borrowing
and returning more effectively, efficiently, and structured. The development method
used is the Waterfall model, with a focus on the needs analysis and system design
stages. The analysis process is carried out through observation, interviews, and
literature studies to identify user needs. The results of the study are a system design
consisting of a UML (Use Case and Activity Diagram) diagram, an Entity
Relationship Diagram (ERD) for database design, and a simple and user-friendly
user interface mockup. This system design is expected to be a reference in the
development of a web-based library system at SD Negeri 85 Bengkulu City so that it
can improve management efficiency, minimize recording errors, and provide easy
access to book information for students and teachers.

Keywords: Web-Based Library, Information System, Waterfall, UML, SD Negeri
85 Bengkulu City.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) yang pesat telah
mendorong berbagai institusi pendidikan untuk melakukan transformasi digital
dalam berbagai aspek layanan, termasuk dalam pengelolaan perpustakaan.
Perpustakaan tidak lagi hanya berfungsi sebagai ruang fisik penyimpanan buku,
melainkan telah berkembang menjadi pusat informasi berbasis digital yang dapat
diakses secara lebih luas, cepat, dan efisien melalui jaringan internet. Menurut
Sutarno (2006), perpustakaan adalah tempat yang menyimpan kumpulan buku dan
informasi lainnya yang disusun secara sistematis guna mempermudah pengguna
dalam mencari informasi. Dalam konteks sekolah dasar, perpustakaan memiliki
peran penting sebagai sumber belajar yang menunjang proses pendidikan,
membentuk budaya literasi, dan menyediakan akses ke berbagai referensi bacaan

yang mendidik.

Kemajuan teknologi informasi telah membuka peluang bagi pengelola
perpustakaan untuk meningkatkan kualitas layanan melalui sistem informasi
berbasis web. Sistem ini memungkinkan pengguna untuk mengakses informasi
koleksi buku, melakukan pencarian, hingga mengajukan permintaan peminjaman
secara daring kapan pun dan di mana pun. Transformasi ini memberikan
kemudahan, fleksibilitas, dan efisiensi yang signifikan dalam pengelolaan serta
pelayanan perpustakaan. Hal ini sejalan dengan tuntutan era digital yang
menekankan pada kecepatan dan akurasi informasi (Irman Siswandi, 2020). Di
sisi lain, pengembangan sistem berbasis web juga mampu mendukung pencatatan

data yang terstruktur, otomatis, dan mudah



dikelola oleh pihak sekolah tanpa bergantung pada proses manual yang rentan
kesalahan.

Namun demikian, tidak semua institusi pendidikan dasar telah menerapkan
sistem pengelolaan perpustakaan berbasis web secara optimal. Masih banyak
sekolah, termasuk SD Negeri 85 Kota Bengkulu, yang masih mengelola
perpustakaan secara manual, dengan mencatat transaksi peminjaman dan
pengembalian menggunakan buku tulis atau lembar kerja kertas. Cara ini kerap
menimbulkan berbagai permasalahan, seperti kesalahan pencatatan, kehilangan
data, keterlambatan pemrosesan peminjaman, dan kesulitan dalam pencarian
koleksi buku. Selain itu, tidak adanya sistem informasi yang terintegrasi
menyebabkan ketiadaan informasi real-time terkait status ketersediaan buku serta
menyulitkan proses pembuatan laporan yang akurat dan cepat (Mulyana et al.,
2023).

Situasi ini diperparah oleh kurangnya pelatihan bagi petugas perpustakaan
dalam penggunaan teknologi informasi serta terbatasnya anggaran sekolah untuk
pengadaan sistem digital. Menurut Nugroho dan Wulandari (2020), salah satu
kendala utama dalam penerapan teknologi informasi di lingkungan sekolah dasar
adalah rendahnya literasi digital dari staf dan keterbatasan dukungan infrastruktur.
Oleh karena itu, dibutuhkan sebuah solusi yang tidak hanya berbasis teknologi
tetapi juga sesuai dengan kemampuan dan kebutuhan pengguna di lingkungan
sekolah dasar. Sistem informasi berbasis web dapat dirancang dengan antarmuka
yang sederhana, ramah pengguna, serta menggunakan teknologi yang dapat
diakses dengan mudah tanpa infrastruktur mahal.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, diperlukan sebuah sistem
perpustakaan berbasis web yang dapat memberikan solusi terhadap kendala
pengelolaan manual. Sistem yang dirancang diharapkan mampu membantu proses
pengelolaan data buku, peminjaman, pengembalian, dan pencarian koleksi secara

cepat, efisien, dan terstruktur.



Dalam pengembangan sistem informasi, tahap analisis kebutuhan dan
desain sistem merupakan fondasi utama yang menentukan keberhasilan sistem
secara keseluruhan. Perancangan yang matang pada tahap awal dapat
meminimalkan kesalahan dan meningkatkan efisiensi pada tahap implementasi di
masa depan. Oleh karena itu, fokus penelitian ini diarahkan pada penyusunan
kebutuhan sistem dan perancangan struktur sistem perpustakaan berbasis web
yang disesuaikan dengan kebutuhan pengguna di lingkungan SDN 85. Hal ini
dilakukan agar hasil penelitian dapat menjadi landasan konseptual yang kuat

untuk pengembangan sistem lebih lanjut.

Setelah melakukan analisis dan observasi terhadap berbagai permasalahan
yang terjadi, penulis berinisiatif untuk mengangkat sebuah penelitian dengan judul
“Perancangan Sistem Perpustakaan Berbasis Web Pada Sekolah Dasar Negeri 85
Kota Bengkulu”. Penulis berharap bahwa sistem informasi berbasis web yang
dirancang dalam penelitian ini dapat menjadi solusi atas berbagai kendala yang
dihadapi olen SDN 85 Kota Bengkulu, khususnya dalam hal pencarian buku,

peminjaman, dan kelola data buku secara lebih efektif dan efisien.

1.2 Pertanyaan Penelitian

Berdasarkan penjelasan dan uraian latar belakang diatas, maka pertanyaan

yang timbul dalam penelitian ini yaitu:

1. Bagaimana merancang sistem informasi perpustakaan berbasis web
yang dapat mempermudah proses pencatatan, peminjaman,
pengembalian, serta pencarian buku, sesuai dengan kebutuhan
pengguna di SDN Negeri 85?

2. Bagaimana bentuk desain sistem yang mencakup alur proses, struktur
basis data, dan antarmuka pengguna yang sesuai untuk mendukung

pengelolaan perpustakaan berbasis web di SDN Negeri 857



1.3 Tujuan Penelitian

1. Merancang sistem informasi perpustakaan berbasis web berdasarkan hasil
analisis kebutuhan, yang dapat mempermudah proses pencatatan,
peminjaman, pengembalian, serta pencarian buku secara lebih efektif,
efisien, dan terstruktur.

2. Membuat desain sistem yang mencakup diagram alur proses (Use Case
dan Activity diagram). Struktur Basis data (Entity Relationship
Diagram/ERD). Dan rancangan Antarmuka pengguna (Mockup Halaman).

1.4 Kerangka Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem perpustakaan pada SD
Negeri 85 Kota Bengkulu untuk meningkatkan efisiensi dan kualitas layanan
informasi. Kerangka penelitian ini dimulai dengan analisis kebutuhan pengguna
untuk memahami interaksi dan fitur yang dibutuhkan dalam pengelolaan buku,
pencarian buku, melakukan peminjaman dan pengembalian buku. Setiap tahap
penelitian dijelaskan secara rinci dalam tabel kerangka penelitian untuk

memberikan gambaran alur pelaksanaan penelitian ini.

Tabel 1.4 Framework Penelitian

Tahap Aktivitas Metode Luaran
Analisis Wawancara, 1) Observasi: Mengamati | Diharapkan  dari
Kebutuhan observasi dan langsung proses pelayanan | tahap ini  dapat
studi literatur perpustakaan  yang sedang | diidentifikasi
berjalan. kebutuhan sistem,
2) Wawancara:Melakukan termasuk fitur-fitur
pengumpulan informasi dari | utama seperti
petugas perpustakaan untuk | pencarian buku,
memahami kebutuhan | peminjaman,
pengguna terkait pencarian | pengembalian, sera




buku dan pengelolaan buku.

3) Studi Literatur:Menganalisis
referensi dari jurnal,buku,dan
sumber online terkait

perancangan sistem informasi

perpustakaan berbasis web

desain antarmuka

yang diinginkan

Perancangan

Sistem

Merancang fitur-
fitur  pencarian
buku, pengelolaan
buku,

peminjaman dan

pengembalian

Berdasarkan hasil analisis, dilakukan
perancangan sistem yang ,mencakup
pemodelan alur sistem (Use Case
Diagram dan Activity Diagram),
struktur basis data (Entity Relationshop
Diagram/ERD,)

antarmuka

serta desain

pengguna (mockup

halaman)

Diharapkan dapat
menghasilkan

desain sistem yang

sesuai dengan
kebutuhan
pengguna serta

menghasilkan
modul-modul awal
dari sistem
informasi

perpustakaan




