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ABSTRAK 

Umu Salamah, 2025. “Pengaruh E-LKPD Biologi Terintegrasi Wordwall 

Terhadap Kemampuan Berpikir Kritis dan Motivasi Belajar 

Siswa SMA”. Skripsi, Program Studi Pendidikan Biologi 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas 

Muhammadiyah Bengkulu. Pembimbing Dr. Jayanti Syahfitri, 

M. Pd
1
., Drs. Kasmiruddin, M. Si

2
. 

 

Pembelajaran biologi merupakan studi sistematis tentang alam yang tidak 

hanya menekankan pemahaman fakta dan konsep, tetapi juga menuntut 

keterlibatan aktif dalam proses penemuan yang membutuhkan pemikiran kritis 

dan motivasi belajar yang tinggi. Untuk mendukung hal tersebut, diperlukan 

media pembelajaran yang mampu meningkatkan kedua aspek te. Oleh karena itu, 

penelitian ini bertujuan untuk menganalisis pengaruh penggunaan media E-LKPD 

berbasis Wordwall terhadap peningkatan kemampuan berpikir kritis dan motivasi 

belajar siswa SMA, melalui metode eksperimen semu. Subjek penelitian 

berjumlah 67 terdiri dari dua kelas, yaitu kelas eksperimen menggunakan (E-

LKPD terintegrasi Wordwall) dan kelas kontrol menggunakan (pembelajaran 

konvensional tanpa media E-LKPD terintegrasi Wordwall). Instrumen penelitian 

meliputi tes awal dan akhir serta angket motivasi belajar. Data yang dikumpulkan 

dianalisis menggunakan uji Mann Whitney (kemampuan berpikir kritis) dan uji-t ( 

angket motivasi). Hasil analisis menunjukkan terdapat perbedaan signifikan antara 

kedua kelompok. Nilai signifikansi U sebesar 0,019 dan hasil uji-t sebesar 0,000 

mengindikasikan bahwa penggunaan E-LKPD Wordwall secara signifikan 

meningkatkan kemampuan berpikir kritis dan motivasi siswa. Oleh karena itu, 

media ini direkomendasikan sebagai alternatif pembelajaran yang inovatif dan 

efektif di mata pelajaran biologi tingkat SMA. 

 

Kata Kunci : E-LKPD, Wordwall, Berpikir Kritis, Motivasi Belajar 
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ABSTRACT 

Umu Salamah, 2025. “The Effect of Biology E-LKPD Integrated with Wordwall 

on High School Student “Critical Thinking Skills and Learning 

Motivation".  Undergraduete Thesis, Biology Education Study 

Program, Faculty of Teacher Training and Education, 

Muhammadiyah University of Bengkulu. Supervisor: Dr. 

Jayanti Syahfitri, M. Pd
1
., Drs. Kasmiruddin, M. Si

2
. 

 

Biology learning is a systematic study of nature that emphasizes not only 

understanding facts and concepts but also demands active involvement in the 

discovery process, requiring critical thinking and strong learning motivation. To 

support this, learning media are needed that can enhance both aspects. Therefore, 

this study aims to analyze the effect of using Wordwall-based E-LKPD media on 

improving critical thinking skills and learning motivation in high school students, 

using a quasi-experimental method. The study involved 67 subjects, consisting of 

two classes: an experimental class using (Wordwall-integrated E-LKPD) and a 

control class using (conventional learning without Wordwall-integrated E-LKPD 

media). The research instruments included pre- and post-tests and a learning 

motivation questionnaire. The collected data were analyzed using the Mann-

Whitney test (critical thinking skills) and the t-test (motivation questionnaire). 

The analysis results showed significant differences between the two groups. A U-

value of 0.019 and a t-test of 0.000 indicate that the use of Wordwall-based E-

LKPD significantly improves students' critical thinking skills and motivation. 

Therefore, this medium is recommended as an innovative and effective learning 

alternative in biology at the high school level. 

 

Keywords: E-LKPD, Wordwall, Critical Thinking, Learning Motivation 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang  

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) yang pesat dalam 

beberapa dekade terakhir telah mendominasi berbagai aspek kehidupan dan 

memberikan banyak dampak positif serta kemudahan bagi manusia (Hutauruk et 

al., 2024). Kemajuan teknologi ini juga berdampak pada politik, ekonomi, 

kebudayaan, seni bahkan pendidikan. (Nurillahwaty, 2021). Di seluruh dunia 

manusia membutuhkan teknologi untuk kegiatan sehari-hari, seperti bekerja dan 

belajar. Kemajuan teknologi saat ini menghadirkan berbagai media yang 

membantu pegawai, guru, dan siswa dalam mempelajari sistem komputer serta 

menciptakan aplikasi berbasis jaringan yang memudahkan aktivitas sehari-hari 

(Ningsih, 2024).  

Pembelajaran kini berfokus pada siswa, mendorong mereka aktif, 

mengeksplorasi minat, serta mengembangkan berpikir kritis secara mandiri, 

sementara guru berperan sebagai fasilitator (Kusumawati, 2024). Memfasilitasi 

kegiatan pembelajaran adalah salah satu tujuan utama teknologi dalam mengatasi 

berbagai tantangan dalam proses  belajar. Teknologi sebagai perangkat lunak 

(software technology) telah berkembang untuk menyediakan cara-cara dan tutorial 

sistematis dalam memecahkan masalah pembelajaran yang semakin kompleks, 

serta telah mendapatkan tempat penting dalam dunia pendidikan (Alhababy, 

2016). Perkembangan pesat dalam dunia teknologi ini berdampak signifikan pada 

metode dan strategi pembelajaran yang digunakan. Setiap pengguna dapat 

mempertimbangkan manfaat-manfaat yang diperoleh dari perkembangan 

teknologi tersebut (Yasin et al., 2023).   

Pembelajaran biologi adalah studi sistematis tentang alam yang menuntut 

lebih dari sekadar memahami fakta dan konsep proses ini juga melibatkan 

penemuan yang memerlukan pemikiran kritis. Siswa perlu menguasai 

keterampilan seperti observasi, merumuskan hipotesis, menggunakan alat dan 

bahan secara tepat, serta memperhatikan keselamatan kerja. Selain itu, mereka 

harus mampu mengajukan pertanyaan, mengklasifikasi dan menafsirkan 

informasi, serta mengkomunikasikan hasil pengamatan secara lisan maupun  
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tertulis, termasuk meneliti dan memilah informasi faktual untuk menguji ide atau 

memecahkan masalah sehari-hari (Tanjung, 2016). Pembelajaran biologi 

bergantung pada kesiapan perangkat, termasuk pemilihan pengalaman belajar dan 

media yang sesuai untuk siswa (Sudarisman, 2015). 

Rendahnya minat siswa dalam membuktikan konsep, menyelidiki, dan 

menyimpulkan informasi disebabkan oleh metode pembelajaran yang kurang 

tepat, sehingga mereka kurang aktif dalam proses belajar. Kondisi ini berdampak 

pada rendahnya kemampuan berpikir kritis siswa (Kurniati, 2017). Rendahnya 

kemampuan berpikir kritis siswa menunjukkan perlunya perbaikan dalam proses 

pembelajaran. Penggunaan metode konvensional oleh guru yang minim inovasi 

dan dominan ceramah terbukti kurang efektif melatih siswa berpikir kritis 

(Adnyana, 2012). 

Hal ini mengacu pada aktivitas berpikir atau pengaturan gagasan, yang 

mencakup kognisi, kemampuan merasakan, kesadaran, dan imajinasi. Oleh karena 

itu, berpikir mendasari hampir semua tindakan manusia dan interaksinya. Berpikir 

kritis merupakan keterampilan yang sangat penting untuk kehidupan sehari-hari, 

pekerjaan, dan bekerja secara efektif di berbagai aspek kehidupan lainnya 

(Patmawati, 2011).  

Di tengah pentingnya pengajaran keterampilan berpikir kritis, motivasi siswa 

menjadi faktor kunci yang mendukung pencapaian hasil belajar yang optimal, 

karena semangat dalam belajar akan memfasilitasi proses penguasaan 

keterampilan tersebut. Motivasi menjadi dasar bagi siswa untuk meraih hasil 

belajar optimal dan menilai pencapaian kompetensi. Nilai berpikir kritis turut 

menentukan ketuntasan belajar yang berpengaruh pada kelulusan siswa. 

(Fernando et al., 2024). 

Keberhasilan pembelajaran sangat dipengaruhi oleh penggunaan media, 

karena media mampu menciptakan dinamika dalam proses belajar siswa. Media 

pembelajaran mencakup alat grafis, fotografis, atau elektronik yang digunakan 

untuk menangkap, mengolah, dan menyajikan kembali informasi visual maupun 

verbal (Mariaty et al., 2022). Sesuai dengan (Peraturan Pemerintah Republik 

Indonesia Nomor 32 Tahun 2013 Tentang Standar Nasional Pendidikan Pasal 19, 

2013) (1), proses pembelajaran di satuan pendidikan harus berlangsung secara 
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interaktif, inspiratif, menyenangkan, dan menantang, serta mendorong partisipasi 

aktif siswa. Pembelajaran juga perlu memberi ruang bagi inisiatif, kreativitas, dan 

kemandirian sesuai dengan bakat, minat, serta perkembangan fisik dan psikologis 

siswa. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan salah satu guru mata 

pelajaran Biologi di SMA Negeri 03 Bengkulu Tengah, menunjukkan bahwa 

kemampuan berpikir kritis siswa masih rendah, yang terlihat dari penggunaan 

metode pembelajaran yang masih konvensional, di mana guru hanya 

mengandalkan LKPD cetak sebagai sarana untuk menyampaikan tugas-tugas 

pembelajaran. Materi yang diberikan belum efektif dalam mengembangkan 

kemampuan berpikir tingkat tinggi siswa, karena soal-soal yang disajikan masih 

terbatas pada perintah untuk menjelaskan dan menggambarkan. Akibatnya, siswa 

belum terbiasa mengerjakan tugas-tugas yang menuntut kemampuan 

menganalisis, mengevaluasi, atau menyusun informasi baru. Rendahnya motivasi 

belajar siswa juga menjadi permasalahan yang tampak jelas, ditunjukkan oleh data 

hasil ulangan harian yang menunjukkan bahwa sekitar 50% dari 36 siswa di setiap 

kelas masih di bawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) sebesar 75, sehingga 

diperlukan strategi pembelajaran yang lebih efektif untuk meningkatkan motivasi 

dan kemampuan berpikir kritis siswa. 

Salah satu inovasi yang dapat diterapkan adalah Lembar Kerja Peserta Didik 

Elektronik (E-LKPD), yaitu lembar interaktif berisi latihan yang dapat diakses 

kapan saja dan di mana saja melalui perangkat elektronik seperti komputer atau 

ponsel yang terhubung ke internet. E-LKPD hadir dalam format digital, bukan 

hanya cetak, dan mencakup berbagai elemen seperti capaian pembelajaran, materi, 

video pembelajaran, lembar kerja, soal evaluasi, presensi, penilaian serta sumber 

belajar. E-LKPD dapat meningkatkan keaktifan dalam proses belajar, berfungsi 

sebagai strategi untuk mengurangi sikap pasif siswa selama kegiatan 

pembelajaran (Wiranti, 2023). Penggunaan E-LKPD ini memungkinkan 

pembelajaran yang lebih interaktif dan menarik, terutama dalam konteks 

pembelajaran di masa sekarang. E-LKPD yang dirancang menggunakan aplikasi 

Canva untuk desain. Canva merupakan salah satu aplikasi alternatif berbasis 
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online yang mudah digunakan untuk merancang media pembelajaran, tersedia 

dalam versi gratis maupun berbayar (Rahmatullah et al., 2020).  

Penggunaan E-LKPD saja belum cukup perlu dikombinasikan dengan metode 

lain seperti permainan edukatif yang menggabungkan unsur belajar dan 

kesenangan. Perpaduan antara konten edukasi, prinsip pembelajaran, dan elemen 

permainan ini dikenal sebagai game education, yang mampu menciptakan 

pengalaman belajar yang bermakna bagi siswa (Prensky, 2011). Pembelajaran 

yang disajikan melalui permainan cenderung lebih mudah dipahami. Dalam 

konteks ini, kebahagiaan menjadi kunci utama, karena bukan keberhasilan yang 

menciptakan kebahagiaan, melainkan kebahagiaan yang mendorong keberhasilan 

(Zainiyati, 2017). 

Game wordwall merupakan contoh media pembelajaran yang memanfaatkan 

teknologi untuk memfasilitasi pembelajaran mandiri serta termasuk media 

inovatif.  Wordwall cocok digunakan untuk evaluasi pembelajaran karena menarik 

dan mampu meningkatkan keaktifan peserta didik dalam proses belajar (Hasram 

et al., 2021). Wordwall memiliki keunggulan berupa akses gratis pada versi dasar 

dengan beragam pilihan template. Platform ini juga menyediakan berbagai jenis 

permainan, seperti teka-teki silang, kuis, kartu acak, dan banyak lainnya (Pradani, 

2022). Beberapa hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan Wordwall 

dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Salah satunya mencatat peningkatan dari 

64,42% menjadi 85,58% dalam pembelajaran yang didukung media berbasis 

teknologi informasi tersebut (Mareta, 2023). Berdasarkan permasalahan yang 

telah diuraikan, peneliti tertarik untuk mengangkatnya dalam sebuah penelitian 

dengan judul “Pengaruh E-LKPD Biologi Terintegrasi Wordwall Terhadap 

Kemampuan Berpikir Kritis Dan Motivasi Belajar Siswa SMA” 
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B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut, permasalahan dalam penelitian ini dapat 

diidentifikasi sebagai berikut :  

1. Apakah terdapat pengaruh E-LKPD biologi yang terintegrasi dengan 

Wordwall  terhadap kemampuan berpikir kritis siswa SMA? 

2. Apakah terdapat pengaruh E-LKPD biologi yang terintegrasi dengan 

Wordwall  terhadap motivasi belajar siswa SMA? 

 

C. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini sebagai berikut :  

1. Untuk mengetahui pengaruh E-LKPD biologi yang terintegrasi dengan 

Wordwall  terhadap kemampuan berpikir kritis siswa SMA. 

2. Untuk mengetahui pengaruh E-LKPD biologi yang terintegrasi dengan 

Wordwall  terhadap motivasi belajar siswa SMA. 

 

D. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan memberikan manfaat sebagai berikut: 

1. Secara Teoretis 

Variasi bahan ajar yang dikembangkan diharapkan dapat meningkatkan 

daya tarik dalam proses pembelajaran. 

2. Secara Praktis 

a) Bagi peserta didik, produk ini dapat digunakan sebagai media 

belajar yang mendukung kegiatan di kelas. 

b) Bagi guru, produk ini menambah referensi bahan ajar dan 

memudahkan dalam menyampaikan materi. 

c) Bagi sekolah, produk ini dapat menjadi masukan dalam penyediaan 

bahan ajar berkualitas untuk menunjang pencapaian tujuan 

pembelajaran. 

d) Bagi peneliti, produk ini dapat dijadikan acuan untuk 

pengembangan produk sejenis di masa mendatang. 


