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MOTTO

“Allah SWT tidak akan membebani seorang hamba melainkan dengan

kemampuannya.”
(Q.S Al-Bagarah: 286)

“Tidah ada kesuksesan tanpa kerja keras. Tidak ada keberhasilan tanpa
kebersamaan. Tidak ada kemudahan tanpa doa”.

“Sesungguhnya jika kamu bersyukur, pasti kami akan menambah (nikmat)
kepadamu, dan jika kamu mengingkari (nikmat-ku),
maka sesungguhnya azab-Ku sangat pedih”
(QS. Ibrahim: 7)
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ABSTRACT

DESIGN OF HOTEL BOOKING INFORMATION SYSTEM AND
LOCATION SEARCH WITH GEOLOCATION

Name : Ade Ferdiansyani Putra
NPM : 2055201040
Supervisor : Ujang Juhardi, S.Kom, M.Kom

Hotel information is an integral part of the tourism industry. Travelers
desperately need comprehensive information. Observations revealed several
common hotel search behaviors. Some people ask relatives or acquaintances
about the location of a hotel. Others search online for hotel information and
then contact the hotel they are looking for. One feature of smartphones is
internet service, equipped with a GPS (Global Positioning System). With GPS,
smartphone users can determine their coordinates, including latitude and
longitude. This application can search for hotels using geolocation and GPS,
which can locate smartphone users' coordinates. This application provides
information on the hotel's location, route, room information, and public
facilities. It is hoped that this application will remain up-to-date to keep pace
with developments in information technology, including MidTrans, an Android-
based online payment platform using the Flutter framework.

Keywords: Application, Hotel, Information, System



ABSTRAK

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PEMESAN HOTEL DAN
PENCARIAN LOKASI DENGAN GEOLOCATION

Nama : Ade Ferdiansyani Putra
NPM : 2055201040
Pembimbing : Ujang Juhardi, S.Kom, M.Kom

Informasi penginapan atau hotel adalah informasi yang tidak lepas dari
dunia wisata. Kebutuhan informasi yang lengkap sangat dibutuhkan oleh para
wisatawan. Berdasarkan observasi yang dilakukan didapatkan beberapa
perilaku masyarakat dalam melakukan pencarian hotel. Yaitu melalui bertanya
kepada kerabat atau orang yang dikenal tentang keberadaan sebuah hotel. Dan
ada juga yang melakukan searching di internet tentang informasi hotel baru
kemudian menghubungi hotel yang dicari. Salah satu fitur yang terdapat dalam
smart phone adalah layanan internet dan dilengkapi dengan fitur GPS (Global
Positioning System). Dengan adanya GPS pengguna smart phone dapat
mengetahui koordinat dari pengguna, yaitu berupa data /atitude dan longitude.
Sehingga aplikasi ini dapat melakukan pencarian lokasi hotel menggunakan
geolocation dan GPS yang dapat menemukan koordinat pengguna smartphone
berbasis mobile, yang memberikan informasi jarak lokasi hotel, rute jalan,
informasi kamar dan fasilitas umum pada hotel. Diharapkan aplikasi ini selalu
up to date sehingga aplikasi ini mengikuti perkembangan teknologi informasi
midtrans pembayaran secara online berbasis android dengan menggunakan
framework flutter.

Kata Kunci : Aplikasi, Hotel, Informasi, Sistem
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di era teknologi seperti saat ini, berbagai media elektronik maupun digital
sangat pesat perkembangannya. Salah satu teknologi yang saat ini tidak bisa lepas
dari wisatawan adalah teknologi telepon seluler dengan smart phone sebagai
teknologi populernya. Smart phone merupakan sebuah teknologi seluler yang
dilengkapi dengan berbagai aplikasi di dalamnya, yang dapat dibaratkan sebagai
personal computer. Salah satu fitur yang terdapat dalam smart phone adalah
layanan internet dan dilengkapi dengan fitur GPS (Global Positioning System).
Dengan adanya GPS pengguna smart phone dapat mengetahui koordinat dari
pengguna, yaitu berupa data latitude dan longitude. Selain menggunakan GPS
untuk menentukan koordinat pengguna dapat juga menggunakan IP address dari
jaringan koneksi internet yang digunakan smart phone.

Informasi penginapan atau hotel adalah informasi yang tidak lepas dari
dunia wisata. Kebutuhan informasi yang lengkap sangat dibutuhkan oleh para
wisatawan. Kebanyakan wisatawan saat ini tidak mengetahui semua nama jalan
atau daerah di Kota Bengkulu, sedangkan informasi yang diberikan oleh website
resmi Pemerintah Kota Bengkulu hanya memberikan alamat dan nomor telepon.
Hal itulah yang menyebabkan masyarakat masih harus mencari keberadaan lokasi
tersebut.

Berdasarkan observasi yang dilakukan didapatkan beberapa perilaku

masyarakat dalam melakukan pencarian hotel. Yaitu melalui bertanya kepada



kerabat atau orang yang dikenal tentang keberadaan sebuah hotel. Dan ada juga
yang melakukan searching di internet tentang informasi hotel baru kemudian
menghubungi hotel yang dicari. Dari perilaku tersebut dapat dikatakan bahwa
perilaku masyarakat dalam pencarian hotel masih membutuhkan waktu yang lama.
Salah satu fitur yang terdapat dalam smart phone adalah layanan internet dan
dilengkapi dengan fitur GPS (Global Positioning System). Dengan adanya GPS
pengguna smart phone dapat mengetahui koordinat dari pengguna, yaitu berupa
data latitude dan longitude. Sehingga aplikasi ini dapat melakukan pencarian
lokasi hotel menggunakan geolocation dan GPS yang dapat menemukan
koordinat pengguna smartphone berbasis mobile, yang memberikan informasi
jarak lokasi hotel, rute jalan, informasi kamar dan fasilitas umum pada hotel.
Berdasarkan latar belakang di atas maka penulis melakukan penelitian
dengan mengambil judul yaitu ”Perancangan Sistem Informasi Pemesan Hotel

Dan Pencarian Lokasi Dengan Geolocation”.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalah dalam penelitian
ini adalah sebagai berikut :
1. Bagaimana mengimplementasikan metode geolocation dengan sistem
pemesanan hotel dan pencarian hotel ?
2. Bagaimana hasil penggunakan metode geolocation dalam proses aplikasi

pemesanan hotel dan pencarian hotel ?.



1.3 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penulisan penelitian ini adalah
sebagai berikut:
1. Untuk mengetahui cara kerja dari metode geolocation dengan sistem
pemesanan hotel dan pencarian hotel.
2. Membangun aplikasi pemesanan hotel dan pencarian hotel dengan

memanfaatkan geolocation pada smartphone.

1.4 Kerangka Kerja Penelitian (Research Framework)
Kerangka kerja pada penelitian ini bisa dilihat pada tabel kerangka kerja

dibawah ini :

EETE

v
e
Studi literatur tentang metode geolocation
v
Wawancara, observasi, dan studi pustaka
v
/ Diagram Kontek \
v
Diagram Alir Data Level 0
v
Diagram ERD
v
Rancangan File /
v

Penentuan geolocation dalam pemesanan hotel
dan pencarian hotel
v
[ Selesai ]




