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PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENERIMAAN SANTRI BARU 

BERBASIS WEB DENGAN PENDEKATAN  UML: STUDI KASUS DI 

MARKAZ ABU BAKAR KOTA BENGKULU 

 

Nama  : Zeldi Abdiansyah 

NPM   : 2157201004 

Pembimbing : Monsya Juansen,S.Kom,M.Kom 

 

 
Markaz Abu Bakar Kota Bengkulu merupakan lembaga pendidikan swasta 

yang menyelenggarakan pendidikan dari jenjang PAUD hingga SMP. Proses 

penerimaan santri baru di lembaga ini masih dilakukan secara manual, yang 

menimbulkan sejumlah kendala seperti antrean panjang, kesalahan pencatatan, 

keterlambatan administrasi, serta rendahnya efisiensi waktu dan tenaga. Untuk 

mengatasi permasalahan tersebut, diperlukan penerapan teknologi informasi berupa 

sistem informasi berbasis web. Penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem 

informasi penerimaan santri baru berbasis web dengan pendekatan Unified 

Modeling Language (UML), yang mencakup empat diagram utama: Use Case, 

Class, Sequence, dan Activity Diagram. Metodologi yang digunakan adalah Design 

Science Research (DSR), yang meliputi tahapan identifikasi masalah, perancangan 

artefak, demonstrasi, dan evaluasi. Data dikumpulkan melalui observasi, 

wawancara, dan studi pustaka. Hasil dari penelitian ini adalah rancangan sistem 

informasi yang dapat memfasilitasi pendaftaran santri secara daring, mulai dari 

pengisian formulir, unggah dokumen, hingga proses pembayaran online. Sistem ini 

dirancang untuk meningkatkan efisiensi, efektivitas, dan transparansi dalam 

pengelolaan administrasi sekolah. Dengan sistem ini, wali murid dan calon santri 

tidak perlu datang langsung ke sekolah, sehingga proses pendaftaran menjadi lebih 

cepat dan nyaman. Sistem yang diusulkan diharapkan mudah diakses, aman, serta 

mampu memberikan kemudahan dalam pengelolaan data oleh pihak sekolah. 

Penelitian ini memberikan kontribusi nyata dalam transformasi digital administrasi 

pendidikan di lingkungan pesantren. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Penerimaan Santri Baru, Web, UML, Design 

Science Research. 
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PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENERIMAAN SANTRI BARU 

BERBASIS WEB DENGAN PENDEKATAN UML: STUDI KASUS DI 

MARKAZ ABU BAKAR KOTA BENGKULU 

 

Nama  : Zeldi Abdiansyah 

NPM   : 2157201004 

Pembimbing : Monsya Juansen,S.Kom,M.Kom 

 

Markaz Abu Bakar in Bengkulu City is a private educational institution that 

provides education from early childhood (PAUD) to junior high school (SMP). The 

student admission process at this institution is still conducted manually, which 

leads to several issues such as long queues, data recording errors, administrative 

delays, and low efficiency in time and labor. To address these problems, the 

implementation of a web-based information system is necessary. This study aims to 

design a web-based new student admission information system using the Unified 

Modeling Language (UML) approach, which includes four main diagrams: Use 

Case, Class, Sequence, and Activity Diagram. The methodology used is Design 

Science Research (DSR), which consists of problem identification, artifact design, 

demonstration, and evaluation. Data were collected through observation, 

interviews, and literature review. The result of this study is a system design that 

facilitates online registration, including form submission, document uploads, and 

online payment processes. The system is intended to improve efficiency, 

effectiveness, and transparency in school administrative management. With this 

system, parents and prospective students do not need to visit the school in person, 

making the registration process faster and more convenient. The proposed system 

is expected to be accessible, secure, and capable of simplifying data management 

for school staff. This research provides a practical contribution to the digital 

transformation of educational administration in Islamic boarding school 

environments. 

Keywords: Information System, New Student Admission, Web, UML, Design 

Science Research. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi merupakan hal yang tidak bisa dihindari dalam 

kehidupan masyarakat yang berkembang. Pengetahuan dalam teknologi merupakan 

proses yang memberikan dampak yang besar, salah satunya yakni informasi yang 

dihasilkan. Setiap orang dapat memperoleh informasi dengan mudah dan efisien 

akibat teknologi informasi. Salah satu pemanfaatan teknologi informasi yakni 

pendaftaran sekolah bisa di akses secara online Penerapan teknologi informasi 

berkaitan dengan sistem informasi yang menyajikan informasi tentang data produk 

dan layanan yang terintegrasi dengan tujuan mempermudah  pelayanan  dan 

kebutuhan informasi. Dalam jurnal, sistem informasi diartikan sebagai  gabungan  

komponen manusia,  teknologi  informasi,  dan  alur  kerja  yang  mengumpulkan,  

mengatur,  mengevaluasi,  dan mendistribusikan  data  untuk  mencapai  tujuan  

tertentu. Penggunaan  Teknologi informasi dan sistem informasi berperan penting dalam 

mendukung operasional, pengambilan keputusan, serta peningkatan efisiensi dan 

efektivitas dalam suatu organisasi ,membantu  mencapai  strategi  perusahaan,  

mendukung  bisnis,  dan mendorong kolaborasi antar departemen organisasi. 

(Butar-butar et al., 2024) 

Proses penerimaan siswa baru merupakan salah satu tahapan penting dalam 

penyelenggaraan pendidikan, yang membutuhkan pengelolaan data calon siswa 

secara akurat, cepat, dan efisien. Namun, banyak institusi pendidikan termasuk di 

Markaz Abu Bakar Kota Bengkulu, proses ini masih dilakukan secara manual. 
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Proses pendaftaran manual memiliki sejumlah kendala, seperti kesalahan dalam 

pencatatan data, penumpukan dokumen fisik, waktu yang tidak efisien, dan potensi 

hilangnya data akibat keterbatasan penyimpanan. Selain itu, proses manual 

seringkali tidak mampu menangani jumlah pendaftar yang besar dengan optimal, 

sehingga menghambat kelancaran administrasi dan pelayanan. Dengan kemajuan 

teknologi informasi, penggunaan sistem berbasis web menjadi solusi yang efisien 

dan praktis dalam mengatasi permasalahan tersebut.Sistem berbasis web 

memungkinkan pengelolaan data yang lebih terorganisir, aksesibilitas yang lebih 

tinggi, dan kemampuan untuk memberikan layanan secara real-time kepada calon 

siswa dan orang tua. Dengan penerapan sistem informasi berbasis web, institusi 

pendidikan, termasuk Markaz Abu Bakar Kota Bengkulu, dapat meningkatkan 

efisiensi, akurasi, dan transparansi dalam proses penerimaan siswa baru. 

Namun, sistem berbasis web juga memiliki tantangan tersendiri. 

Berdasarkan studi literatur, beberapa masalah yang umum ditemukan pada sistem 

berbasis web adalah desain antar muka yang kurang intuitif, kecepatan akses yang 

rendah, kerentanan terhadap ancaman keamanan, serta ketidak sesuaian antara 

kebutuhan pengguna dengan fitur yang disediakan. Masalah-masalah tersebut 

sering kali muncul karena kurangnya perancangan yang matang pada tahap awal 

pengembangan sistem. Tanpa pendekatan perancangan yang terstruktur, 

pengembang dapat mengalami kesulitan untuk memastikan bahwa sistem yang 

dikembangkan benar-benar dapat memenuhi kebutuhan pengguna secara optimal dan 

efisien. 
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Penelitian ini berfokus pada Perancangan Sistem Informasi Penerimaan 

Santri Baru Berbasis Web Dengan Pendekatan UML: Studi Kasus Di Markaz Abu 

Bakar Kota Bengkulu, yang menawarkan solusi berupa perancangan sistem 

menggunakan Unified Modeling Language (UML). UML adalah alat perancangan 

yang efektif untuk memodelkan sistem secara sistematis dan terstruktur, sehingga 

membantu mengidentifikasi kebutuhan pengguna, merancang arsitektur sistem, 

serta meminimalkan potensi kesalahan pada implementasi. Melalui pendekatan 

UML, sistem yang dirancang diharapkan tidak hanya memenuhi kebutuhan 

fungsional tetapi juga mampu menghadirkan layanan yang berkualitas, mudah 

digunakan, dan andal. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem informasi penerimaan siswa baru 

berbasis web secara komprehensif di Markaz Abu Bakar Kota Bengkulu 

menggunakan Unified Modeling Language (UML). Dengan perancangan yang 

matang, penelitian ini diharapkan dapat memberikan Pendekatan yang sistematis 

untuk menyelesaikan berbagai kendala yang terdapat dalam sistem berbasis 

tersebut.web, seperti kendalan, keamanan, dan kenyamanan pengguna. Hasil 

penelitian ini dapat menjadi panduan bagi pengembang dalam implementasi sistem 

penerimaan siswa baru yang lebih efisien, transparan, dan sesuai dengan kebutuhan 

pengguna. 
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1.2 Pertayaan Penelitian 

Adapun pertanyaan yang menjadi fokus utama dalam penulisan skripsi ini ialah: 

1. Bagaimana perancangan sistem informasi berbasis web dapat mengatasi 

permasalahan yang timbul dalam proses penerimaan santri baru di Markaz 

Abu Bakar? 

2. Bagaimana penerapan metode Unified Modeling Language (UML) dapat 

membantu dalam merancang sistem informasi penerimaan santri baru yang 

efektif dan efisien? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penulisan skripsi ini ialah:  

1. Merancang sistem informasi penerimaan santri baru berbasis web yang 

dapat menggantikan proses pendaftaran manual di Markaz Abu Bakar Kota 

Bengkulu guna meningkatkan efisiensi dan efektivitas administrasi. 

2. Menerapkan pendekatan Unified Modeling Language (UML) dalam proses 

perancangan sistem untuk memodelkan struktur dan alur kerja sistem secara 

sistematis dan terstruktur. 

3. Mengembangkan fitur-fitur utama sistem informasi, seperti pendaftaran 

online, pengelolaan data santri, verifikasi dokumen, dan proses pembayaran 

secara digital. 
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1.4 Kerangka Kerja Penelitian 

Kegiatan  Input  Uraikan kegiatan  Output 

1.Identifikasi 

masalah  

-Permasalahan 

terkait pada 

tampilan 

perancangan 

sistem infromasi 

penerimaan 

santri baru 

berbasis web 

-Menentukan 

tujuan penelitian 

 

-Perancangan 

Sistem Informasi 

Penerimaan Santri 

Baru Berbasis 

Web Markaz Abu 

Bakar Kota 

Bengkulu. 

2.Studi pustaka -Artikel  

-Jurnal 

-Buku  

Mendaptkan 

informasi tentang 

bacaan yang 

berhubungan 

dengan 

Penerimaan Santri 

Baru Berbasis web 

1.Komponen apa 

saja yang 

diperlukan dalam 

perancangan 

sistem 

 

2.Bentuk Database 

Website 

Penerimaan Santri 

Baru Markaz Abu 

Bakar Kota 

Bengkulu.  

 

3.Membentuk 

Desain Sistem 

Informasi 

Penerimaan Santri 

Baru Berbasis 

Web Markaz Abu 

Bakar Kota 

Bengkulu 

3.Mengumpulkan 

data  

Observasi 

Wawancara 

Kajian Pustaka 

Melakukan 

wawancara 

kepada pihak 

sekolah Markaz 

Abu Bakar Kota 

Bengkulu terkait 

penelitian yang 

akan di lakukan, 

dan mecari 

informasi dan data 

sistem informasi 

Markaz Abu 

Bakar Kota 

-Informasi yanng 

di dapatkan untuk 

mencapai tujuan 

perancangan 

sistem informasi 

penerimaan santri 

baru Berbasis Web 

Markaz Abu 

Bakar Kota 

Bengkulu. 

 

-Untuk 

memperoleh data 
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Tablel 1.1 Kerangka Kerja Penelitian 

 

 

 

 

 

 

Bengkulu. yang dibutuhkan 

dan data yang 

berkualitas.  

4.Analisis Data -Komponen-

komponen apa 

saja yang di 

perlukan dalam 

perancangan 

sistem informasi 

penerimaan 

santri baru 

berbasis web. 

 

-Menentukan 

perancangan 

sistem informasi 

penerimaan 

santri baru 

berbasis web. 

  

-Melakukan 

analisis data 

kebutuhan yang 

akan diperlukan 

untuk 

perancangan 

sistem informasi 

penerimaan santri 

baru berbasis web. 

 

 

 

 

 

-Perancangan 

sistem informasi 

penerimaan santri 

baru berbasis web 

yang mudah di 

pahami, sistem 

yang responsive, 

sistem menarik, 

sistem yang 

berkualitas, efektif 

dan efisien. 

5.Perancangan 

Sistem 

Diagram Use 

Case 

Diagram Class 

Diagram 

Squence 

Diagram 

Activity 

Proses 

perancangan 

Sistem Informasi 

Penerimaan Santri 

Baru Berbasis 

Web Markaz Abu 

Bakar Kota 

Bengkulu. 

-Perancangan 

Sistem Informasi 

Penerimaan Santri 

Baru Berbasis 

Web Markaz Abu 

Bakar Kota 

Bengkulu. 


