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Lampiran 1    

Pedoman Wawancara 

 

1. Kapan pertama kali Anda mulai bermain game slot online? Apa alasan 

Anda bermain? 

2. Bagaimana cara Anda berkomunikasi dengan pemain lain? Apakah lewat 

chat, grup media sosial, atau bertemu langsung? 

3. Apakah Anda sering berbagi cerita tentang menang atau kalah dengan 

teman sesama pemain? Mengapa? 

4. Bagaimana reaksi teman atau komunitas Anda saat Anda menang atau 

kalah? Apakah mereka mendukung atau justru mengkritik? 

5. Apakah teman sesama pemain sering memberi tips atau membantu saat 

bermain? Jika iya, seperti apa bentuk bantuannya? 

6. Bagaimana cara pemain baru belajar dari pemain lama dalam komunitas 

judi online ini? 

7. Apakah komunikasi antar pemain lebih sering saling mendukung atau 

lebih banyak persaingan? Mengapa? 

8. Pernahkah Anda merasa dikucilkan atau dikritik karena bermain judi 

online? Jika iya, bagaimana Anda menghadapinya? 

9. Apakah ada aturan atau kebiasaan dalam komunitas pemain judi online 

yang harus diikuti? Jika ada, bisa jelaskan? 

10. Bagaimana komunikasi dengan pemain lain memengaruhi kebiasaan Anda 

bermain game slot online? 
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Lampiran 2    

SURAT IZIN PENELITIAN 
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Lampiran 3   
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Lampiran 4   

DOKUMENTASI 

 

 

Gambar 1. Meminta Izin ke Lurah untuk Penelitian di RT 03 &  RT 04 

                                                              

Gambar 2. Sedang bermain judi onlie 
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Gambar 3. Wawanacara Informan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. Wawancara Informan 
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Gambar 6. Wawancara Informan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 7. Pelaku game online Sedang Berkumpul  

 

 


