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MOTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTO 

 

“Hidup hanya bisa dimengerti dengan melihat ke belakang, tetapi ia terus 

berlanjut ke depan.” 

"Jika kamu benar-benar menginginkan sesuatu, lambat laun kamu pasti 

akan segera menemukan caranya." 

"Hidup kita mulai berakhir saat kita berdiam diri tentang apapun masalah 

yang ada di sekitar." 

Setiap kesulitan selalu ada kemudahan. Setiap masalah pasti ada solusi." 

"Kegagalan terjadi karena terlalu banyak berencana tapi sedikit berpikir." 

"Kebanyakan kegagalan berasal dari takut gagal." 

"Jika orang lain bisa, maka aku juga bisa." 

"Berani bermimpi, gigih meraihnya." 

"Jadilah cahaya dalam kegelapan." 

"Kesuksesan dimulai dari langkah pertama." 

"Yakin pada diri sendiri adalah kuncinya." 

 

 

  

PERSEMBAHAN 

  

“Skripsi ini saya persembahkan sepenuhnya kepada dua orang hebat dalam 

hidup saya, Ayahanda saya Ali Alamsyah dan Ibunda saya Fatima Erni. 

Keduanya lah yang membuat segalanya menjadi mungkin sehingga saya 

bisa sampai pada tahap di mana skripsi ini akhirnya selesai. Terima kasih 

atas segala pengorbanan, nasihat dan doa baik yang tidak pernah berhenti 

kalian berikan kepadaku. Aku selamanya bersyukur dengan keberadaan 

kalian sebagai orangtua ku.” 
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ABSTRAK 

SISTEM INFORMASI PUSAT PELAYANAN KURSUS 

KOMPUTER BERBASIS WEB  DI LPK SHULTOON 4M 

 

Nama   :Chindy Erliani 

NPM   :2157201011 

Pembimbing  :Yetman Erwadi, S, Kom,. M.Kom 

 

Inovasi dalam bidang data telah berkembang pesat melalui 

berbagai pemrograman yang dibuat dengan teknologi saat ini. Kemajuan 

yang terus berkembang ini semakin modern, yang terlihat dalam berbagai 

aspek kehidupan sehari-hari, seperti ujian sekolah online dan administrasi 

publik global yang dapat diakses dengan email atau media berbasis web 

lainnya. Proses pendaftaran kursus secara online, berinteraksi dengan 

website, serta membuka halaman situs membuat setiap pendaftaran 

menjadi lebih mudah dan efisien. Penelitian ini bertujuan untuk 

membangun website pusat layanan kursus komputer melalui media online, 

yang dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan 

database MySQL. Website ini mempermudah pendaftaran calon peserta 

kursus karena hanya memerlukan koneksi internet, dan pendaftaran dapat 

dilakukan kapan saja dan di mana saja. Admin yang mengelola 

pendaftaran kursus juga dapat menyimpan data dengan lebih mudah dan 

memeriksa detail pendaftar secara langsung melalui website.  

Kata kunci : (sistem Informasi, pusat pelayanan kursus komputer, Website) 
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ABSTRACT 

 

SISTEM INFORMASI PUSAT PELAYANAN KURSUS 

KOMPUTER BERBASIS WEB  DI LPK SHULTOON 4M 

 

Nama   :Chindy Erliani 

NPM   :2157201011 

Pembimbing  :Yetman Erwadi, S, Kom,. M.Kom 

 

Data innovation has advanced rapidly through various 

programming created with modern tools. This progress often becomes 

more advanced, as seen in daily issues such as online school exams and 

global public administration, which can be handled through email or other 

web-based platforms. Additionally, registering for courses online, 

interacting with websites, and accessing site pages have made registration 

processes simpler and more efficient. This study aims to develop a 

computer course service center website using online platforms, built with 

PHP programming and MySQL database. The website simplifies the 

registration process for prospective course participants, as it only requires 

an internet connection, allowing registration from anywhere, at any time. 

Administrators overseeing course registrations can also store data more 

effectively by directly accessing registrant details through the website. 

Keywords: (Information system, computer course service center, Website) 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang  

Lembaga Kursus dan Pelatihan (LKP) merupakan sebuah lembaga 

pendidikan nonformal yang diselenggarakan untuk masyarakat, guna 

memenuhi kebutuhan akan pengetahuan, keterampilan, kemampuan hidup, 

dan sikap yang mendukung pengembangan diri, profesi, pekerjaan, usaha 

mandiri, serta melanjutkan pendidikan ke tingkat yang lebih 

tinggi.(Aplikasi et al., 2021) 

Di era globalisasi saat ini, sistem informasi dan teknologi sangat 

diperlukan sebagai sarana untuk mengakses informasi oleh semua pihak. 

Dalam dunia pendidikan, penerapan teknologi informasi mempermudah 

proses kerja pihak terkait dalam mengakses data informasi. Banyak 

instansi atau lembaga pendidikan yang masih mengelola data secara 

manual. Dalam pengolahan data nilai siswa, terdapat banyak informasi 

yang perlu disimpan dan dikelompokkan berdasarkan mata pelajaran, 

sehingga sering kali menghadapi kesulitan. Oleh karena itu, sistem 

informasi sangat dibutuhkan untuk meningkatkan kinerja agar lebih cepat 

dan efisien. 

Sekolah merupakan salah satu sarana dalam dunia pendidikan yang 

juga memerlukan penggunaan komputer untuk mendukung kegiatan 

operasionalnya, guna menyelesaikan masalah yang dihadapi dan 
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mengurangi potensi kesalahan manusia (human error) dalam penginputan 

data. Pendidikan di sekolah tidak dapat dipisahkan dari pengelolaan data 

siswa dan nilai-nilai akademik mereka. (Andrian, 2019) (Ratna Sari, 

2021). Banyak organisasi atau institusi dalam menjalankan usahanya yang 

masih menggunakan sistem manual terutama pada pencatatan laporan 

keuangan secara, yaitu semua proses pencatatan maupun perhitungan 

dilakukan secara satu persatu, membutuhkan waktu Proses yang memakan 

waktu cukup lama, kesulitan dalam memperoleh data, serta berisiko 

Kehilangan data membutuhkan perhatian yang lebih mendalam karena 

laporan tersebut yang sedang dikerjakan tidak bersifat otomatis. (Felia 

Putri & Nurlaila, 2022). Sistem pelayanan yang ada di Lpk Shultoon 4m 

itu masih menerapkan sistem manual, dari sistem pembayaran, pendaftaran 

dan bahkan absen semuannya masih menggunakan sistem manual. 

Pendaftaran siswa harus mengisi formulir secara langsung ke Lpk dan 

menyerahkan ke admin, pembukuan keuangan itu masih menggunakan 

sistem pencatatan buku keuangan menggunakan tangan tanpa adanya 

teknologi dan memiliki resiko kehilangan data atau kesalahan dalam 

perhitungan. Begitu juga dengan absensi menggunakan buku absen yang 

bisa saja hilang terbakar,di makan rayap, atau pun terkena air akibat banjir 

karna mengingat desa taba terunjam termasuk desa rawan banjir. 

Berdasarkan latar belakang diatas yang telah dipaparkan penulis akan 

melakukan penelitian yang berjudul “ Sistem Informasi Pusat Pelayanan 

Kursus Komputer Berbasis Web  Di Lpk Shultoon 4m” 
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1.2 Pernyataan penelitian 

1. Bagaimana Pengaruh Implementasi Sistem Informasi Berbasis Web 

terhadap Efisiensi Manajemen Kursus Komputer di LPK? 

2. Sejauh Mana Sistem Informasi Berbasis Web Meningkatkan Kualitas 

Pelayanan dan Kepuasan Peserta Kursus Komputer di LPK? 

3. Bagaimana Sistem Informasi Berbasis Web Dapat Membantu LPK dalam 

Mengelola Pendaftaran, Jadwal, dan Pembayaran Peserta Kursus Komputer? 

 

1.3 Tujuan Penelitian  

 Tujuan yang hendak dicapai dalam penelitian ini adalah: 

1. Membuat Sistem Informasi pusat pelayanan kursus komputer berbasis web 

di lpk shoolton 4M sehingga dapat mempermudah calon pendaftar. 

2. Dengan adanya sistem pendaftaran yang berbasis web ini dapat 

memudahkan lembaga terkait melakukan penjaringan atau penyaringan 

siswa yang akan kursus di lpk shoolton 4M. 

3. Memudahkan masyarakat yang jauh dalam mendaftar kursus komputer 

dan memperkuat persaingan untuk lpk shoolton 4M dengan plafon yang 

lain. 

 

 

 

 

 

 



4 
 

 
 

1.4 FRAMEWORK PENELITIAN 

Stage/fase 

 
input Uraian kegiatan 

Metode yang 

digunakan 

 

Output 

1. Literature 

revew 

Buku, 

artikel, dan 

jurnal 

Menemukan, 

baca dan pahami 

buku, artikel dan 

juga jurnal yang 

berhubungan 

dengan sistem 

informasi pusat 

pelayanan 

pendaftaran 

berbassis web 

Sistematic 

literature 

riview 

1. requirment 

setidaknya situs 

tentang pusat 

pelayanan 

kursus komputer 

berbasis weeb. 

2.bentuk 

database website 

pusat pelayanan 

kursus berbasis 

web. 

3.menentukan 

desain website 

pusat pelayanan 

kursus komputer 

berbasis web di 

lpk. 

4.komponen apa 

saja yang 

diperlukan untuk 

mengembangkan 

website. 
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Stage/fase 

 

 

input 
Uraian 

kegiatan 

Metode yang 

digunakan 
Output 

2.analisis 

requirment 

1.requirment 

setidaknya 

situs tentang 

pusat 

pelayanan 

kursus 

komputer 

berbassis 

web. 

2.bentuk 

databes 

website 

pusat 

pelayanan 

kursus 

berbasis web 

3.menentuka

n desain 

website 

pusat 

pelayanan 

kursus 

komputer 

berbasis web 

di lpk. 

4.komponen 

apa saja 

yang 

diperlukan 

untuk 

mengemban

gkan 

website. 

Melakukan 

analisis 

kebutuhan 

yang 

diperlukan 

untuk 

mengemban

gkan website 

pendaftaran 

kursus 

komputer 

Laravel Requirment 

pengembanga

n website 

pusat 

pelayanan 

kursus 

komputer di 

lpk: 

1. login admin 

2.profil 

3.user 

4.dhasboard 

5.pendaftaran 

6.pembayaran 

7.jadwal 

3.perancangan  DFD 

DFD 0 

DFD 1 

ERD 

Diagram 

Konteks 

 Perancangan 

website pusat 

pelayanan 

kursus 

komputer di 

lpk shultoon 

4M. 
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Stage/fase input 

Uraian 

kegiatan 

 

Metode yang 

digunakan 
Output 

4.development  Coding 

program 

Coding 

dengan 

menggunakan 

laravel, php, 

dan mysql 

Sistem 

informasi 

pusat 

pelayanan 

kursus 

komputer 

berbasis web 

di lpk 

shultoon 4M 

5.pengujian  Website pusat 

pelayanan 

kursus 

komputer di 

lpk shultoon 

4M. 

menguji, 

useabelity, 

functionality 

dan 

porbability 

Black-bok 

testing 

website pusat 

pelayanan 

kursus 

komputer di 

LPK Shultoon 

4M teruji. 
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