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MOTTO 

Barang siapa yang berbuat kebaikan (sebesar biji dzarrah), niscaya dia akan 

melihat (balasan) nya. Dan barang siapa yang berbuat kejahatan (sebesar biji 

dzarrah), niscaya dia akan melihat (balasannya) nya pula. 

Qs. Az-Zalzalah:7-8 

Allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai dengan kadar 

kesanggupannya. 

Qs. Al-Baqarah:286 

Bersabarlah kamu dan kuatkanlah kesabaranmu dan tetaplah bersiap siaga dan 

bertaqwalah kepada Allah supaya kamu menang. 

Qs. Al-Imran:200 

Barang siapa yang keluar rumah untuk mencari ilmu, maka ia berada di jalan 

Allah hingga ia pulang. 

HR. Tirmidzi 
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ABSTRACT 

A DESIGN OF WEB-BASED INFORMATION SYSTEM OF TOURISM 

OBJECTS IN NORTH BENGKULUREGENCY 

 

Name : Yopita Syaputri 

NPM : 1760400026 

Supervisor : Kirman, M.Kom 

 

A design ofweb-based information system oftourism objects in north Bengkulu 

regency is used as a tool in delivering information on tourism and cultural areas in 

north Bengkulu regency to people who want to know the tourism areas. It is one 

form of tourism promotion to attract tourists to visit north Bengkulu. This 

research is expected to be useful as a medium of information and promotion of 

tourismpotential in north Bengkulu, so that people will be more familiar with 

regional tourismplaces. The more tourists who visit, the income of the area and 

the surrounding community will increase. The method used in this research was 

the Rapid Application Development (RAD) method. This method includedthe 

requirements analysis, system design, implementation, testing and maintenance 

stages, followed by making applications using the PHP and HTML programming 

languages with MySQL and XAMPP database. 

 

Keywords: Web Design, Tourism Objects, Nourt Bengkulu Regency 

 



 

 

 
 

ABSTRAK 

 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI OBJEK WISATA DI 

KABUPATEN BENGKULU UTARA  

BERBASIS WEB 

 

Nama : Yopita Syaputri 

NPM : 1760400026 

Pembimbing : Kirman, M.Kom 

Perancangan Sistem Informasi Objek wisata di Kabupaten Bengkulu Utara 

Berbasis Web digunakan sebagai alat bantu dalam penyampaian informasi 

kawasan wisata dan budaya yang ada di Kabupaten Bengkulu Utara kepada 

masyarakat yang ingin mengetahui daerah-daerah pariwisata yang ada di daerah 

tersebut. Sistem Informasi Objek Wisata Kabupaten Bengkulu Utara Berbasis 

Web merupakan salah satu bentuk promosi pariwisata agar menarik para 

wisatawan untuk berkunjung ke Kabupaten Bengkulu Utara. Penelitian ini 

diharapkan dapat bermanfaat sebagai media informasi dan promosi potensi wisata 

daerah di Kabupaten Bengkulu Utara, sehingga masyarakat akan lebih mengenal 

tempat-tempat pariwisata daerah. Semakin banyak wisatawan yang berkunjung 

maka pendapatan daerah dan masyrakat sekitarnya akan mengalami peningkatan. 

Metode yang digunakan adalah metode Rapid Aplication Development  (RAD), 

metode ini meliputi analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, tahap 

pengujian dan maintenance, dilanjutkan pembuatan aplikasi menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dan HTML dengan database MySQL dan XAMPP. 

 

Kata Kunci : Perancangan Web Objek Wisata di Kabupaten Bengkulu Utara 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Menurut Prasetya (2014). Parawisata adalah salah satu phenomena 

pergerakan manusia, barang dan jasa yang sangat kompleks karena dalam 

kegiatan kepariwisataan terjadi hubungan yang antara individu, kebutuhan akan 

layanan akomodasi dan fasilitas pengunjung lainnya. Dalam arti luas, pariwisata 

adalah suatu aktivitas yang kompleks, yang dapat dipandang sebagai suatu sistem 

yang besar, yang mempunyai berbagai kompenen seperti ekonomi, politik, sosial, 

budaya, dan seterusnya 

Oleh karena itu hampir seluruh provinsi di Indonesia beramai-ramai 

memperkuat sektor pariwisatanya demi memajukan daerahnya masing-masing, 

termasuk Bengkulu Utara yang dinilai memiliki potensi objek pariwisata yang 

sangat melimpah berupa wisata alam, wisata pantai, wisata budaya maupun 

kesenian. Keindahan alam yang khas di Bengkulu Utara yang masih terpelihara 

menjadikan sebagai salah satu tujuan wisata yang memiliki daya tarik sendiri. 

Bengkulu utara memiki banyak objek wisata seperti Air Terjun Kemumu, 

Pantai Tapak Balai, Lorong Watu, Pantai Nangai, pantai serangai, air terjun 

pacitan, Oleh karena itu, pengenalan objek wisata dan karakteristiknya merupakan 

suatu hal yang sangat perlu disebarkan kepada masyarakat yang masih belum  

mengetahui keberadaan objek wisata tersebut yang ada pada suatu daerah.  
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Seiring dengan adanya perkembangan teknologi yang semakin pesat yang 

hampir menyentuh seluruh segi kehidupan manusia, membuat teknologi menjadi 

suatu hal yang sangat dibutuhkan pada saat ini. Perkembangan teknologi ini dapat 

mempermudah suatu aktifitas salah satunya adalah mempermudah wisatawan 

dalam mendapatkan informasi mengenai objek wisata yang ada di Bengkulu 

Utara. Salah satu perkembangan teknologi ini adalah adanya smartphone yang 

merupakan wujud dari kemajuan teknologi mobile, yang hampir setiap hari orang 

memanfaatkannya. 

Melihat potensi ini, promosi pariwisata di Bengkulu Utara dapat 

memanfaatkan smartphone sebagai media dalam memberikan informasi 

pariwisata di Bengkulu Utara ke masyarakat/pengguna smartphone. Sehingga 

dibutuhkan suatu aplikasi berbasis website yang dapat memberikan informasi 

mengenai objek wisata serta, dan deskripsi singkat objek wisata. Dengan 

penyediaan data yang akurat tentang kondisi objek wisata di Bengkulu Utara. 

Maka dari itu penulis memandang penting untuk membuat sebuah penelitian 

dengan judul “Perancangan Sistem Informasi Objek Wisata di Bengkulu 

Utara Berbasis Website”.  

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, maka 

dapat dituliskan rumusan masalah sebagai berikut : ‘’Bagaimana Membangun 

Sistem Informasi Pariwisata di Bengkulu Utara Berbasis web’’ ? 
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1.3 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah yang diajukan dalam penelitian ini adalah 

sebagai berikut : 

1. Sesuai dengan rumusan masalah di atas, perlu membatasi masalah agar 

tidak menyimpangi dari tujuan semula yaitu Website yang di buat hanya 

menampilkan tentang informasi objek wisata alam, pantai, kebudayaan, 

dan kesenian yang ada di Bengkulu Utara. 

2. Wilayah Studi penelitian hanya mencakupi wilayah Kabupaten Bengkulu 

Utara. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat sistem informasi pariwisata 

daerah Kabupaten Bengkulu Utara berbasis web sebagai sumber informasi dan 

promosi wisata berbasis online untuk mengetahui objek wisata serta kekayaan lain 

yang ada di Bengkulu Utara. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Dalam pelaksanaan penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat 

antara lain : 

a. Bagi Instansi  

1. Dengan adanya sistem informasi pariwisata berbasis web  ini dapat 

meningkatkan kualitas kerja Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Kabupaten 

Bengkulu Utara. 

2. Hasil penelitian dapat dijadikan media promosi bagi pariwisatan di daerah 

kabupaten Bengkulu Utara. 
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3. Pengguna hasil penelitian dapat diterapkan dalam pencarian kumpulan 

data objek wisata dan budaya yang dimiliki. 

b. Bagi Penulis 

1. Hasil penelitian akan menambah pengetahuan dan wawasan penulis 

mengenai sistem informasi berbasis web. 

2. Menerapkan ilmu yang telah diperoleh selama kuliah  

 

 

 

 


