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Gambar yang digunakan dalam proses photogrammetry 

 

 

 

Pemrosesan mesh dengan menggunakan software meshroom 



 
 

 
 

Pemodelan Benteng Marlborough menjadi 3D 

 

 

 

Pemberian tekstur menggunakan Blender 

 

 

 



 
 

 
 

Pemberian efek lighting atau pencahayaan 

 

 

 

Penambahan key frame pada animasi   

 

 

 



 
 

 
 

Tahap rendering 

 

 

 

Tahap final rendering 

 

 


