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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO 
 

“Hidup semakin berat, waktu semakin cepat, berhenti bukan solusi, tetap 

sabar dan jalani, karena SUKSES bukan hanya FANTASI” 

-Muhammad Adding Hafidz 

“Semua orang diberikan waktu dan peluang yang sama, tergantung 

bagaimana kita menggunakannya dengan cerdas dan bijak, walaupun 

jalannya panjang berliku dan nasib baik selalu tak selalu menghampiri, 

apapun tantangan yang akan di hadapi mau itu setinggi gunung atau seluas 

lautan pasti akan terlewati asal hapus kata ‘menyerah’ dalam diri kita. Ingat 

ada orang-orang yang ingin melihat kita sukses, dan SUKSES itu bukan 

hanya FANTASI” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



PERSEMBAHAN 

 

Hasil karya skripsi ini saya persembahkan 

untuk orang-orang tercinta yang telah hadir dalam 

hidup saya. 

1. Untuk kedua orang tua saya ayah dan 

ibu tercinta. 

2. Untuk adik saya tercinta. 

3. Untuk keluarga besar saya. 

4. Untuk dosen pembimbing saya Ibu 

Anisya Sonita, S. Kom., M. Kom. 

5. Dan teman-teman terdekat saya. 
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ABSTRACT 

DESIGNED A FLOOD LOCATION INFORMATION SYSTEM ON 

BENGKULU CITY ROAD USING A MODIFIED GOOGLE MAP 

 

Name   : Muhammad Adding Hafidz 

NPM   : 1955201021 

Advisor  : Anisya Sonita S.Kom., M.Kom. 

 

Almost every city in Indonesia, including Bengkulu, has experienced flooding. 

Flooding is currently the main concern of the Bengkulu City government. Flooding on 

roads can be detrimental, especially for two- or four-wheeled vehicles. Finding 

alternative routes or roads that are not flooded is the aim of this research to prevent 

flooding. Check books, interviews, proceedings, and journals. Notifies users of the 

information provided for each flood area listed in the application, including addresses 

and user reviews. How to use the app's navigation feature to get directions to a specific 

location. Check whether users can use maps and GPS-based navigation tools, if 

available. 

Web-based information applications can be developed using RAD techniques 

combined with modeling or modular software. Information applications developed with 

this code may not provide more specific information regarding areas affected by 

flooding. because it only uses data samples from the last five years. As a result, there is 

still a lot of missing data.  

 

Keywords : Flood, mapping, prototype, google maps API 
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ABSTRAK 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI LOKASI BANJIR DI JALAN KOTA 

BENGKULU MENGGUNAKAN GOOGLE MAP MODIFIKASI 

 

Nama   : Muhammad Adding Hafidz 

NPM   : 1955201021 

Pembimbing  : Anisya Sonita S.Kom., M.Kom. 

 

Hampir setiap kota di Indonesia, termasuk Bengkulu, pernah mengalami banjir. 

Banjir saat ini menjadi perhatian utama pemerintah Kota Bengkulu. Banjir di jalan raya 

dapat merugikan, terutama bagi kendaraan roda dua atau empat. Mencari jalur atau jalan 

alternatif yang tidak terendam banjir menjadi tujuan penelitian ini guna mencegah 

banjir. Periksa buku, wawancara, prosiding, dan jurnal. Memberi tahu pengguna tentang 

informasi yang diberikan untuk setiap wilayah banjir yang tercantum dalam aplikasi, 

termasuk alamat dan ulasan pengguna. Cara menggunakan fitur navigasi aplikasi untuk 

mendapatkan petunjuk arah ke lokasi tertentu. Periksa apakah pengguna dapat 

menggunakan peta dan alat navigasi berbasis GPS, jika tersedia. 

Aplikasi informasi berbasis web dapat dikembangkan dengan menggunakan 

teknik RAD yang dikombinasikan dengan pemodelan atau perangkat lunak modular. 

Aplikasi informasi yang dikembangkan dengan kode ini mungkin tidak memberikan 

informasi yang lebih spesifik mengenai wilayah yang terkena dampak banjir. karena 

hanya menggunakan sampel data lima tahun terakhir. Akibatnya masih banyak data 

yang kurang. 

 

 

Keywords : Banjir, mapping, prototype, google maps API 
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IDENTITAS PENGUSUL 

 

Nama   : Muhammad Adding Hafidz 

NIM   : 1955201021 

Dosen Pembimbing : Anisya Sonita, S.Kom., M.Kom. 

 

JUDUL SKRIPSI 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI LOKASI BANJIR DI JALAN KOTA 

BENGKULU MENGGUNAKAN GOOGLE MAP MODIFIKASI 

 

RINGKASAN 

Persoalan banjir hampir menimpa seluruh kota di Indonesia, termasuk Bengkulu. 

Bagi pemerintah Kota Bengkulu, khususnya Dinas Pekerjaan Umum dan Dinas 

Tata Ruang Kota Bengkulu, persoalan banjir kini menjadi perhatian utama. Banjir 

di jalan raya dapat berdampak buruk, terutama bagi kendaraan roda dua dan roda 

empat. Selain itu, banjir dapat mengakibatkan kemacetan lalu lintas karena mobil 

harus melambat agar tidak melukai diri sendiri atau mengganggu pengemudi lain. 

Tujuan dari penelitian ini adalah mencari jalur alternatif atau jalan yang tidak 

tergenang air agar terhindar dari banjir. Analisis literatur merupakan salah satu dari 

beberapa teknik yang digunakan dalam pengumpulan data untuk mendapatkan 

informasi yang diperlukan. Untuk memperoleh pemahaman menyeluruh tentang 

materi seperti lokasi, Google Maps API, dan perbandingan temuan penelitian 

sebelumnya dengan masalah penelitian, metode ini dilakukan dengan membaca 

buku dan jurnal penelitian yang relevan dengan permasalahan yang dibahas dalam 

objek penelitian. Fitur menu yang memuat menu aplikasi dengan nama jalan dan 

data kepadatan kendaraan di kawasan tersebut merupakan salah satu fitur yang 

diperlukan untuk membangun aplikasi ini. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1  PENDAHULUAN 

Salah satu masalah yang sering terjadi di seluruh kota di Indonesia adalah 

banjir. Banjir didefinisikan sebagai genangan atau aliran air yang dapat 

menyebabkan kerugian ekonomi atau bahkan kematian, menurut Hewlett (1982). 

Akbar (2013) menyatakan bahwa ada dua penyebab banjir: faktor alam dan faktor 

manusia. Faktor alam termasuk curah hujan, efek fisiografi, erosi dan sendimentasi, 

kapasitas drainase, dan efek pasang surut air. Faktor manusia termasuk perubahan 

DAS (Daerah Aliran Sungai) karena penggundulan hutan, area kumuh, sampah, 

bendungan, dan kerusakan struktur pengendali banjir.  

Kota Bengkulu adalah salah satu kota di Indonesia yang mengalami banjir. 

Pemerintah kota, terutama dinas pekerjaan umum (PU) dan dinas penataan ruang, 

menghadapi masalah besar karena banjir. Banjir menyebabkan banyak kerusakan 

pada kendaraan roda dua dan roda empat. Banjir tidak hanya menyebabkan 

kerusakan pada kendaraan, tetapi juga dapat menyebabkan kemacetan lalu lintas, 

jadi pengendara harus memperlambat supaya tidak merusak kendaraan lain atau 

mengganggu pengendara lain. Pengendara biasanya mencari jalan atau jalur lain 

yang tidak tergenang banjir untuk menghindari banjir yang menyebabkan banyak 

kerugian pada kendaraan mereka. Selama ini, para pengendara tidak memiliki 

informasi yang memadai untuk mengetahui jalan mana dan di mana banjir terjadi, 

terutama di kota Bengkulu. 
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Penulis penelitian ini akan merancang sebuah aplikasi web yang akan 

memberikan informasi kepada pengguna kendaraan tentang lokasi banjir saat hujan 

dan banjir musiman terjadi di jalan-jalan di kota Bengkulu. Ini akan membantu 

pengendara menghemat waktu, menghindari kerusakan kendaraan, dan mengurangi 

kemacetan saat banjir terjadi di kota Bengkulu. 

Berdasarkan penjelasan latar belakang di atas, penulis tertarik untuk meneliti 

penelitian ini dengan judul “ PERANCANGAN SISTEM INFORMASI 

LOKASI BANJIR DI JALAN KOTA BENGKULU MENGGUNAKAN 

GOOGLE MAP MODIFIKASI ”  dengan menggunakan metode RAD 

diharapkan bisa membantu mempermudah masyarakat khususnya masyarakan kota 

bengkulu untuk menghindari dan memilih jalan atau jalur alternatif lain yang tidak 

tergenang banjir. 
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1.2 TINJAUAN PUSTAKA 

Metode perancangan sistem ini menggunakan beberapa langkah. Pertama, tim 

pengembang berbicara dengan pengguna perangkat lunak untuk mengetahui apa 

yang mereka butuhkan. Setelah itu, tim pengembang membuat rancangan awal, 

yang kemudian dievaluasi kembali sebelum proses produksi dimulai. Pendekatan 

ini dimulai dengan komunikasi intens antara tim pengembang perangkat lunak dan 

penggu Selain itu, perencanaan iterasi dilakukan untuk mengembangkan prototipe 

dengan cepat. Untuk memulai pembuatan prototipe, digunakan rancangan cepat 

yang mencakup komponen yang akan dilihat pengguna. Setelah itu, protokol 

diserahkan kepada pihak terkait atau stakeholder untuk dievaluasi, dan umpan balik 

mereka digunakan untuk menyempurnakan spesifikasi yang diperlukan. Saat 

pengembang memperbaiki prototipe, proses ini berlanjut. Tidak dianggap sebagai 

produk akhir, prototipe digunakan sebagai alat untuk memahami dan memenuhi 

kebutuhan pengguna melalui perubahan yang dapat terjadi selama proses 

pengembangan. Metode ini memungkinkan pengembang untuk lebih baik 

memahami kebutuhan pengguna dan menciptakan solusi yang lebih baik untuk 

mereka (Hayatunnufus & Wibowo, 2020). 

Kesehatan adalah hal terpenting dalam kehidupan manusia saat melakukan 

aktivitas sehari-hari. Kesehatan, menurut Pasal 1,1 Undang-Undang Nomor 36 

Tahun 2009, adalah hak asasi manusia yang wajib dan dijamin oleh negara. 

Keadaan yang sehat secara fisik, mental, dan spiritual maupun sosial yang 

memungkinkan setiap orang untuk hidup produktif secara sosial dan ekonomis 

disebut kesehatan (Makiolor et al., 2017) 
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Meskipun lebih banyak orang mencari kesehatan di seluruh dunia, pemetaan 

tetap menjadi masalah. Dalam hal ini, pembangunan layanan kesehatan di pinggiran 

kota besar juga merupakan masalah, dan kota Malang adalah salah satu tempat yang 

terkait dengan masalah ini. Penyelenggaraan pelayanan kesehatan di daerah 

seringkali mengalami kesulitan karena kurangnya sarana transportasi, komunikasi, 

dan informasi tentang lokasi geografis fasilitas kesehatan yang dituju. Akibatnya, 

masalah ini menjadi masalah penting bagi masyarakat, yang mengakibatkan 

kurangnya populasi yang memiliki akses ke fasilitas kesehatan tingkat I yang ada, 

terutama di wilayah kota Malang (Pronoto et al., 2018) 

Banyak peneliti dari berbagai negara telah secara ekstensif mengerjakan 

pengembangan aplikasi pemetaan berbasis web. Di antara aplikasi yang dibuat 

adalah Water Point Mapper, yang dibuat oleh University of California, Berkeley di 

Amerika Serikat(Widiyatmoko et al., 2023) 

Tujuan pemetaan potensi dan permasalahan sarana prasarana di Desa Lorok 

Pakjo menggunakan aplikasi MyMaps adalah untuk membuat data gambar dan peta 

terkini yang ditampilkan dalam format pemetaan online yang dapat dilihat siapa 

saja(Haidir & Mamudi, 2023) 
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Sebagai sistem berbasis komputer yang menggabungkan data lapangan 

dengan data atribut yang melengkapi informasi dari data lapangan, Aplikasi 

Pemetaan dapat memudahkan Big TV untuk mencari dan menemukan rumah 

pelanggan dan informasi mereka secara tepat waktu dan akurat (Irawan, 2019) 

Peranannya masing-masing sektor ekonomi, baik berdasarkan lapangan 

usaha maupun dengan membaginya ke dalam sektor primer, sekunder, dan tersier, 

dapat digambarkan sebagai struktur ekonomi. Untuk mencapai tujuan ini, sebuah 

aplikasi pemetaan potensi desa berbasis web dikembangkan untuk memberikan 

bantuan dalam mengidentifikasi berbagai potensi yang tersedia di Kabupaten 

Minahasa Selatan. Aplikasi ini akan memberikan kemudahan bagi individu, baik 

investor, masyarakat umum, maupun pemerintah daerah lain dan pusat, untuk 

mengetahui semua potensi ekonomi yang tersedia di wilayah tersebut (Limbanadi 

et al., 2018) 

Aplikasi berbasis android yang dirancang untuk melacak lokasi fasilitas 

kesehatan di kabupaten Lamongan dengan menggunakan koordinat fasilitas 

kesehatan yang akan dituju. disertai dengan keterangan, alamat, nomor telepon, 

kode faskes, dan informasi lainnya. Aplikasi android ini hanya melacak lokasi 

faskes Rumah Sakit, Puskesmas, dan Klinik Pratama di wilayah Kabupaten 

Lamongan. Diagram Flowchart, Diagram Kasus, dan Diagram Aktif digunakan 

untuk merancang prosedur aplikasi ini (Aristianto et al., 2018) 
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Aplikasi android ini hanya melacak lokasi faskes Rumah Sakit, Puskesmas, 

dan Klinik Pratama di wilayah Kabupaten Lamongan. Diagram Flowchart, Diagram 

Kasus, dan Diagram Aktif digunakan untuk merancang prosedur aplikasi ini 

(Khuthoibi et al., 2021) 

1.3 METODE PELAKSANAAN 

Pendekatan sistematis yang dikenal sebagai aplikasi pemetaan fasilitas 

kesehatan digunakan untuk mengembangkan aplikasi yang bertujuan untuk 

membantu masyarakat dalam menemukan layanan kesehatan seperti puskesmas, 

rumah sakit, klinik, dan apotek. Metode ini juga menjadi tahapan paling penting 

dalam perancangan data. 

1. Pengumpulan Kebutuhan 

Identifikasi kebutuhan pengguna dan pemangku kepentingan aplikasi 

pemetaan fasilitas kesehatan. Ini termasuk menentukan jenis informasi yang 

harus diberikan aplikasi, seperti lokasi, alamat, nomor telepon, dan fitur 

yang diharapkan. 

2. Desain 

Konstruksi antarmuka pengguna yang mudah digunakan dan intuitif serta 

rancangan struktur basis data yang akan digunakan untuk menyimpan 

informasi geografis serta lokasi rumah sakit, klinik, puskesmas, dan apotek. 

3. Pemilihan Platform 

Pilih platform pengembangan, seperti Android, berdasarkan pertimbangan 

teknis dan preferensi pengguna potensial. 
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4. Pengembangan Aplikasi 

Implementasikan aplikasi berdasarkan desain yang telah dibuat. 

Integrasikan fitur pemetaan dan navigasi sesuai dengan kebutuhan. 

5. Pelatihan pengguna 

Petugas kesehatan dan manajer fasilitas harus dilatih untuk menggunakan 

aplikasi pemetaan agar mereka dapat melaporkan dan memperbarui 

informasi dengan akurat. 

 

1.4 FRAMEWORK PENELITIAN 

STAGE AKTIVITAS OUTPUT 

STAGE 1 Review jurnal, proseding, 

dan buku 

Konsep perancangan 

aplikasi, dan Pemetaan 

Penggunaan pada aplikasi 

pemetaan  

Perancangan aplikasi 

pemetaan lokasi banjir di 

Kota Bengkulu 

STAGE 2 Analisis kebutuhan 

berdasarkan output stage1 

Pengumpulan data primer 

untuk memenuhi kebutuhan 

system dengan cara :  

Titik koordinat Lokasi 

Banjir 

Data tentang daerah yang 

terdampak banjir 
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Observasi pada lokasi 

Daerah banjir di Kota 

Bengkulu 

Wawancara dengan pihak 

BASARNAS Kota 

Bengkulu  

Wawancara dengan warga 

yang terdampak banjir 

STAGE 3 Desain struktur menu, 

Desain antar muka, 

Rancangan pengujian 

system 

DFD, dan desain UI, UX 

STAGE 4 Kesimpulan dan saran Dokumen skripsi dengan 

judul Perancangan Sistem 

Informasi Lokasi Banjir di 

Jalan Kota Bengkulu 

Menggunakan Google Map 

Modifikasi 

Tabel 1.1 Framework Penelitian 
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